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LỜI NÓI ĐẨU

Trong nhiều năm giảng dạy môn "Tin học íừig dụng" cho sinh viên và học 
viên Cao học ở Đại học Giao thông Vận tải, tác giả luôn cảm thấy bị một sức ép 
là càng ngày càng có quá nhiều kiến thức "Tin học ừng dụng" phải được chuyển 
tải đến các kỹ sư và sinh viên d ể  họ kịp bắt nhịp được với đòi hỏi thực tế  sản 
xuất và thị trường. Vậy mà thời gian đ ể  dạy và học chỉ có hạn vì còn nhiều môn 
học khúc. Có lẽ  đó là vì ngành Tin học là một trong vài ngành mà kiến thức đổi 
mới quá nhanh sau mỗi một năm.

Một câu hói thường được nên ra là: Liệu có hợp lý hay không khi yêu cẩu 
người sinh viên hay kỹ sư phải học để  biết cách sử dụng cúc bộ chương trình 
thông thường về tính toán kết cấu, cơ cấu máy, chi tiết máy, lập dự toán, lập tiến 
độ thỉ công, quản lý dự án, vẽ kỹ thuật, v,v... do người khác viết ra, rồi lại phải 
học mộí hay vài ngổm ngữ lập trình như PASCAL, c , C+ + , BASIC đ ể  tự mình 
viết các ứng dụng nhỏ riêng cho công tác hàng ngày. Trong khi đó thì các bộ 
phấn mềm thảo chương như TURBO PASCAL, DELPHI, VỈSUAL BASIC, 
VISUAL c ,  v.v... cứ thay đổi pliát triển đến chóng mặt.

Ngày nay hầu như mọi kỹ sư và cán bộ đểu phải biết dùng ở  mức độ nào đó 
bộ phần mém MICROSOFĨ 0FFICE trong công tác hàng ngày đ ể  viết báo cáo, 
quản lý dữ liệu, soạn thảo văn bán, thư từ, gửi fax, tính toán chi tiêu, v.v... 
Trong bộ OFFICE, phần mém EXCEL giữ một ví trí quan trọng nhưng hầu như 
còn ít được sử dụng cho các lính toán kỹ thuật vả khoa học mà chã yếu dùng 
cho công tác tài vụ. kinh tế. quản trị.

Khi lùm việc với cúc Chuyên í>ia Tư vấn của Ngân hàng thế giới (WB) và của 

Ngân hàng phát triển cháu Á (ADB), tác giá đã dược họ khuyên nên tự mình sử 
dựng và hướng dẫn cho cúc sinh viên dùng EXCEL đ ể  giải phẩn lớn các bài toán 
thông thường trong thiết kế  kết cấu cầu - đường và giải các bài toán khoa học - 
kỹ thuật cho nhiều ngành khác. Trên thực ỉế  để phục vụ lập Dự án 6 cầu đường 
sắt H èn tuyến Hù Nội - Hồ chí Minh. Dự án 38 cầu trên Quốc lộ 1, và nhiều Dự 
Ún cầu - đường khác, các kỹ sư Việt Nam và nước ngoài đã tính toán nhiều vấn 
đê trên EXCEL.

Cuốn "Tính toán kỹ thuật xây dưng trên Excel" được viết ra với những suy 
nghĩ như trên, nhằm phục vụ các sinh viên và kỹ sư giải các bài toán khoa học
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vủ kỹ thuật thường gập trên EXCEL dê tronq-da sổ  các tình thuổng cỏ tliể thay 
cho việc họ phải tốn cỏtìịị sức và thời iỊÌan học cho nắm vững và viết dược các 
chương trình bằng một //íịôn tìiịữ lập trình như PASCAL hay c .  Mật khúc kết 
quà tính toán bằng EXCEL dược trình bày dẹp mắt và dẻ dùng trình duyệt lân 
cấp trên. Tất nhiên nếu nắm vững các nạỏn ngữ nhu’ PASCAL hoặc c thì bạn 
đọc sẽ  cỏ khả nănq lùm việc íốí hơn nữa.

Sách được biên soạn lần dầu tiên nên kliônq tránh khói các thiếu sót. Túc ỊỊÌd 
xin chân thành cúm ơn và sẩn sàng tiếp thu mọi ý kiến phê bình của bạn đọc dớ 
hoàn thiện thêm cuốn sách này. Nhiêu chươnq trình mau í rong sách này dả có 
san trên đĩa. Bciỉì đọc nào cần chú nạ luĩy liên hệ với Nhà xuất bản Xúy dựỉìiỊ và 
í ác giả đê sao đĩa cho nhanh.

Các tác giả
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CÁC PHÉP TOÁN KHOA HỌC KỸ THUẬT 

THỰC HIỆN TRÊN EXCEL

C h ư ơ n g  1

Ngày nay Excel đã trớ nên quá quen thuộc để giải < ác bài loán kinh doanh, tài chính, 
kế toán thường nảy sinh trong các cơ quan và doanh nghiệp, vì vậy các bạn đọc là kỹ sư 
hay nhà khoa học sẽ có thể đặt ra các câu hỏi nghi ngờ như:

- Độ chính xác của các phép toán trên Excel có thoả mãn yêu cầu của các tính toán 
khoa học hay không?

- Các hàm có sẵn trong Excel có đú và phù hợp với các yéu cầu của việc tính toán 
phục vụ cho khoa học hay không?

- Có thể xây dựng các thuật toán hữu ích, thiết thực trên Excel hay không?

Có thể khẳng định trả lời ngay là Excel đủ công cụ tính toán và độ chính xác tính 
toán đê’ đáp ứng các tính toán khoa học kỹ thuật thông dụng trong mọi ngành kỹ thuật. 
Ngoài ra, số lượng các hàm có sẵn của Excel còn nhiều hơn một số ngốn ngữ lập trình 
thông dụng khác như Pascal chẳng hạn.

1.1. ĐỘ CHÍNH XÁC CỦA CÁC PHÉP TOÁN TRÊN EXCEI

Độ chính xác của các phép toán trên Excel và độ lớn của trị số xử lý được trong Excel 
hoàn toàn thoả mãn các tính toán kỹ thuât. Chúng ta đều còn nhớ rằng ngay trước khi 
máy tính điện tử ra đời thì thước tính cầm tay đã từng là công cụ chính của mọi kỹ sư 
trên thế giới và độ chính xác của thước tính lấy đến 3 số lẻ sau dấu thập phân tất nhiên 
không thể so sánh vói máy vi tính được.

Tuy nhiên, nhiều thuật toán của phương pháp số rất nhạy cảm với độ chính xác làm 
toán số học của công cụ tính toán, rtăc biệt là khi tính toán theo sơ đồ sai phân hoặc giải 
bằng số các phương trình vi phân.

Các phép tính thiên văn và khí tượng tliuờng đòi hỏi độ chính xác rất cao.

1.1.1. Độ chính xác số học

Excel cung cấp độ chính xác số học đáp ứng hoặc vượt quá so với khả năng của một 
số công cụ tính toán thông dụng Uong khoa học kỹ thuật. Excel lưu trữ trị số với 15 chữ 
số. Các máy tính tay dùng trong klioa Ỉ!0C thường chỉ thể hiện được 10 chữ số. Máy tính 
mini điển hình là máy VAX chỉ lưu giữ 7 chữ số với độ chính xác đơn, dấu phẩy động
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v à  lưư g iữ  15 c h ữ  s ố  với đ ộ  c h ín h  x á c  k ép . S iêu  m á y  tín h  đ iể n  h ìn h  là C ra y - ỉ  c h í ch ứ a  15 

c h ữ  s ố  với đ ộ  c h ín h  x á c  đ ơ n , d ấu  p h ẩ y  đ ộ n g .

E x c e l lưu g iữ  15 c h ữ  s ố  tro n g  b ộ  n h ớ  n h ư n g  là m  trò n  số  rồ i th ể  h iệ n  lê n  m à n  h ìn h  trị 

s ố  tu v  th e o  đ ịn h  d ạ n g  c ủ a  ô  đ ã  đư ợ c  c h ín h  n g ư ờ i sử  d ụ n g  q u y  đ ịn h  tro n g  b ả n g  tín h . N ế u  

m u ố n  lưu g iữ  s ố  tro n g  b ộ  n h ớ  đ ú n g  n h ư  co n  s ố  h iệ n  ra  tro n g  ô b ả n g  tín h  th ì h ã y  ch ọ n  

lệ n h  C a lc u la tio n  từ  th ự c  đ ơ n  O ption  rồ i c h ọ n  h ộ p  k iể m  tra  với m ự c P rec is io n  a s  

D isp layeci t ro n g  h ộ p  h ộ i th o ạ i C a lcu la tio n  O p tio n s. N h iề u  k h i n ê n  g iả m  bớ l đ ộ  c h ín h  

x á c  c ủ a  p h é p  t ín h  v ì n h ư  v ậ y  tốc đ ộ  t ín h  to á n  sẽ  tă n g  lê n  n h iề u . Đ iề u  n à y  c ũ n g  n ê n  

là m  k h i b ạn  t ín h  t iề n  m à  c h ỉ x é t đ ế n  đ ơ n  vị đ ồ n g  c h ứ  k h ô n g  m u ố n  c h ú  ý đ ế n  đ ơ n  vị 

h à o  h ay  x u .

X in  n h ắ c  lạ i v ề  c á c h  đ ịn h  d ạn g  c h ữ  s ố  h iện  ra  tro n g  ô. H ã y  d ù n o  c h u ộ t  đ ể  c h ọ n  th eo  

trình tự sau:

P o rm a t  = >  C ells ... => N u m b er  (C ategory)  = >  C ode:  rồ i n h ậ p  v à o  h ộ p  C o d e  n h ữ n g  

c h ữ  s ố  0  b ằ n g  tổ n g  s ố  c h ữ  s ố  m à  b ạn  m u ố n  h iệ n  ra  tro n g  ỏ , n h ư n g  n h ư  trê n  đ ã  nó i: 

c h ú n g  ta  ch ỉ th ể  h iệ n  đ ư ợ c  n h iề u  n h ấ t là 15 c h ữ  s ố  th ô i. N ếu  c ứ  c ố  n h ậ p  n h iề u  h o n  n ữ a  

th ì  từ  c h ữ  số  th ứ  16 trở  đ i , e x c e l sẽ là m  trò n  số  và  co i n h ư  s ố  0.

V í d ụ  n ếu  c h ú n g  ta  n h ậ p  s ố  1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

th ì m á y  h iể u  là  1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 6 0 0 0 0 0 0 ./.

Đ iề u  n ày  c ó  th ể  làm  g iả m  m ất đ ộ  c h ín h  x á c  c ủ a  c á c  p h é p  to á n  vớ i c á c  s ố  c ó  q u á  

n h iề u  c h ữ  số .

V ớ i c á c h  làm  trò n  n h ư  v ậy  m à tro n g  q u á  tr ìn h  t ín h  to á n  th ì m á y  sẽ th ự c  h iệ n  v ô  số  

p h é p  tín h  lập  c h o  n ê n  c ó  th ể  d ự  báo  ràn g  k ế t q u ả  c u ố i c ù n g  có  th ể  sai k h á  n h iều .

1.1.2. Giới hạn các trị sô trong Excel

- E xcel xử lý các trị s ố  trong khoảng từ 2 ,226  X 10'3OK đến 1798 X 10'ÍUK.

- M ộ t m á y  t ín h  b ấ m  ta y  th ư ờ n g  ch ứ a  s ố  c ỡ  1

- M á y  tín h  m in i V A X  c h ứ a  các  số  c ỡ  10±w vớ i đ ộ  c h ín h  x ác  đ ơ n  v à  c ỡ  10 18 với độ  

c h ín h  x á c  kép .

- S iêu  m á y  t ín h  C ra y -1  c h ứ a  các  s ố  c ỡ  10±2',l,tl.

B ạn  đ ọ c  có  th ể  tự  rú t  ra  n h ậ n  xét k h i so  sán h  cá c  c o n  sô  n ó i trên .

M ặc  d ù  E x c e l lư u  g iữ  đ ư ợ c  co n  số  lớn  n h ấ t là 1798  X 10± w  n h ư n g  co n  số  lớn  n h ấ t m à 

c h ú n g  ta  có  thể đánh  và o  m á y  tính  c h i là  9 ,999  X 10±il17. N ếu  ta c ố  tìn h  nhập  vào  số lớn 

h ơ n  th ì E x c e l sẽ  h iể u  đ ó  là  ch u ỗ i k ý  tự  c h ứ  k h ô n g  p h ả i  là  c o n  số.

T h ự c  ra  h ầu  h ế t c á c  t ín h  to á n  k h o a  h ọ c  k ỹ  th u ậ t c h ỉ liên  q u a n  đ ế n  cá c  c o n  s ố  tro n g  

k h o ả n g  10‘4(lđ ế n  10+4U. T u y  n h iên  kh i các  co n  số  n à y  đ ư ợ c  d ù n g  đ ế n  tro n g  p h ư o n u  trình  

th ì  c á c  k ế t q u ả  t ín h  t ru n g  g ia n  có  th ế  q u á  ]ớn đ ố n  m ứ c  vượt q u á  k h ả  n ă n g  lưu  g iữ  cua

6



t ro n g  đ ó :

h - hằng s ố  Planck chia cho 2 n  (1 ,0546  X 10',4J-s).

m  - k h ố i lư ợ n g  đ iệ n  tử  cò n  lại (9 ,11 X 10 ' 1 kg).

K ế t q u ả  c ủ a  p h é p  tín h  n ày  là 1,64 X 1 0 ''K, đ ó  vẫn  c ò n  là co n  s ố  k íc h  c ỡ  h ợ p  lý. N h ư n g  

kết q u ả  tru n g  g ia n  c ủ a  p h ép  t ín h  b ìn h  p h ư ơ n g  rồ i n g h ịc h  đ ảo  đ ã  là  8 ,9 9  X 10 '67 n g h ĩa  là 

lớn  g ấ p  rấ t n h iề u  lần  so  với k ế t q u ả  c u ố i c ù n g . M áy  tín h  b ấm  ta y  c ũ n g  sẽ  c h o  k ế t q u ả  sa i 

tro n g  b à i to á n  đ ơ n  g iả n  n ày .

H iệ n  tư ợ n g  trà n  ô nhó ' d ẫ n  đ ế n  k ế t q u ả  t ín h  to á n  sa i th ự c  ra  là  bắ t đ ầ u  từ  sa i lầm  c ủ a  

n g ư ờ i đ ặ t ra  bài to á n  m à  k h ô n g  h iể u  rõ  b à i to á n  c ủ a  c h ín h  m ìn h . C á c h  trá n h  t ìn h  trạ n g  

n à y  rấ t đ ơ n  g iả n  là p h â n  c h ia  n h ỏ  v à  x ắ p  x ế p  q u á  tr ìn h  tín h  to á n  sao  c h o  k h ô n g  b a o  g iờ  

n ảy  s in h  k ế t q u ả  t ín h  t ru n s  g ia n  q u á  lớ n  đ ế n  n ỗ i trà n  ô  nhớ .

V ó i đ ộ  lư u  trữ  số  đ ế n  1 0 1ox c ủ a  E x c e l  th ì  th ự c  tế  c h ú n g  ta  sẽ  k .hông  g ặ p  p h ả i  v ấn  

đ ề  trà n  ố  n h ớ . T u y  n h iê n , n ế u  b ạ n  c ố  t ìn h  tạ o  ra  m ộ t s ố  th ậ t lớ n  th ì  E x c e l  sẽ  đ á n h  d ấ u  

ỏ  đ ó  v ớ i k ý  h iệ u  # N U M ! đ ể  th ô n g  b á o  c h o  b ạn  đ ừ n g  d ù n g  s ố  l iệ u  đ ó  n ữ a . N g ư ợ c  lạ i, 

nếu bạn thử  tạo  ra m ộ t số rấ t bé tức là  nh ỏ  hơn 2 .2 2 6  X 10 '"* th ì E x c e l sẽ lưu trữ  nó 

như số  0 .

1.1.3. Lỗi trong Excel

E x c e l sẽ  th ô n g  b áo  về 7 trư ờ n g  h ợ p  lỗ i n h ư  sau :

1 .#  D IV /0 ! - c h ia  c h o  s ố 0.

2. #  N A M E ?  - c h ư a  đ ịn h  n g h ĩa  tên  b iế n  tro n g  ô.

3. #  N /A  - k h ô n g  c ó  trị số  n à o  sẵ n  c ó  c h o  t in h  h u ố n g  đ a n g  x é t.

4. #  N U L L ! - k ế t q u ả  c h ẳ n g  c ó  g ì cả .

5. #  N U M ! - trà n  ô  n h ớ  h o ặc  d ù n g  th a m  s ố  v ô  n g h ĩa , v í dụ  S Q R T ( - l ) .

6. #  R E F ! - th a m  c h iế u  ô  k h ô n g  có  g iá  tr ị, ô  n ày  k h ô n g  có  trê n  b ả n g  tín h .

7. #  V A L U E ! - k iểu  c ủ a  đ ố i số  k h ô n g  đ ú n g , v í dụ  lẽ ra là co n  s ố  th ì tro n g  ô lại là  ký  tự.

K hi g ặ p  m ộ t tro n g  c á c  lỗ i n ày  th ì k ế t q u á  sẽ  là  sa i. Sai lầm  n à y  sẽ  lan  tru y ề n  đ i k h ắ p

b ản g  tín h . V ì v ậy  E x c e l d ù n g  cá c  th ô n g  b á o  n h ư  trê n  đ ể  c ả n h  b á o  c h o  n g ư ờ i tín h  to án .

1.2. K H Á I N IÊ M  V Ề  T H A M  C H IÊ U  Ô T R O N G  B Ả N G  T ÍN H  E X C E L

C ác  ô  tro n g  b án g  tín h  E x c e l c ó  th ể  c h ứ a  c o n  sô  h o ặc  ký  tự  h o ặ c  c ô n g  th ứ c . E x c e l đu  

th ô n g  m in h  đ ể  th e o  d õ i n h ũ n g  g ì b ạn  đ a n g  g õ  từ  b àn  p h ím  v à  g á n  c h o  n ó  k iểu  đ ú n g  n h ư  

ý c ù a  b ạn . N ế u  n ộ i d u n g  ô  là trị s ố  th ì E x ce l sẽ  lư u  g iữ  n ó  d ư ớ i d ạ n g  c o n  s ố  và  sau  n à y  

b ạn  c ó  thè  d ù n g  s ố  dó  đ ể  tín h  to án . N ếu  n ộ i d u n g  ô  lẫn  lộn c ả  k ý  tự  và  c h ữ  số  th ì E x ce l

máy tính và kết quả sẽ sai. V í dụ xét biểu thức đơn giản của cơ  học lượng tử là: ;
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co i đ ó  n h ư  là  v ă n  b ản . N ế u  n ộ i d u n g  ô  b ắ t đ ầ u  với d ấ u  b ằ n g  (= ) th ì  E x c e l c ấ t  g iư  th e o  

d ạ n g  c ô n g  th ứ c .

M ọ i ô  tro n g  b ả n g  t ín h  E x c e l đ ề u  có  2 p h ần  l iê n  k ế t v ớ i n h au  c h ặ t  ch ẽ : p h ầ n  n ộ i d u n g  

và p h ầ n  g iá  tr ị. N ộ i d u n g  là  p h ầ n  m à  b ạn  g õ  n h ậ p  v à o  ô , c ò n  g iá  tr ị là  c á i m à  b ạ n  n h ìn  

th ấ y  t rê n  ư iàn  h ìn h . V iệ c  đ ịn h  d ạ n g  ô k h ô n g  ả n h  h ư ở n g  đ ế n  g iá  tr ị c ủ a  ô m ặ c  d ù  có  th ể  

làm  th a y  đ ổ i trị s ố  x u ấ t h iệ n  trê n  m à n  h ìn h . Đ ố i v ớ i v ă n  b ả n  h a y  c o n  s ố  th ì n ộ i d u n g  và 

g iá  tr ị  là  g iố n g  n h a u . Đ ố i với c á c  c ô n g  th ứ c  th ì n ộ i d u n g  là  c ô n g  th ứ c  m à  b ạn  g õ  v à o  cù n  

g iá  tr ị  là  k ế t  q u ả  tín h  to á n  th e o  c ô n g  th ứ c  đó .

C ó  th ể  c h è n  g iá  tr ị c ủ a  m ộ t ô  n à o  đ ó  tro n g  b ả n g  t ín h  v ào  c ô n g  th ứ c  đ a n g  đ ư ợ c  bạn  g õ  

b ằ n g  c á c h  d ù n g  th a m  c h iế u  ô . M ộ t th a m  c h iế u  ô  b ao  g ồ m  n h ó m  k ý  tự  v à  c h ữ  s ố  m à  c h ữ  

c á i c h ỉ  ra  tê n  c ộ t  c h ứ a  ô  th a m  c h iế u  cò n  c h ữ  s ố  ch ỉ ra  tên  c ủ a  d ò n g  th a m  c h iế u . V í d ụ  ô 

B 8 sẽ  liên  q u a n  đ ế n  g iá  trị c ủ a  ô  th u ộ c  c ộ t B v à  d ò n g  th ứ  8 c ủ a  b ả n g  tín h . B ạn  c ũ n g  có  

th ể  th a m  c h iế u  th e o  tê n  k é p  c ả  c ộ t v à  d ò n g  n h ư  R 5 C 7 , k iể u  th a m  c h iế u  n à y  g ọ i là 

k iể u  R 1 C 1 .

B ạn  sẽ  đ ặ t  k iể u  th a m  c h iế u  ô  m à  b ạn  m u ố n  b ằ n g  c á c h  đ á n h  d ấ u  k iể m  tra  h ay  d ấu  

k h ô n g  k iể m  tra  v ào  ô k iể rn  tra  R 1C 1  tro n g  h ộ p  đ ố i th o ạ i W o rksp a ce . Đ ể  h iệ n  lên  h ộ p  

đ ố i th o ạ i  n à y , h ã y  c h ọ n  lệ n h  W o rksp a ce  t rê n  th ự c  đ ơ n  O p tio n . N ếu  b ạ n  tạ o  ra  m ộ t b ản g  

t ín h  d ù n g  m ộ t k iể u  rồ i th a y  đ ổ i s a n g  k iể u  R 1 C 1  n h ờ  h ộ p  k iể m  tra  R 1 C 1  th ì  m ọ i th a m  

c h iế u  c ủ a  b ạn  sẽ  đ ổ i s a n g  k iể u  k h á c  n ó i trên .

1.2.1. Tham chiêu ỏ ngoài

N ế u  b ạn  th a m  c h iế u  đ ế n  m ộ t ô  th u ộ c  m ộ t b ả n g  t ín h  k h á c  v ớ i b ả n g  tín h  m à  b ạ n  đ a n g  

g õ  c ô n g  th ứ c  v ào  th ì b ạn  p h ả i th ê m  tê n  c ủ a  b ả n g  tín h  đ ó  v à o  đ ể  E x c e l b iế t  c h ỗ  m à th am  

c h iế u . Đ iề u  n à y  g ọ i là  th a m  c h iế u  n g o à i. B ản g  tín h  c h ứ a  ô  th a m  c h iế u  n g o à i k h ô n g  cần  

p h ả i đ ư ợ c  m ở . Đ ể  tạ o  th a m  c h iế u  n g o à i h ã y  g õ  tê n  b ả n g  tín h , rồ i g õ  d ấ u  c h ấ m  th a n  (!), 

rồ i g õ  tê n  ô  th a m  c h iế u . N ếu  b ả n g  tín h  k h ô n g  th u ộ c  th ư  m ụ c  m à  b ạ n  đ a n g  là m  v iệc  thì 

c ầ n  p h ả i b á o  th ê m  đ ư ờ n g  d ẫ n  đ ế n  th ư  m ụ c  c h ứ a  b ả n g  tín h  th a m  c h iế u . V í  d ụ  b ạn  m ư ố n  

th a m  c h iế u  ô  S5 trê n  b ả n g  t ín h  S O L IE U .X L S  th u ộ c  th ư  m ụ c  h iệ n  h à n h , th ì b ạ n  sẽ  v iế t 

n h ư  sau :

S O L IE U .X L S  ! S5

N ế u  b ả n g  tín h  n ó i t r ê n  lạ i  th u ộ c  th ư  m ụ c  E :\K E T C A U  c h ẳ n g  h ạ n  th ì  b ạ n  sẽ  p h ả i th am  

c h iế u  đ ến :

E : \K E T C A U \S O L IE U .X L S  !S5

D ấ u  n h á y  đ ơ n  là  p h ả i đ ư a  v à o  k h i có  th ô n g  b áo  đ ư ờ n g  d ẫ n  đ ế n  th ư  m ụ c .

C o n  đ ư ờ n g  đ ơ n  g iả n  n h ấ t  đ ể  b ả o  đ ả m  đ ú n g  đ ịa  c h ỉ ô  m à  b ạ n  m u ố n  th a m  c h iế u  tro n g  

m ộ t b ả n g  tín h  k h á c  là  h ã y  m ở  b ả n g  tín h  đ ó  ra . S au  đ ó  c h u y ể n  v ề  b ả n g  tín h  đ a n g  làm  rồi 

g õ  c ô n g  th ứ c  v ào  ô  m à  b ạ n  m u ố n  th ự c  h iệ n , k h i g õ  đ ế n  c h ỗ  cầ n  th ê m  tê n  ô th a m  c h iế u
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th ì h ã y  lạ i c h u y ể n  t rở  v ề  b ả n g  tín h  c ầ n  th a m  c h iế u  rồ i n h ắ p  c h u ộ t  v ào  ô  n à o  m à  b ạn  

m u ố n  th a m  c h iế u . T h ế  là  tên  ô  đ ó  sẽ  tự  đ ô n g  đ ư ợ c  g h i đ ú n g  c h ỗ  b ạ n  m u ố n  tro n g  b ản g  

t ín h  h iệ n  h à r>

1.2.2. Tham chiếu vùng ô

Đ ô i k h i  c h ú n g  ta  c ầ n  th a m  c h iế u  cả  m ộ t v ù n g  ô. Q u y  ư ớc m ộ t v ù n g  ô là  m ộ t h ìn h  c h ữ  

n h ậ t trên  b ả n g  tín h . M ọ i ô  n ằm  tro n g  v ù n g  đ ó  co i n h ư  th u ộ c  n ộ i d ư n g  c ủ a  v ù n g  đ ó  (n g h ĩa  

là  k h ô n g  có  ô  trố n g  n à o ) . T ên  m ộ t v ù n g  sẽ  g ồ m  tên  ô trên  c ù n g  b ên  trá i và  tên  ô  dư ớ i cù n g  

b ê n  p h ả i c ủ a  v ù n g  đ ó , h a i tên  n ày  c á c h  n h au  bở i d ấ u  h a i c h ấ m  (:), v í dụ  A 3 :F 7 .

B ạn c ó  th ể  tổ  h ợ p  n h iề u  v ù n g  v à o  tro n g  m ộ t th a m  c h iế u  ô  d u y  n h ấ t b ằ n g  c á c h  th ê m  

d ấ u  p h ẩ y  (,) v ào  g iữ a  tê n  c á c  v ù n g . V í d ụ  th a m  c h iế u  H 4 :J6 , L 2 :M 3  c h ứ a  h a i v ù n g  là  

v ù n g  H 4 :J 6  và  v ù n g  L 2 :M 3 . K h i đ ó  m ọ i ô  tro n g  h a i v ù n g  đ ó  đ ề u  đ ư ợ c  th a m  c h iế u  

(n g h ĩa  là  c á c  ô  H 4 , H 5 , H 6 , 14, 15, 16, J4 , J5 , J6 , L 2 , L 3 , M 2  v à  M 3 ). N ế u  b ạ n  g õ  d ấ u  

c á c h  trố n g  đ ể  th a y  c h o  d ấ u  p h ẩ y  n h ằ m  p h â n  c á c h  h a i tên  v ù n g  th ì k ế t  q u ả  th a m  c h iế u  sẽ 

là  n h ữ n g  ô  n à o  n ằ m  tro n g  m iề n  g ia o  c ủ a  h a i v ù n g  đ ó . V í d ụ  H 4 :J 6 , L 2 :M 3  sẽ  c h ỉ  là  

th a rn  c h iế u  đ ế n  c á c  ô  J5  v à  J6  v ì c h ú n g  đ ồ n g  th ờ i n ằ m  tro n g  c ả  2  v ù n g  n ó i trên .

C ũ n g  g iố n g  k h i th a m  c h iế u  ô đ ơ n  lẻ , c á c h  th ứ c  đ ơ n  g iả n  n h ấ t đ ể  th a m  c h iế u  v ù n g  ô là 

c h ọ n  n ó  b ằ n g  c á c h  n h ấ n  v à  rê  c h u ộ t t ro n g  k h i đ a n g  g õ  c ô n g  th ứ c  v ào  ô.

1.2.3. Tham chiếu ô tương đối và tham chiếu ô tuyệt đôi

1.2.3.1. Tham chiếu ô tương đối

P h ầ n  lớ n  c á c  th a m  c h iế u  ỏ  m à  c h ú n g  ta  th ư ờ n g  d ù n g  d ề u  là  th a m  c h iế u  tư ơ n g  đ ố i. 

N ó  n ó i lê n  m ố i tư ơ n g  q u a n  v ị t r í  g iữ a  ô  đ a n g  x é t v à  ô đ ư ợ c  th a m  c h iế u . V í  d ụ  c ô n g  

th ứ c  tro n g  ô G 5  c ó  c h ứ a  th a m  c h iế u  ô  E 3 . K h i đ ó  k ý  h iệ u  E 3  k h ô n g  th ự c  sự  c ứ n g  n h ắ c  

là  th a m  c h iế u  đ ế n  n ộ i  d u n g  c ủ a  ô  th u ộ c  c ộ t  E  v à  d ò n g  th ứ  3 m à  là  đ ạ i d iệ n  c h o  n ộ i 

d u n g  ô  n ằ m  c á c h  ô  G 5  h a i c ộ t  v ề  b ê n  trá i  v à  n ằ m  c á c h  ô  G 5  h a i d ò n g  v ề  p h ía  trê n . 

C h ẳ n g  h ạ n , n ế u  b ạ n  s a o  c h é p  c ô n g  th ứ c  c ủ a  ô  G 5  v à o  ô 18 th ì  b ạ n  sẽ  th ấ y  n g a y  là  ô 

th a m  c h iế u  b â y  g iờ  s ẽ  là  ô  G 6 , ô  n à y  n ằ m  c á c h  ô 18 h a i c ộ t v ề  b ê n  trá i v à  c á c h  h a i 

dòng  về  phía trên.

T ro n g  k iể u  th a m  ch iế u  R 1C 1 , bạn sẽ đặ t các dấu ngoặc v u ô n g  bao ra n g o à i số  h iệu  

c ộ t  và  d ò n g , đ iề u  n à y  sẽ  là m  c h o  c h ú n g  th a y  đ ổ i c ả  về h ư ớ n g  v à  v ề  k h o ả n g  c á c h . Đ iểm  

g ố c  c ủ a  hộ  th ố n g  th a m  c h iế u  ô là  g ó c  trá i trên  c ủ a  b ả n g  tín h , c á c  h ư ớ n g  d ư ơ n g  là  h ư ớ n g  

x u ố n g  d ư ớ i v à  h ư ớ n g  sa n g  p h ả i. V í d ụ  R [-2 ]C [2 ]  là  th a m  c h iế u  ô tư ơ n g  đ ố i đ ế n  ô  n ằ m  

cách  2 dòng về phía trên và nằm cách 2 cột về phía bên phải của ô  đang xét.

K iể u  th a m  c h iế u  ô  tư ơ n g  đ ố i rấ t t iệ n  lợ i k h i b ạn  m u ố n  d ù n g  1 c ô n g  th ứ c  đ ể  x ử  lý  c ả  

d ã y  số  l iệ u  c ù n g  k iể u . G iả  sử  b ạn  đ a n g  tín h  to á n  th e o  c ù n g  1 c ô n g  th ứ c  v ớ i 5 0  b ộ  s ố  liệu  

b a n  đ ầ u  k h á c  n h a u , đ á n g  lẽ  p h ả i g õ  50  lầ n  c ô n g  th ứ c  đ ó  th ì b â y  g iờ  b ạn  c h ỉ g õ  1 lần  

c ô n g  th ứ c  v ào  ô  c ủ a  d ò n g  đ ầ u  tiên . S au  đ ó  n h ờ  v iệ c  sa o  c h é p  s a n g  c á c  ô  k h á c  tro n g  c ù n g
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c ộ t đ ó , E x c e l sẽ  th ự c  h iệ n  v iệc  th a m  c h iế u  ô  tư ơ n g  đ ố i v à  b ạn  sẽ  h o à n  th à n h  c ô n g  v iệc  

s a u  v à i lần  n h ắ p  ch u ộ t.

1 .2 .3 .2 . T h a m  c h iế u  ô tu y ệ t  đ ố i

M ộ t th a m  c h iế u  ô  tu y ệ t đ ố i sẽ k h ô n g  th a y  đ ổ i k h i b ạn  sao  c h é p  c ô n g  th ứ c , n ó  lu ô n  

th a m  c h iế u  n ộ i d u n g  c ủ a  ỏ  đ ã  d ư ợ c  ch ỉ đ ịn h . Bất k ể  b ạn  sao  c h c p  c ô n g  th ứ c  đ ế n  ô  n ào  

tro n g  b ả n g  tín h  h iệ n  h à n h . Đ ể  th a m  c h iế u  ô tu y ệ t đ ố i b ạn  ch í c ầ n  th ê m  d ấ u  $ trư ớ c  tên  

cộ t h a y  tên  d ò n g  c ủ a  ỏ  th a m  c h iế u . V í dụ  $ G $ 5  là  th a m  c h iế u  tu y ệ t đ ố i đ ế n  ô  G 5.

K iể u  th a m  c h iế u  R 1C 1 lu ô n  là  th a m  c h iế u  tu y ệ t đ ố i, t rừ  kh i b ạn  d ù n g  c á c  d ấ u  n g o ặ c  

đ ể  đ á n h  d ấ u  đ ó  là  th a m  c h iế u  tư ơ n g  đ ố i. V í d ụ  R 5 C 7  là  th a m  c h iế u  đ ế n  cá c  ô  n ằ m  ớ  

v ù n g  g ia o  c ủ a  d ò n g  5 và  cộ t 7.

T h a m  c h iế u  tu y ệ t đ ố i rấ t h ữ u  ích  kh i b ạ n  m u ố n  th a m  c h iế u  các  h ệ  s ố  tro n g  cá c  c ô n g  

th ứ c  m à  b ạn  đ a n g  sa o  ch é p . C á c  h ệ  s ố  n ày  lại có  g iá  trị đ ã  đ ư ợ c  q u y  đ ịn h  k h ô n g  th a y  đ ổ i 

từ  trư ớ c . N h ư  v ậy  k h i lậ p  b ả n g  tín h  c h o  m ộ t bài to á n  k ỹ  th u ậ t ,  bạn  h ã y  đ ặ t  c á c  h ệ  s ố  vào  

m ộ t s ố  ô  rồ i sau  n à y  k h i v iế t c ô n g  th ứ c  v à  sa o  c h é p  c ô n g  th ứ c  sẽ  th a m  c h iế u  tu y ệ t đ ố i 

đ ế n  cá c  ô  đ ó . B ằng  c á c h  n à y  b ạ n  c ò n  c ó  th ể  th e o  d õ i c á c  d iễ n  b iến  k ế t q u ả  k h i vẫn  d ù n g  

c ù n g  c ô n g  th ứ c  n ào  đ ó  n h ư n g  c h o  tín h  to á n  với các  g iá  trị k h á c  n h a u  c ủ a  c á c  hệ số .

1.2.3.3. Tham chiếu ỏ hỏn hợp

M ộ t th a m  c h iế u  h ỗ n  h ợ p  sẽ  vừ a th a m  c h iế u  tư ơ n g  đ ố i đ ế n  tê n  c ộ t h o ặ c  tên  d ò n g  và 

vừ a th a m  c h iế u  tu y ệ t đ ố i đ ế n  tê n  c ộ t h a y  tên  d ò n g  cò n  lại.

V í d ụ , th a m  c h iế u  $ G 5  sẽ  c ố  đ ịn h  x é t cộ t G  n h ư n g  s ố  h iệ u  d ò n g  th ì  c ó  th ể  th a y  đổi 

t ro n g  lú c  sao  c h é p  c ô n g  th ứ c . T ro n g  k iêu  th a m  c h iế u  R 1C 1 th ì R 2 C [4 ]  là  th am  c h iế u  

tu y ệ t  đ ố i đ ế n  d ò n g  2 n h ư n g  th a m  c h iế u  lư ơ n g  đ ố i đ ế n  cộ t n à m  c á c h  ô  đ a n g  x é t 4  ỏ  về 

p h ía  b ên  p h ả i.

1 .2 .4 . Đ ặ t  tê n  c h o  v ù n g  ô , c h o  ô  r i ê n g  lẻ

C ó  th ể  đ ặ t tê n  c h o  v ù n g  ô  h o ặ c  c h o  1 ô r iê n g  lẻ rồ i d ù n g  tê n  đ ó  đ ể  th a y  c h o  v iệc  th am  

c h iế u  ô  tro n g  các  c ô n g  th ứ c  h a y  c á c  lện h . H ãy  d ù n g  lệ n h  D e fin e  N a m e  h a y  lện h  C rea te  

N a m e s  t ro n g  th ự c  đ ơ n  F o rm u la  đ ể  tạ o  ra h o ặc  th a y  đ ổ i h o ặ c  x o á  h o ặ c  liệ t k ê  cá c  th am  

c h iế u  đ ã  đ ư ợ c  đ ặ t tê n . K h i E x c e l tín h  to á n  các  c ô n ơ  th ứ c  m à  c ó  ch ứ a  c á c  tên  th ì n ó  sẽ 

thay  th ế  m ỗ i tên bằng đ ịn h  n g h ĩa  tương ứng của tên đó  rồ i tín h  toán ra kế t quả. Các vù n g  

đ ư ợ c  đ ặ t tên  là các  th a m  c h iế u  tu y ệ t  đ ố i vì c h ú n g  sẽ  k h ô n g  th a y  đ ổ i kh i b ạ n  sao  c h é p  các  

ô  c ủ a  v ù n g .

Sử d ụ n g  tê n  là b iện  p h á p  h iệ u  q u ả  k h i b ạn  p h ả i th a m  c h iế u  m ộ t ô  h ay  m ộ t v ù n g  ô  n ào  

đ ó  n h iề u  lần . Đ iề u  q u a n  t rọ n g  là  c á c  tê n  làm  ch o  c ô n g  th ứ c  trở  n ên  d ễ  h iể u  h ơ n  v ì b ạ n  có  

th ể  n h ìn  v à o  c ô n g  th ứ c  g h i t ro n g  ô  n à o  đ ó  m à  su y  ra  b ả n  c h ấ t  k ỹ  th u ậ t  c ủ a  c h ú n g . V í dụ 

n ế u  ô  C 5  c h ứ a  trị s ố  trọ n g  lư ợ n g  r iê n g  c ủ a  v ậ t liệu  và  bạn  đ ã  đ ặ t  tên  là G a m m a  th ì tro n ơ
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cá c  c ô n g  th ứ c  c ó  th a m  c h iế u  đ ế n  ô  n à y  sẽ  c h ứ a  từ  n g ữ  G a m m a , n h ư  v ậy  d ễ  h iể u  h ơ n  là 

gh i C 5 t ro n g  c ô n g  th ứ c  th a m  ch iế u .

K h i b ạ n  g õ  tên  v ù n g  v à o  c ô n g  th ứ c  m à  c ô n g  th ứ c  n à y  y êu  c ầ u  m ộ t trị s ố  đ ơ n  th ì 

E x c e l c h ỉ  d ù n g  ô  đ ơ n  t ro n g  v ù n g  đ ó . Ô  m à  n ó  d ù n g  sẽ  p h ụ  th u ộ c  v à o  v ị t r í  tư ơ n g  đ ố i 

c ủ a  ô  c h ứ a  th a m  c h iế u  so  v ớ i v ù n g  m à  n ó  th a m  c h iế u . N ế u  th a m  c h iế u  đ ế n  m ộ t c ộ t  c ủ a  

c á c  ô  ứ  b ê n  p h ả i  h a y  b ê n  trá i c ủ a  ỏ c h ứ a  th a m  c h iế u  th ì ô  đ ư ợ c  d ù n g  là  ở  trê n  c ù n g  

h à n g  vớ i ỏ  c ó  tro n g  th a m  c h iế u . T ư ơ n g  tự , n ế u  th a m  c h iế u  là  d ò n g  trê n  h a y  d ò n g  d ư ớ i 

c ủ a  ô  c h ứ a  th a m  c h iế u  th ì  ỏ  đ ư ợ c  d ù n g  là  ô  n ằ m  tro n g  c ù n g  c ộ t v ớ i ô  c h ứ a  th a m  c h iế u . 

N ếu  b ạ n  c ó  h ơ n  m ộ t d ò n g  h a y  m ộ t c ộ t tro n g  th a m  c h iế u  t ro n g  c ù n g  h à n g  h a y  c ù n g  c ộ t 

n h ư  ô  th a m  c h iế u  th ì b ạ n  sẽ  th ấ y  h iệ n  tro n g  ô là  # V A L U E ! e r ro r .  B ạn  c ũ n g  sẽ  th ấ y  

tư ơ n g  tự  n ế u  k h ô n g  ô n à o  tro n g  th a m  c h iế u  là  ở  tro n g  c ù n g  c ộ t  h a y  c ù n g  h à n g  vớ i ô  

th a m  c h iế u .

T h ự c  ra , c ó  th ể  d ù n g  lệ n h  D efin e  N a m e  đ ê  đ ặ t tên  c h o  b ấ t kỳ  g iá  tr ị n à o  b ao  g ồ m  cả  

c á c  con  s ố  và  c á c  c h ữ  c á i  m à  c h ú n g  k h ô n g  c h ứ a  tro n g  b ấ t k v  ô  n ào . V iệ c  x ử  lý  d a n h  

sá c h  cá c  v ù n g  v à  cá c  trị s ố  đ ã  đ ư ợ c  đ ặ t tên  n h ư  là v iệc  th a y  th ế  đ o n  g iả n  m ộ t b ả n g , ở  đ ó  

g iá  trị c ủ a  tê n  đ ư ợ c  c h è n  v ào  c ô n g  th ứ c  trư ớ c  k h i tín h  to á n  th e o  c ô n g  th ứ c  đó .

N ên  g á n  tê n  c h o  ô  v à  v ù n g  ô rồ i  sử  d ụ n g  các  tên  đ ó  tro n g  các  c ô n g  th ứ c , s ử  d ụ n g  tên  

th a y  ch o  đ ịa  c h ỉ  ô  tó  ra  h iệ u  q u ả  h ơ n , v ì b ạn  sẽ  trá n h  p h ả i g õ  v ào  cá c  đ ịa  c h ỉ ô  p h ứ c  tạp . 

V iệ c  sử d ụ n g  tê n  th a y  ch o  các nhãn d òng  hay cộ t tro n g  các công  thức n g ô n  ngữ  tự nh iên  

c ò n  ch o  p h é p  b ạn  đ ặ t tê n  c á c  ỏ từ  b ấ t c ứ  đ â u  tro n g  W o rk b o o k , h a y  th ậ m  c h í  tro n g  cá c  

W o rk b o o k  k h á c .

Sau k h i b ạ n  đ ã  đ ịn h  n g h ĩa  tên  tro n g  W o rk s h e e t, th ì c á c  tên  đ ó  c ó  th ể  đ ư ợ c  sử  d ụ n g  

tro n g  c á c  W o rk s h e e t  k h á c  n h a u  c ú a  W o rk b o o k .

T ên  p h ả i b ắ t  đ ầ u  b ở i c h ữ  c á i h o ặc  d ấ u  _  (nố i dướ i), \  ( s ổ  chéo  ngược), c ó  đ ộ  d à i n h iề u  

n h ấ t là 2 5 5  k ý  tự  và  k h ô n g  đ ư ợ c  c h ứ a  d ấ u  c á c h . Đ ể  d ẻ  d ọ c , c á c  c h ữ  c á i đ ầ u  m ỗ i từ  tro n g  

tê n  n én  v iế t h o a . K h ô n g  n ên  g õ  d ấ u  t iế n g  V iệ t tro n g  tên .

Bạn c ó  th ể  sử  d ụ n g  tê n  ô h ay  tê n  v ù n g  tro n g  c ô n g  th ứ c . K ế t q u ả  sẽ  tư ơ n g  tự  n h ư  kh i 

sử  d ụ n g  đ ịa  c h ỉ ô  h ay  đ ịa  c h ỉ v ù n g .

V í d ụ :  C ó  th ể  g õ  c ô n s  th ứ c  v ào  ố E 3  n h ư  sau :

= IF (A N D (E 2 > = 2 4 ,E 2 < = 3 3 ) ,E 2 -0 .6 ,IF (A N D (E 2 > =  15 ,E 2 < 2 4 ) ,E 2 -0 .5 ) )

N ếu b ây  RÍỜ đ ịn h  n g h ĩa  ô  E 2  c ó  tên  là L th ì c ô n g  th ứ c  tro n g  ô  E 3 :

= IF (A N D (L > = 2 4 ,L < = 3 3 ) ,L -0 .6 ,IF (A N D (L > = 1 5 ,L < 2 4 ) ,L -0 .5 ) )  

sẽ  trả  v ề  đ ú n g  k ế t q u á  n h ư  trê n .

Sau k h i đ ã  c h ọ n  ò h a y  v ù n 2 ô  c ó  h a i c á c h  sau :

- C h ọ n  In se r t \ N a m e  \ D eịĩne  (h o ặ c  C trl +  F 3 ).

T ro n g  k h u n g  N a n ie s  in W o rkb o ơ k  g õ  v ào  tê n  c h o  ỏ  h ay  n h ó m  —> O-K.



Q Microsoít Excel - ThepỊ

D  &  Q  Ị E à  f o  „ c* * r* ê í ì ị  r ® .

I.VnTim e ▼ 11 V ▼
í-i • • 1 
B ĩ  u Ịs r P ^  s s  -Ẹ S  tfi o /  > .0  .00:

&  ~  - s  Ẽx3 . *** I  -00 ♦  .0 e j ;  b ' â . : A
Ltt . = =IF(AND(L>=24>L<=33),L-0.ố,IF(A]SrD(L>=15>L<24)>L-0.5))

i W . Nam° BosJjtB ^  - c D ■

Ềw G ■ H. ĩ

Chiều dài kết cấu nhịp L=
Khẩu độ tính toán Ltt=
Kh ổ Câu _  ; B=
Lề ngươi đi một bên 
Tải trọng ữiiết kế:
Dẩm chủ (dầm định hình tiêu chuẩn)
Số dầm chủ 
Loại thép làm dầm chủ 
Qrờng độ tính toán của thép

j Khi chịu lực dọc trục Ro=
Khi chịu uốn Ru=

30
29.4-

7
1.5
H30-XB80
1008

Thep hop Kim Thap

(m)
,(m)

M _____  1......................
(m)
Tải Trọng Người 300 (kg/m2)

2700
2800

(kg/cm2)
(kg/cm2)

H ình  1.1: Đặt tên clio cho ó hay nlióm.

H ình  1.2:
I Cácli thứ I ; 2. Cách thứ  2:

- N h á y  c h u ộ t  v ào  h ộ p  N a m e  Bo.x trên  d ả i c ô n g  th ứ c  (h ìn h  1 .1). 

G õ  tê n  v à o  rồ i ấ n  E n te r  (k h ô n g  được n h á y  c h u ộ t) .

a) Đ ặt tên theo tiêu đề của cột hay hàng (tự động)

C á c  b ư ớ r  n h ư  sau :

- C h ọ n  ô  hay n h ó m  ô  cần đ ặ t tên g ồ m  cả tiêu  đề c ộ t h o ặ c  hàng.
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- C h ọ n  ín se r t \ N a m e  \ C rea te  (h o ặ c  C trl + S h ift + F3).

Ý n g h ĩa  c á c  m ụ c  tro n g  h ộ p  C rea te  N a m e  sau :

- T op  row : L ấy  ô  ỏ' h àn g  đ ầu  (của khố i đ ã  ch ọ n ) làm  tên.

- L eft colum n:  L ấy  ô ở  cộ t bên trái (khố i đ ã  ch ọ n ) làm  tên.

- B o tto m  ro w :  L ấ y  ô ở  h à n g  c u ố i  (c ủ a  k h ố i đ ã  c h ọ n )  

là m  tê n .

- Ri ị ịh t  c o ln m n :  L ấ y  ô  ớ  c ộ t b ê n  t rá i  (k h ố i đ ã  c h ọ n )  

là m  tê n .

Ịc ie a le  Names U M  1 t

Create names in —
r  ÍTop row ]
í~  Left column
r~ Bottom row
r  Rịght cokimn

OK 1 Cancel 1
1.. ..... ...........

H ìn h  1.3
- OK.

b) D á n  tên  vào c ô n g  th  ức

- K h i n h ậ p  tên  h ay  sử a  c ô n g  th ứ c , th ay  vì đ iề n  vào  đ ịa  ch i c ủ a  ô  (h a y  m iề n )  đ ã  đ ư ợ c  

đ ặ t tên  ta  n h ấ n  p h ím  F 3  (h o ặ c  n h á y  ch u ộ t v à o  h ộ p  N am e Bo.x t rê n  d ả i  c ô n g  th ứ c  h a y  

c h ọ n  In se r t \ N a m e  \ P aste).

- C h ọ n  tên  cầ n  th iế t từ  d a n h  sách  rồi O K .

c) Vê nhanh một ở hay miền đã được đặt tên

C ó th ể  đ ư a  co n  trỏ  về  n h a n h  m ộ t ô (h ay  m iề n )  b ằn g  m ộ t tro n g  h a i c á c h  sau :

C ách  th ử  1:

- Â n p h ím  F5.

- C h ọ n  tên  cầ n  th iế t từ  d a n h  sách .

- O K .

Mỉcrosoít Excel - Thepl
Fiỉe Edit View Insert Fgrmat Tools Data Wỉndow Help

ỉ D  H & I t e  m  < ?  1 c* rị %  z  A  ô i  ẫ ị ỊỈ0| %  100%

1 VnTime -r 12 B /  u s M  31 n

oo 
o 

• 
“♦ 

oo 
ỉ*

\z ĩãxSSL "a
—  i 
p !

H sk
H slkn
Htb
Htbg
Htong
H tongg

~ c .  T D 1 E  I p  I
N Đ ỊN H  D A M  CH Ừ :
n h  c h u n g '

li kiểm  toán ổn định chung của dầm
nh cục bộ (dầm khống ạó sườn tàng cường ngang) 

ỗ= I 1.66 |(cm )

G

6 * Chiều cao sườn dầm  hs= 94,8
7 J  l=> Phải kiểm  tra ổn định cục bộ của dầm
8 I Công t h ứ c  k i ể m  t r a  Ị / ~

n i  ơ  . p I

(cm)

í  x Ý

Hình 1.4
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- N h á y  c h u ộ t  v à o  h ộ p  N a m e  B ox  trê n  d ả i  c ô n g  th ứ c  và  c h ọ n  tê n  c ầ n  th iế t  từ  d a n h  sách  

(h o ặ c  g õ  đ ịa  c h ỉ c ủ a  ô ).

- Đ â y  c ũ n g  là  p h ư ơ n g  p h á p  k iểm  tra  x e m  tê n  đ ã  đ ư ợ c  đ ặ t tê n  c > o  (■ (Jiay  m iề n )  n ào .

- X o á  tên .

- C h ọ n  ìn se r t \  N a m e  \ D e fin e .

- C h ọ n  tê n  c ầ n  Xoa từ  d a n h  sách .

C h ọ n  D eìe íe .

- C h ọ n  O K  h o ặ c  C lơ se.

Chú ý: Nếu muốn lấy tên của nhóm ô Iiày dể đặt tên cho nlióm ô khác thì trước hết cắn phải 
xoá tên đó đi.

1 .2 .5 . S a o  c h é p  v à  d i  c h u y ê n  c á c  t h a m  c h iế u  ô

N h ư  đ ã  n ó i ở  trê n , k h i sa o  c h é p  cô n g  th ứ c  từ  m ộ t ô  n ày  s a n g  ô  k h á c ,  c á c  th a m  c h iế u  ô 

tu y ệ t đ ố i sẽ  k h ô n g  th a y  đ ổ i ,  n h ư n g  các  th a m  c h iế u  ô  tư ơ n g  đ ố i  th ì  th a y  đ ổ i tu ỳ  th u ộ c  v ào  

vị t r í  c ủ a  ô m à  c ô n g  th ứ c  đ ư ợ c  sao  c h é p  đ ế n .

K h i d i đ iu y ể n  c á c  n ộ i d u n g  c ủ a  ô th ì E x c e l  g iả  th iế t rằ n g  b ạ n  đ a n g  c h ỉ th a y  đ ổ i b ố  tr í  

c h u n g  c ủ a  b ả n g  tín h  m à  k h ô n g  m u ô n  th a y  đ ổ i lô g ic  to á n  h ọ c . V ì v ậ y  m ọ i th a m  c h iế u  ó 

tro n g  c á c  ó  đ ư ợ c  d i c h u y ể n  m à  ch ỉ đ ế n  c á c  ô  n ằ m  n g o à i c á c  ô  đ ư ợ c  d i c h u y ể n . C h ú n g  

v ẫn  c ò n  ch í đ ế n  c á c  ô  tư ơ n g  tự  sau  k h i d i c h u y ể n . B ất kỳ  c á c  ô  n à o  m à  th a m  c h iế u  đ ế n  

c á c  ô  đ ư ợ c  d i c h u y ể n  đ ề u  sẽ  đ ư ợ c  h iệ u  c h ỉn h  đ ể  c h ú n g  v ẫ n  c ò n  c h ỉ  đ ế n  c á c  ô  c ó  c ù n g  

n ộ i d u n g  g iố n g  n h ư  c á c  ô  m à  c h ú n g  c h ỉ đ ế n  từ  lúc đ ầu . T h a o  tá c  d i c h u y ể n  sẽ  k h ô n g  

th a y  đ ổ i b ấ t k ỳ  k ế t q u ả  n à o  c ủ a  c ô n g  th ứ c , trừ  k h i b ạn  x o á  d ữ  l iệ u  b ằ n g  c á c h  tii c h u y ể n  

c á c  ỏ  b ê n  trê n  n ó .

1.3. S Ử D ỊT N G  C Á C  T O Á N  T Ủ Đ L  1 ÍN H  T O Á N

C ác  to á n  tử  là  c á c  k h ố i đ ư ợ c  lập  sẵn  đ ể  t ín h  to án . T ác  đ ộ n g  c ủ a  c h ú n g  x á c  đ ịn h  x em  

b ao  n h iê u  c o n  s ố  (h o ặ c  c h u ỗ i  k ý  tự) sẽ  đ ư ợ c  tổ  h ợ p  lạ i đ ể  tạ o  ra  m ộ t k ế t q u ả  b ằ n g  số . 

E x c e l c u n g  c ấ p  3 k iể u  lo á n  tử  là: lo án  tử  t ín h , to á n  tử  v ăn  b ả n , to á n  tử  lô g ic . T o á n  tử  vãn  

b ản  đ ơ n  là  to á n  tử  “ v à ” , k ý  h iệ u  là á .  N ó  d ù n g  đ ể  n ố i c á c  c h u ỗ i  k ý  tự  với n h a u  đ ể  tạo  ra 

m ộ t c h u ồ i  v ăn  b ả n  d u y  n h ấ t .  B ản g  1.1 liệ t k ê  m ọ i to á n  tử  sẵ n  c ó  t ro n g  E x c e l.

1.3.1. Các toán tử tính

C ác  to á n  tử  t ín h  b a o  g ồ m  m ộ t bộ t iê u  c h u ẩ n  m à  cá c  k ỹ  sư  đ ề u  m o n g  đ ợ i n ó  sẽ  có  

tro n g  b ấ t c ứ  n g ô n  n g ữ  lậ p  tr ìn h  c a o  cấp  n ào .

C ác  to á n  tử  t ín h  th ư ờ n g  d ù n g  n h ấ t là: cộ n g  (+ ), trừ  (-), n h â n  (* ), ch ia  (/), lu ỹ  thừ a  (A), 

tính  p h ầ n  trăm  (% ).

Cách thứ 2:

14



Bảng 1.1. Các toán tử của Excel và thứ tự ưu tiên

T oán tử M ô tả T hứ  tự  thực hiện

Các toán  tủ  Unary

- L ấy dấu âm 1

% T ính  phần trăm 2

Các toán  tủ  tính toán
A T ính luỹ thừa 3
* N hân 4

/ Chia 4

+ C ộng 5

- T rừ 5

Toán tử  văn bản

& V à 6

Các toán tử  lôgic

= Bằng nhau

< N hỏ hơn

> Lớn hơn

< - N hỏ hơn hoặc bằng

> = Lớn hơn hoặc bằng

< > K hông bằng nhau

1.3.2. Các toán tử lôgic

C ác  to á n  tử  lô g ic  đ ư ợ c  d ù n g  đ ể  so  s á n h  h a i g iá  trị b ằ n g  s ố  h ay  h a i c h u ồ i ký  tự . K ế t 

q u ả  c ủ a  to á n  tử  là  g iá  trị T R U E  h a y  F A L S E . K h i b ạn  d ù n g  c á c  k ế t q u ả  lô g ic  tro n g  các  

c ô n g  th ứ c  to á n  h ọ c  th ì T R U E  tư ơ n g  ứ ng  là  1 v à  F A L S E  tư ơ n g  ứ n g  là 0 .

K h i E x c e l so  s á n h  2 c h u ỗ i k ý  tự  b ằ n g  to á n  tử  lô g ic  th ì  n ó  sẽ  k h ô n g  p h â n  b iệ t  c h ữ  h o a  

h a y  c h ữ  th ư ờ n g . T u y  n h iê n  b ạ n  có  th ể  d ù n g  h à m  s ố  E X A C T  c ủ a  E x c e l đ ể  so  s á n h  các  

c h u ỗ i  c ó  x é t đ ế n  c h ữ  h o a  h ay  c h ữ  th ư ờ n g .

1.3.3. Trình tự ưu tiên thực hiện các toán tử

T rìn h  tự  ưu tiê n  th ự c  h iệ n  c á c  to á n  tử  x ác  đ ịn h  x em  p h ư ơ n g  tr ìn h  sẽ  đ ư ợ c  t ín h  n h ư  th ế  

n à o . B ản g  1.1 liệ t k ê  tr ìn h  tự  ưu tiên  c h o  m ỗ i to án  tử . T ro n g  b ấ t k ỳ  tín h  to á n  n ào , các  

to á n  tử  c ó  số  ưu tiê n  là  1 sẽ  đư ợ c  th ự c  h iệ n  trư ớ c  tiê n , rồ i đ ế n  c á c  to á n  tử  có  sô' ưu tiê n  là

2 , t iế p  th e o  tư ơ n g  tự. N ếu  có  2 to á n  tử  có  c ù n g  s ố  ưu  tiê n  th ì  p h é p  tín h  sẽ  th ự c  h iệ n  ưu 

t iê n  từ  trá i s a n g  p h ả i. B ạn n ê n  d ù n g  th ê m  c á c  d ấu  n g o ặ c  n ứ a  đ ể  q u y ế t  đ ịn h  th ứ  tự  ưu tiên  

c á c  to á n  tử  c h o  đ ú n g  th eo  ý m ìn h .
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M ộ t ưu đ iể m  q u an  trọ n g  c ù a  E x ce l khi th ự c  h iện  c á c  t ín h  to á n  k h o a  h ọ c  v à  k v  th u ậ t là 

n ó  có  sẩ n  rấ t n h iề u  h àm  to á n  học th u ộ c  đủ  lo ạ i. N ếu  th iế u  n h ữ n g  h àm  n à y  th ì n g ay  c ả  

c á c  p h é p  to á n  đ ơ n  g iả n  c ũ n g  trò  nên  k h ó  k h ă n . V í d ụ  b ạn  đ ã  b a o  g iờ  tín h  s in  c ủ a  m ộ t 

g ó c  b ằ n g  m ộ t m áy  tín h  bấm  tay  th ư ờ n g  ch ư a . Đ ó  là  v iệ c  k h ó  và  d ễ  sai só t.

E x c e l c u n g  cấ p  11 lo ạ i h à m  b án g  tín h  về: to á n  h ọ c , k ỹ  th u ậ t ,  lô g ic , lu ậ n  lý, c h u ỗ i ký  

tự , th ố n g  k ê , n g à y /  th á n g , co  sớ  d ữ  liệu, tài c h ín h , th ò n g  tin  và  tra  cứ u . H ơ n  n ữ a  bạn  c ò n  

c ó  th ê  d ù n g  v ô  s ố  h àm  m a c ro  để lập  ra các  ch ư ơ n g  tr ìn h  t r o n s  E x c e l.  N ếu  cá c  h àm  n ộ i 

v ẫn  c h ư a  đ ủ  d ù n g  c h o  bạn  th ì  bạn  có  th ể  tự  tạ o  th ê m  h à m  m ới c u a  m ìn h  (h à m  n g o ạ i)  

b ằ n g  n g ô n  n g ữ  c  h ay  P a s c a l. P o rtran , V isu a l B asic , v .v ... rồ i g ọ i c h ú n g  từ  b ên  tro n g  

E x c e l k h i c ầ n  d ù n g .

T ro n g  s á c h  n ày  sẽ n ó i n h iề u  về các  hàm  b ản g  tín h  m à  th ư ờ n g  đ ư ợ c  d ù n g  tro n g  cá c  

tín h  to á n  k h o a  học k ỹ  th u ậ t. Đ ể t iu  cứu đ ầy  đ ủ  về tấ t c ả  c á c  h à m  b ả n g  tín h , n ên  tìm  c u ố n  

s á c h  "T ra  cứ u  các  h à m  c ủ a  M ic ro so ít E x ce l"  đ ã  đư ợ c  d ịc h  s a n g  t iế n g  V iệ t.

1 .4 .1 . H à m  n h ậ p  d ữ  liệu

M ộ t h à m  E x c e l th ư ờ n g  c ớ  chứ a tên  hàm , d ấ u  m ó  n g o ặ c , m ộ t v à i đ ố i s ố  c á c h  n h a u  bới 

c á c  d ấ u  p h ấ y  rồ i đ ế n  cá c  dấui đ ó n g  ngoặc . C ác  đ ô i s ố  c ủ a  h à m  c ó  th ể  là c o n  số , c h u ỗ i ký  

tự , th a m  c h iế u  ô  h o ặc  cá c  h à m  khác (n h ư n g  ch í lồ n g  n h a u  đ ư ợ c  n h iề u  n h ấ t 7 c ấ p  h àm ). 

N ếu  đ ố i s ố  c ủ a  h àm  k h ô n g  n ằ m  trong  phạm  vi đư ợ c h à m  c h ầ p  n h ậ n  th ì h à m  sẽ  ch o  g iá  

trị là # N U M ! tro n g  ỏ . N ế u  điối số  k h ô n g  đ ú n g  k iêu  m à  h à m  y êu  cầ u  th ì sẽ  c ó  k ế t q u ả  là 

# V A L U E ! .

T ro n g  s á c h  n ày  cá c  tê n  hàim được v iế t b ằn g  ch ữ  h o a  v à  c á c  đ ố i s ố  đ ư ợ c  v iế t th e o  k iểu  

c h ữ  I ta lic  đ ế  b ạn  đ ọ c  d ễ  p h â n  b iệ t. N hư ng  bạn  g õ  k iều  c h ữ  n à o  th ì E x cc l c ũ n g  h iể u  cả .

C ần  n h ớ  rằ n g  m ộ t s ố  h à m  ớ  d ạn g  các  tệp  M a c ro  b ổ  s u n g  (a d d - in  m a c ro  f ile s ) , c h ú n g  

c ầ n  đ ư ợ c  g ắ n  v ào  E x c e l từ  tirước lúc bạn m u ố n  d ù n g . C á c h  làm  n h ư  sau : b ạn  d ù n g  lện h  

A d d -In s  c ủ a  thự c đ ơ n  O piiom  đê gọi A dd-ln  M an a g er. N h ắ p  c h u ộ t  v ào  n ú m  Adcl tro n g  

A d d -In  M a n a g e r  đ ể  t ìm  v à  gắn  m ột tệp  d ạ n g  A d d -ỉn s .  S au  k h i b ạ n  đ ã  g ắ n  k ế t các  tệ p  

M a c ro  b ổ  s u n g  đ ó  th ì E x ce :l sẽ thực h iện  m ọ i c ô n g  th ứ c  c ủ a  b ạ n  c ó  d ù n g  đ ế n  n h ữ n g  

h à m  n à y .

1.4.2. Hàm máng

M ộ t h à m  th ô n g  th ư ờ n g  sẽ cho  kết q u ả  là trị số  r iê n g  lẻ. T u y  n h iê n  E x c e l c u n g  cấp  các  

h à m  m ả n g  đ ể  c h o  k ế t q u ả  lìà n h iều  g iá  trị đ ồ n g  thời. V í d ụ  h à m  n g h ịc h  đ á o  m a  trậ n  là 

M IN V E R S E  c h o  k ế t q u ả  là  rmột m ảng .

H à m  m á n g  p h ả i đ ư ợ c  nh iập  vào  d ãv  ỏ m à d ã y  n à y  c ầ n  đ ủ  lớ n  đ ể  c h ứ a  tấ t c ả  c á c  trị 

sô  k ế t  q u á . V í d ụ  n ế u  b ạ n  diùng hàm  M IN V E R S E  đ ể  n g h ịc h  đ ả o  m ộ t m ả n g  k íc h  th ư ớ c

1.4. SỬ DỤNG CÁC HÀM BÀNG TÍNH
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3 x 3  th ì k ế t q u ả  c ũ n g  sẽ  là  m ả n g  3 X 3, d o  đ ó  b ạn  p h ả i đ ặ t h àm  tro n g  v ù n g  ô  c ó  k ích  

th ư ớ c  3 x 3 .

Đ ể  c h è n  h àm  m ản g v à o  m ộ t v ù n g  ô th ì h ã y  c h ọ n  các ô  rồ i g õ  hàm  m ả n g  và các đ ố i số  

c ủ a  n ó  v à o  ô  trê n  c ù n g  b ê n  trá i .  S au  đ ó  n h ấ n  p h ím  C trl v à  p h ím  S h ift đ ồ n g  th ờ i n h ắ p  

c h u ộ t trê n  ô  đ á n h  d ấ u  rồ i  b ấ m  E n te r . H àm  m ả n g  đ ư ợ c  b a o  bở i d ấ u  n g o ặ c  trò n  0  sẽ  được 

đ ặ t  tạ i m ọ i c h ỗ  tro n g  v ù n g  ô  đ ã  c h ọ n . B ạn k h ô n g  p h ả i g õ  d ấ u  n g o ặ c  trò n  v ì E x c e l sẽ 

c h è n  c h ú n g  v ào  đ ể  đ á n h  d ấ u  sự  n h ắ p  vào  n h ư  là  c ủ a  m ộ t h à m  m ản g .

T h ự c  ra , m ọ i c ô n g  th ứ c  á p  d ụ n g  ch o  m ả n g  h a y  c h o  m ộ t trị số  đ ề u  th e o  c á c h  thức 

g iố n g  n h a u . V í d ụ , c ô n g  th ứ c  sa u  đ â y  tín h  tổ n g  c ủ a  c á c  trị s ố  tro n g  m ả n g  h ìn h  v u ô n g  rồi 

c h o  k ế t q u ả  là m ộ t sô' n h ư  sau :

N ế u  b ạ n  g õ  c ô n g  th ứ c  n à y  rồ i n h ấ n  p h ím  C trl và  S h if t tro n g  k h i n h ắ p  c h u ộ t  v ào  ô 

k iê m  tra  (h o ặ c  n h ấ n  E n te r)  th ì  trư ớ c  tiên  E x c e l sẽ  trừ  đ i trị s ố  tro n g  ô  B I k h ỏ i  tấ t  c ả  các  

trị s ố  tro n g  cá c  ô  từ  A 7  đ ế n  A I 5, rồ i lấy  b ìn h  p h ư ơ n g  c ủ a  từ n g  k ế t q u ả , sa u  đ ó  c ộ n g  

c h ú n g  lạ i. N ế u  n h ậ p  c ô n g  th ứ c  n ày  tro n g  lúc  b ạn  k h ô n g  n h ấ n  g iữ  c á c  p h ím  C trl v à  p h ím  

S h if t th ì E x c e l sẽ  c h ỉ d ù n g  1 tro n g  c á c  trị s ố  c ủ a  cá c  ô  từ  A 7  đ ế n  A 1 5  ( lấ y  ô  n à o  ở  cù n g  

d ò n g  vớ i ô  c ó  c h ứ a  c ô n g  th ứ c ).

1 .4 .3 . H à m  to á n  h ọ c

C ác  h à m  to á n  h ọ c  lấ y  c á c  đ ố i s ố  là n h ữ n g  d ữ  liệu  s ố  rồ i x ử  lý  và  tạ o  ra  m ộ t k ế t q u ả  

b ằ n g  số . C ó  4  d ạ n g  h à m  to á n  h ọ c  c h ủ  yếu  là: to án  c ơ  b ản , lô g a r it ,  lư ợ n g  g iá c , m a  trận . 

B ản g  1.2 liệ t k ê  c á c  h à m  đ ó .

=  S U M  ((A 7 :A 1 5 -$ B $ 1 ) A 2)

B ản g  1.2. C ác  hàm  to án  học c ủ a  E xcel

H àm  Sô' K ết quả tính toán

Các hàm toán hoe cơ bản
ABS ( )

B A S E ( )

C E IL IN G  ( )  

C O M B IN  ( )  

C O Ư N TBLA N K  ( ) 

C O U N T IF  ( )

EV E N  ( )

FACT ( )

FA C TD O Ư B LE ( )  

F L O O R ( )

G C D  ( )

T ính  g iá trị tuyệt đối

C huyển  m ột số  hệ thập phân sang hệ cơ  số  khác 

L àm  tròn đến số  nguyên gẩn nhất

T ính  số  tổ hợp cho một số  đối tượng tuỳ theo con số  trong  m ỗi lần chọn

Đ ếm  số  lượng ô trống trong m ột hàng

Đ ếm  số  ô phù hợp với tiêu  chuẩn  nào đó  đ ịn h  sẵn

L àm  tròn m ột số  tới số  nguyên chần  gần  nhất

T ính  giai thừa của m ột sô'

T ính  giai thừa bội cùa m ột số  cho  trước

L àm  tròn dưới tới m ột số  nguyên gần nhất hay  theo  con  số  đ ịnh sẳn 

T ính  ước số  chung lớn nhất của 2 hay nh iều  sô'
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Bảng 1.2 (tiếp)

H àm  sô' Kết qu ả  tính  toán

L C M O Tínhi txội sỗ chung nhỏ nhất cùa 2 hay  n h iều  sô'

IN T  ( ) Làm 1 trròm durới tới m ột sô' nguyên

M O D  ( ) Cho 1 phhầm d ư của phép toán chia 2  số

M R O Ư N D ( ) Làm 1 trròni một số tới một số cho trước

M U L T IN O M IN A L Tính 1 t>ỷ liệ g iữa tổng của các giai thừa và tích  cấc g ia i thừa

O D D O Làm 1 trròm trôn tới một sô' nguyên lẻ gần  nhất

P O W E R  ( ) Tínhi lOũy thiừa của một sô'

P R O D U C T ( ) Nhâm rmộit lioạt sô'

Q U O T IE N T  ( ) Cho phiầm mguyên của m ột phép tính  ch ia

R A N D ( ) Cho rmột sô ngẫu nhiên trong khoảng  từ  0  đến  1

RANDBETVVEEN ( ) Cho nuột số ngầu nhiên trong khoảng  xác  đ ịnh  trước

R O U N D ( ) Làm trròm miột số theo sô' đã cho trước

S E R IE SU M  ( ) Tínhi tcổng của một cấp số

SIG N  ( ) Cho idẫíu (CÙia một số, trả về 1 nếu số  đó  dương, 0  nếu số  đó âm

S Q R T ( ) Tính ì bììnlh pthương của m ột số

S Q R T P  ( ) Tính 1 bíìnth p>hương nhiều lần cùa m ột số

SU M  ( ) C ồng  c:ác: S(ố trong một danh sách cho  trước

S U M IF  ( ) Tínhi tổSnịg các sô' mà thoả mãn cùng  m ột tiêu  chuẩn  nào  đó  định sẵn

S U M PR O D U C T  ( ) Tínhi tronịg các tích cùa các phần tử  m a trận

SU M SQ  ( ) Tínht tổỉnịg bình phương cùa các số  trong  m ột dan h  sách cho  trước

S U M X 2M Y 2 ( ) Tính! tổỉnịg c;ác hiệu sô' của bình phương các  phần tử  trong  2 m a trận

S U M X 2PY 2 ( ) Tí nhì tổỉnịg các tổng số của bình phương các phần tử  trong  2 m a trận

S U M X M Y 2 ( )
Tínhi tổịnịg các bình phương cùa các h iệu số  g iữa các phần  tử  trong  hai 

m.a trrậrn

T R U N C  ( ) Loại bcỏ tbớtt các số tuỳ theo sô' lượng ch ữ  số  m uốn g iữ  lại của  m ột số

C ác hàm lôgarit

E X P O Tính: htàrrn Síố mũ e của m ột số

E X P ( l ) Cho trị ị scố cùa e (-- 2 ,718284590)

L N ( ) Tính lôỉgaaritt tự nhiên của một số

L O G O Tính lỂOgaariit cơ số nào dó cho trước cù a  m ột số

L O G I O O Túnh lôỉgaariit cơ số ] 0 của một số

Các hàm lượng giác

c o s o Tíính ccosiin của một số

SIN  ( ) Tíính siin icỉua môt số

T A N  ( ) Tíính taingg c:ủa một số
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Bảng 1.2 (tiếp)

H àm  số K ết quả tính toán

C ác hàm lượng giác ngược

A C O S ( )  

A S IN  ( )  

A T A N ( )  

A T A N 2 (X, y)

T ín h  arccos của m ộ t số  

T ín h  arcsin  của m ột số  

T ín h  arc tg  cùa m ột số '( từ  -n  đến  + n/ 2)

T ín h  arc tg  của m ột số  (từ  -71 đến  + 7t); X, y là  toạ độ  của đ iểm  tính

C ác hàm hyperboỉic

C O SH  ( ) 

SIN H  ( )  

T A N H ( )

T ính  cosin  hypebolic của  m ộ t số  

T ín h  sin  hypebpolic của m ộ t số  

T ín h  tang  hypebolic của m ột số

C ác hàm hyperbolic ngược

A C O SH  ( )  

A S IN H  ( )  

A T A N H ( )  

PI

T ính  co sin  hypebolic ngược củ a  m ột số  

T ín h  sin  hypebolic ngược của m ột số 

T ính  tang  hypebolic  ngược của m ột số 

C ho g iá  trị của số  n  (=  3 ,1415926535898)

C ác hàm đổi đơn vị đo góc

D E G R E E S ( )  

R A D IA N  ( )

Đ ổi từ  đơn  vị là rad ian  sang đơn vị là độ  

Đ ổi từ  đơn vị là độ sang  đơn vị là rad ian

C ác hàm m a trận

M D E T E R M  ( )  

M IN V E R S E  ( ) 

M M U L T  ( )  

T R A N S P O SE  ( )

T ín h  đ ịnh  thức của m a trận 

N gh ịch  đảo ma trận 

N hân  2 m a trận với nhau

L ập  m a trận chuyển  tr í (đổi hàng  th àn h  cộ t, dổi cộ t thành  hàng)

1.4.4. Hàm kỹ thuật

C ác  h à m  k ỹ  th u ậ t  c ó  sẵn  tro n g  E x c e l là :

- Các hàm  B e sse l.

- C ác  h à m  c h u y ể n  đ ổ i  c ơ  số .

- C á c  h à m  s ố  g ó c  n g ư ợ c .

- Các hàm lỗi.

- Các hàm so sánh số.

- Các h à m  số  p h ứ c .

C ầ n  lư u  ý rằ n g  s ố  p h ứ c  đ ư ợ c  g iữ  tro n g  m á y  t ín h  d ư ớ i d ạ n g  c h u ỗ i  k ý  tự  d ạ n g  (x  +  y j)  

t ro n g  đ ó  X là  p h ầ n  th ự c  c ò n  y  là p h ần  ảo . B ản g  1.3 l iệ t  k ê  c á c  h à m  k ỹ  th u ậ t  c ủ a  E x c e l .
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Bảng 1.3. Các hàm kỹ thuật của Excel

H àm  số K ết quả  tính  toán

Các lìàm Bessel

B E S S E U  ( ) Hàm Bessel J„(x)

B E S S E L I( ) Hàm Bessel cải biên Jm(x)

BESSELK  ( ) Hàm Bessel cải biên K„(x)

BESSELY  ( ) Hàm Bessel W eber Y„,(x)

Các hàm chuyển đổi cơ  s ố  đếm

B IN 2D E C  ( ) Chuyển đổi từ số đếm  ờ  hệ nh ị phân  sang hệ cơ  số  10

B IN 2H E X  ( ) Chuyển đổi từ số đếm  ờ  hệ nhị phân  sang hệ đếm  cơ số  16

B IN 2 0 C T  ( ) Chuyển đổi từ số đếm  ờ  hệ nhị phân  sang chuỗ i octan

C O N V E R T C ) Chuyển đối một số từ m ột đơn vị đo  này sang đơn vị đo khác

D E C 2B IN  ( ) Chuyển đổi từ số nguyên  th ập  ph ân  sang  chuỗ i nhị phân

D E C 2 H E X ( ) Chuyển đổi từ số nguyên  th ập  ph ân  sang  chuỗi cơ  sô' 16

D E C 2 0 C T  ( ) Chuyến đổi từ số nguyên  th ập  phân  sang  chuỗ i octan

F A C T D O U B L E ( ) Tính giai thừa gấp đôi

H E X 2B IN  ( ) Chuyển đổi từ cơ số  16 san g  số  nhị phân

H E X 2 D E C ( ) Chuyển đổi từ cơ'sô' 16 san g  sô' th ập  phân

H E X 2 0 C T ( ) Chuyển đổi từ cơ sô' 16 san g  ch u ỗ i octan

O C T 2B IN  ( ) Chuyển đổi từ số octan  san g  ch u ỗ i nhị phân

O C T 2D E C  ( ) Chuyển đổi từ số octan  san g  số  th ập  phàn

O C T 2H E X  ( ) Chuyển đổi từ số octan  sang  ch u ỗ i cơ  số  16

C ác hàm sai s ố

E R F  ( ) Hàm sai số

E R F C ( ) Hàm sai số có bình luận

C ác hàm so sánh giá trị bằng sỏ

D E L T A ( ) Hàm Delia, trả về giá trị 1 nếu  cả  hai số  g iống  nhau , hoặc 
trả về giá trị 0 nếu chúng  k hác nhau

G E S T E P  ( ) Hàm bước, trả về g iá trị 1 số  là lớn hơn bước, hoặc trả về 
giá trị 0 nếu sô' là nhỏ hơn hoặc bằn g  bước

Các hàm  sô'phức

C O M L E X  ( ) Chuyển đổi từ 2 hệ số  thành  m ột số  phức có dạng  (x + yj)

IM A B S ( ) Trị số tuvệt đối của số  phức tro n g  m ột chuỗi

IM A G IN A R Y  ( ) Hệ số ảứ y của số phức trong  m ột chuỗi

IM A R G U M E N T  ( ) Góc, tính bằng radian, trong  m ặt phẳng  phức của s ố  phức 
trong chuỗi
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Bảng l .3 ịnẻp)

Hàm  sô' Kết qua tính  toán

IM C O N JU G A T E  ( ) L iên  kế t phức của số phưc trong chuỗi

IM C O S ( ) C osin  củ a  sô' phức trong chuỗi

IM D IV  ( ) T hương số  của 2 số phức trong chuỏi

IM E X P  ( ) L uỹ  thừa có  sô' e của sô' phưc trong chuỏ i 1
IM L N  ( ) L ô g arit tự  nhièn  của sô' phức trong chuoi

IM L O G 2 ( ) L ôgarit cơ  số  2 của sô' phức trong  chuồi 1
IM L O G IO  ( ) L ôgarit cơ  số  10 cùa số phức trong  chuỗ i

IMPONVER ( ) L u ỹ  thừa sô' nguvên  cùa số  phức trong  chuỗi

IM P R O D U C T  ( ) T ích  củ a  2 sô' phức trong chuỗi

IM R E A L ( ) H ệ số  thực cù a  số  phức trong chuỗi

IM SIN  ( ) Sin cù a  số  phức trong chuỗi

IM S Q R T ( ) Bình phương của sô' phức trong chuồi

IM SU B  ( ) H iệu  củ a  2 số  phức trong chuỗi

IM SU M  ( ) T ổng  củ a  2 hay nhiều  số phức trong  chuỗ i

1 .4 .5 . C á c  h à m  lô g ic

Các hàm  lô g ic  sẽ trả  về g iá  t r ị  bằng  "T R U E "  hoặc "F A L S E " .  C ác g iá  t r ị  này  tương 

ứng vớ i số 1 hoặc số  0. V í  d ụ  T R U E  X X  =  X  và  F A L S E  X X  =  0.

C ô n g  d ụna  th ô n g  thường nhấ t của hàm  IF  là cảnh báo để trá n h  các phép tín h  số học 

k h ô n g  hợp lệ  (chẳng  hạn như  phép  c h ia  ch o  số 0 ) và đế lựa ch ọ n  m ộ t tro n g  các tìn h  

h u ố n g  tín h  toán . V í  dụ  để tín h  toán  g iá  t r ị  của s in (x ) /x  đ ố i vớ i m ọ i g iá  t r ị  của  X, th ì có  

thể  d ù n g  công  thức:

IF (x = 0,1, sin(x)/x)

N ếu X bằng 0  th ì hàm  số  trả  về íỉiá  t r ị  đ ú n g  (hoặc 1), nếu X khác 0  th ì hàm  số  sẽ  t ín h  

toán  rồ i ch o  g iá  t r ị  của s in (x ) /x .  N ế u  ch ú n g  ta kh ô n g  dùng  hàm  IF  ở đây th ì sẽ gặp lỗ i 

c h ia  ch o  số 0  tức là  tro n g  ô  sẽ h iệ n  lên  # D IV /  0 ! k h i m à X =  0, c h o  dù  lú c  đ ó  đáp  số 

đ ú n g  p h ả i là  s in  (0 ) /  0 = 1 .

T ro n g  số  các hàm  lu ậ n  lý  cò n  có  3 toán  tử  B oo lean . Đ ó  là  A N D  (A . B) (m a n g  n e h la  

là  A  và B), toán  tử  O R  (A , B ) m a n g  ngh ĩa  là  A  hoặc B  và toán  tử  N O T  (A .  B ) m ang  

n gh ĩa  là  k h ô n g  là  A  và k h ô n g  là  B . C h ú n g  k ê t hợp các g iá  t r ị  lô g ic  tu ỳ  theo  các q u y  tắc 

của  đạ i số B oo lean  để tạo ra  m ộ t k ế t quả  lô g ic . Các toan tử  B o o le a n  thư ờng được d ù n g  

như  các toán  tử 2 ch iề u . T u y  n h iê n  E x c e l co i c h ú n g  như là  các hàm  số.

M ộ t số toán  tử  B oo lean  khác  ít được d ù n g  là  toán tử  X O R  ( A ,  B ), m a n g  n g h ĩa  là 

k h ô n g  là  A  hoặc k h ô n g  là  B , to á n  tủ  E Q V  m ang  ngh ĩa  là tương đương lô g ic , to á n  tử  IM P
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mang?nghĩa là bao hàm lôgic. Tuy nhiên chúng ta có thể kết hợp từ 3 hàm lôgic cơ bản 
đ ể  th a y  c h o  v iệ c  p h ả i d ù n g  3 h à m  b ổ  su n g  nói trên. V í d ụ  như :

- đ ố i vớ i to á n  tử  X O R  có  th ể  th a y  b ằ n g  công thức:

=  O R  (A N D (A , N O T  (B )), A N D  ( B, N O T (A )))

- đ ố i v ớ i to á n  tử  E Q V  c ó  th ể  th a y  b ằn g  công thức:

=  O R  (A N D  (N O T  (A ), N O T  (B )), A N D  ( B, A ))

- đ ố i vớ i to á n  tử  IM P  có  th ể  th a y  b ằn g  công  thức:

=  O R  ( N O T  ( O R  (A ,B )), B).

B ảng  1.4. C ác hàm  lôgic củ a  Excel

H àm  số K ết q u ả  tín h  toán

Các hàm giá trị lôgic

T R U E O True hoặc 1

FA LSE ( ) False hoặc 0

Các hàm thử  nghiệm trị lôgic

IR Chọn 1 trong 2 trị số  tuỳ theo  g iá  trị lôgic

Các hàm (toán tử  Boolean)

A N D  (A , B) Ý nghĩa là A và B

N O T  (A , B) Ý nghĩa là không là A  cũng  không  là B

O R  (A , B) Ý nghĩa là A  hoặc B

1.4.6. Hàm văn bản

M ộ t c h u ỗ i  g ồ m  c á c  ký  tự  v ăn  b ản  g iố n g  như  m ộ t c â u  v ãn . C á c  h à m  v ã n  b ả n  c ó  k h ả  

n ă n g  sử a  c h ữ a  th a y  đ ổ i  h a y  tạ o  ra  m ộ t chuỗ i ký tự. B ản g  sau  đ â y  l iệ t  k ê  c á c  h à m  k ý  tự  

c ủ a  E x c e l.

C ác  h à m  D O L L A R  (số , ch ữ  số)  và  F IX E D  (con số, c h ữ  số , k h ô n g  d ấ u  p h ẩ y )  c ó  k h ả  

n ă n g  là m  t rò n  m ộ t  g iá  tr ị số  ph ù  hợ p  với số  chữ  số  đ ã  đ ịn h  trư ớ c  rồ i c h u y ể n  c h ú n g  th à n h  

m ộ t c h u ỗ i c á c  k ý  tự. N ế u  th am  số  "k h ô n g  dấu phẩy" lấy  g iá  tr ị lô g ic  là  T R U E  th ì h àm  

F IX E D  sẽ  k h ô n g  c h è n  d ấ u  p h ẩy  vào  ch u ỗ i kết quả. Sự k h á c  n h a u  g iữ a  h a i h à m  n à y  là  ở  

c h ỗ  h à m  D O L L A R  sẽ  tạo  ra  m ộ t số  dưới d ạng  th ô n g  th ư ờ n g . C ũ n g  g iố n g  n h ư  h àm  

R O U N D  n h ữ n g  s ố  â m  sẽ  đư ợc làm  trò n  về ph ía bên trá i c ủ a  d ấ u  p h ẩ y  th ậ p  p h ân .

H à m  L E N  ( vãn  b ả n )  đ ịn h  n g h ĩa  c h iề u  dài củ a  ch u ỗ i v ăn  b ản .

C ác  h à m  M ID  (văn  bản, bắ t đầu, số), hàm  L E F T  (văn  bản , số )  v à  h à m  R IG H T  (văn  

bản , số )  s ẽ  k h a i  t r iể n  c á c  ký  tự  từ  b ên  trong  củ a  c h u ỗ i h o ặ c  từ  h a i  đầu c h u ỗ i .  C ác  k ý  tư  

đ ư ợ c  đ á n h  s ố  th e o  q u y  tắ c : k ý  tự  đ ầu  tiên  là 1, ký tự  th ứ  h a i là 2 .
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H à m  S U B S T IT U T E  (vãn  bản, cũ , m ới, số)  và hàm  R B P L A C E  (ván  b ả n , m ở  đ ấ u , sô, 

m ới)  th a y  th ế  m ộ t đ o ạ n  b ên  tro n g  ch u ỗ i.

H à m  S E A R C H  (vãn  bản  1, vãn bản  2, m ở  đầu) và h àm  F IN D  (vãn  bán  1, văn bản  2, 

m ở  đ ẩ u )  sẽ  x á c  đ ịn h  v ị tr í  c ủ a  m ộ t đ o ạ n  bên  trong  chuỗ i.

B ảng  1.5. C ác  h àm  văn bản  của Excel

H àm  sô' K ết quả tính toán

Các hàm  chuyển đối sô thành văn bản

D O L L A R ( ) Đ ổi một số thành m ột văn bản dạng th ô n g  thường

F IX E D  ( ) Đối một số thành m ổt văn bản sau khi làm  tròn với số
chữ sô' định trước

T E X T ( ) Đôi một giá trị thành văn bán

V A L U E ( ) Đối một sô' thành chuỗi có dạng đ ịn h  trước

Các ham điều khiên văn báu

C L E A N ( ) Lấy bớt đi các ký tự không thế in dược ra khỏi vãn bản

C O N C A T E N A T E  ( ) Kết hợp hai hay nhiếu chuồi với nhau

F IN D  ( ) Tìm  m ột đoạn trong chuỗi

L E F T ( ) Khai triển các ký tự từ bên trái

L E N  ( ) Cho biết sô' ký tự trong chuỗi

Các hàm chuyển đổi s ố  thành văn bản

D O L L A R ( ) Sô' đổi thành văn bản dạng thông thường

L O W E R  ( ) Chuyển văn bản thành chữ thường

M ID  ( ) Khai triển một đoạn cùa chuồi

P R O P E R ( ) V iết hoa chữ đẩu tiên m ỗi từ trong  câu

R E P L A C E ( ) Thay thế m ột đoạn câu

R IG H T  ( ) Khai triển các ký tự từ  bên phải

S E A R C H ( ) Tìm  vị trí một đoạn câu

SU B TITU E ( ) Thay thế nhiều đoạn câu

T R I M O Cắt bò khoảng trống ở  đầu

U P P E R  ( ) Chuyển mọi chữ trong văn bản  thành  chữ  hoa

C ác hàm tạo ra chuỗi

C H A R O Tạo ra các ký tự theo m ã ASCII

C O D E ( ) Cho biết mã ASCII cùa ký tự

R E P T  ( ) Lặp lại một chuổi

Hàm  nén chuỗi

E X A C T  ( ) Hàm nén chuổi
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C ác  h à m  n g à y  th á n g  th ự c  h iệ n  tín h  to án  h o ăc  chuyển  đổ i n g à y  th á n g  h o ặ c  g h é p  n g à y  

th á n g  với th ờ i g ia n . B ạn  đ ọ c  n ê n  lưu  ý rằ n g  tro n g  E xcel đ ã  đ ịn h  n g h ĩa :  s ố  n g à y  d a n h  

đ ịn h  là  s ố  n g à y  k ế  từ  h ô m  1 -1 -1 9 0 0  đ ế n  n e à y  đ an g  xét. M ọi s ố  n g à y  đ ư ợ c  n h ậ p  từ  bàn  

p h ím  b ằ n g  ta y  h o ặ c  đ ư ợ c  tín h  ra b ằ n g  cô n g  thứ c sẽ dược lưu tro n g  m á y  t ín h  d ư ớ i d ạ n g  

trị s ố  n g à y  d a n h  đ ịn h . N ếu  m u ố n  x e m  m ộ t n g ày  thực m à co n  s ố  đ ạ i d iệ n  th ì p h ả i đ ịn h  

d ạ n g  ô  c h ứ a  n g à y  đ ó  là d ạ n g  D A T E .

C á c  g iá  tr ị th ờ i g ia n  đ ế m  th e o  đ ồ n g  h ồ  c ũ n g  được lưu trữ  d ư ớ i d ạ n g  s ố  th ờ i g ia n  

d a n h  đ ịn h  là m ộ t p h ầ n  c ủ a  n g à y  th e o  q u y  tắ c  đ ếm  như  sau : n ử a  đ ê m  là  th ờ i đ iể m  0 , 

g iữ a  trư a  là  th ờ i đ iế m  0 ,5 . Đ ể  th ể  h iệ n  th ờ i g ia n  tro n g  ô  c ủ a  b ả n g  t ín h  th ì  p h ả i đ ịn h  

d ạ n g  ô  là  d ạ n g  T IM E .

B ởi vì n g à y  và  th ờ i g ia n  đ ề u  đ ư ợ c  th ể  h iệ n  th eo  đơn  vị d o  là n g à y  n ê n  c h ú n g  ta  c ó  th ể  

k ế t h ợ p  c h ú n g  th e o  c á c h  rấ t đ ơ n  g iả n  là c ộ n g  ch ú n g  lại với n h au . Đ ể  tìm  h iệ u  s ố  g iữ a  2 

n g à y  h o ặ c  2  th ờ i đ iể m  n à o  đ ó  th ì ch ỉ c ầ n  trừ  c h ú n g  ch o  n h au . K ế t q u á  sẽ  tín h  th e o  đ ư n  v ị 

n g à y  h o ặ c  m ộ t p h ầ n  c ủ a  n g à y . B ản g  1.6 l iệ t  k ê  các  hàm  n g ày  th á n g  v à  h à m  th ờ i g ia n  c ủ a  

E x c e l.  C ác  h à m  N O W  v à  T O D A Y  sẽ  c h o  g iá  tr ị thời g ian  và  n g ày  th á n g  h iệ n  h à n h .

1.4.7.1. Các hàm  ngày tháng

H à m  D A T E  (năm , tháng, n g à y ) ch u y ể n  đ ổ i m ộ t ngày  nào  đ ó  th à n h  s ố  n g à y  d a n h  đ ịn h . 

H à m  n ày  d ù n g  đ ể  tạ o  ra  s ố  n g à y  th án g  că n  c ứ  vào  dữ  liệu n ăm  th án g  n g à y  đ ã  c h o  trư ớ c.

H à m  D A T E V A L U E  ( ván bả n )  c h u y ể n  đ ổ i m ộ t đoạn  vãn  b ản  c ủ a  n g à y  th á n g  th à n h  s ố  

n g à y  d a n h  đ ịn h .

C ác  h à m  Y E A R  (số ), h à m  M O N T H  (số )  v à  hàm  D A Y  (số )  c h o  b iế t  c á c  c o n  sô' c ủ a  

n ă m , h o ặ c  c ủ a  th á n g  tro n g  n ã m , h o ặ c  c ủ a  n g à y  trong  th án g  k h i m à  c h ú n g  ta  c h o  trư ớ c  

c o n  số . H à m  này  c ó  c h ứ c  n à n g  n g ư ợ c  với h à m  D A T E .

H à m  W E E K D A Y  (số )  c h o  b iế t g iá  trị b ằn g  số  của ng ày  tro n g  tu ầ n . V í d ụ : n g à y  ch ủ  

n h ậ t là  1, th ứ  b ảy  là  7.

1.4.7.2. Các hàm  thời gian

H à m  T IM E  (giờ , p h ú t, g iâ y)  c h o  b iế t m ộ t th ờ i đ iểm  n ào  đ ó  là  b a o  n h iê u  p h ầ n  c ủ a  m ộ t 

n g à y . C ác  th a m  s ố  tro n g  d ấ u  n g o ặ c  p h ả i là  số  n guyên , nếu  b ạn  n h ậ p  m ộ t s ố  th ự c  th ì  sẽ 

b ị m á y  tín h  lờ  đ i p h ầ n  sau  d ấ u  p h ẩ y  th ậ p  p h ân .

H à m  T IM E V A L U E  (vă n  bả n )  c h u y ể n  đ ổ i th ờ i g ian  lưu trữ  tro n g  c h u ỗ i  th à n h  s ố  n g à y  

d a n h  đ ịn h .

H à m  H O U R  (số ), h à m  M IN U T E  (số )  và  h àm  S E C O N D  (số )  là  h à m  n g ư ợ c  c ủ a  h àm  

T IM E  (số ). C h ú n g  c h o  b iế t  về g iờ , p h ú t và  g iây  tuỳ th eo  th ờ i g ia n  đ ư ợ c  lư u  trữ  tro n g  

th a m  s ố  " số " . L ư u  ý  rằ n g  E x c e l lu ô n  làm  trò n  m ọ i số  đến  số  th ứ  h a i g ầ n  n h ấ t.

1.4.7. Hàm ngày tháng và hàm thòi gian
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Bảng Ỉ.6. Các hàm ngày tháng và hàm thòi gian

H àm  sô' K ết quả tính  toán

Các hàm  ngày tháng hiện tại

N O W  ( ) 

T O D A Y  ( )

Số ngày  danh  đ ịnh của ngày tháng  h iện  tại 

Sô' ngày  danh đ ịnh củạ ngày hôm  nay

Các hàm  ngày tháng

D A T E ( )  

D A T E V A L U E ( )  

DAY  ( )

D A Y S360  ( )

E D A T E ( )

E D M O N T H  ( )

M O N T H ( )  

N E T W O R K D A Y S  ( )  

W E E K D A Y ( )

W E E K N U M  ( )  

W O R K D A Y ( )  

Y E A R ( )  

Y E A R F R A C ( )

Số ngày  danh  đ ịnh  cùa ngày tháng  h iện  tại

C huyển đổi sô' ngày  dạng văn bản thành  dạng danh định

C ho b iết ngày trong tháng tuỳ  theo  sô' ngày danh  định

Sô' lượng ngày đếm  giữa 2 ngày  nào  đó  cho trước

Sô' ngày  danh  đ ịnh của ngày m à ở trước hoặc sau ngày nào 
đ ó  m ột số  tháng  cho  trước

Sô' ngày  danh đ ịnh cùa ngày gần nhất của tháng  m à ở  trước 
hoặc sau ngày  nào đó m ột số  tháng  ch o  trước

T háng  của nãm  tuỳ theo sô' ngày  d an h  định

Số ngày  làm  việc đếm  giữa 2 ngày  nào đó  cho  trước

N gày  của  tuần  lễ tuỳ theo số  ngày  danh  định. Chù nhật là 1 
và thứ  bẩy là 7

Số tuần  lễ trong năm  của ngày đ ịnh  trước

N gàv tháng  của m ột ngày làm  việc nào đó trong tương lai

Sô' năm  tuỳ theo  sô' ngày danh  đ ịnh

Sô' phần  cùa nãm  là hiệu sô' g iữa 2 ngày  nào đó  định trước

C ác hàm  thời gian

H O Ư R ( )  

M IN U T E  ( )  

SE C O N D  ( )  

T IM E  ( )  

T IM E V A L U E  ( )

G iờ  củ a  ngày tuỳ theo số  ngày  danh  đ ịnh

Phút củ a  g iờ  tuỳ theo  sô ngày  danh  định

G iây  của  phút tuỳ theo số  ng ày  danh  định

Sô' ngày  danh đ ịnh của giờ, phú t và g iây

Đ ổi thời g ian từ dạng  vãn bản sang  dạng số  ngày danh định

1.4.8. Các hàm thông kê

C ác  h à m  th ố n g  k ê  n ó i c h u n g  đ ư ợ c  á p  d ụ n g  c h o  c á c  p h é p  t ín h  th ố n g  kê. V í d ụ  n h ư  cá c  

p h é p  tín h  tổ n g  v à  k ỳ  v ọ n g , p h ư ơ n g  sa i v à  c ả  cá c  p h é p  t ín h  h à m  x ấ p  x ỉ th ố n g  k ê  th e o  cá c  

s ố  liệ u  th ự c  n g h iệ m . T ro n g  b ả n g  1.7 l iệ t  k ê  cá c  h à m  th ố n g  k ê  c ủ a  E x c e l.

1 .4 .8 .1 . C á c  h à m  th ô n g  k ê  c ơ  b ả n

C ác h àm  A V E R A G E  (danh  sá ch  số )  và h àm  C O U N T  (danh  sá ch  sô) th ao  tác  trên  d an h  

s á c h  các  sô  v à  c h o  b iế t k ỳ  v ọ n g , x ắ p  x ế p  th ứ  tự  to  n h ỏ  c h o  c á c  s ố  tro n g  d a n h  sách  số.
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C a c  h à m  M IN  (danh  sách sò)  và M AX (danh sách  số )  c h o  b iế t  c á c  trị s ố  n h ỏ  n h ấ t v à  

tr ị  s ố  lớ n  n h ấ t  tro n g  d a n h  sách  số. N hững ô trong  b ả n g  t ín h  đ ể  trố n g  h o ặ c  c h ứ a  c á c  k ý  

tự , c á c  g iá  tr ị lỏ g ic  sẽ  đ ư ợc lờ  đ i k h ô n g  xét.

G iá  tr ị  t ru n g  b ìn h  h ìn h  học được tính bằng  h àm  G E O M E A N  (d a n h  sá ch  sô). G iá  tr ị 

tru n g  b ìn h  đ iề u  h o à  đ ư ợ c  tín h  b ằn g  hàm  H A R M E A N  (d a n h  sá c h  số ). T rị s ố  k ỳ  v ọ n g  c ủ a  

p h â n  p h ố i  đ ư ợ c  t ín h  b ằ n g  h àm  M E D IA N  (danh sách sô).

H à m  S T D E V  (d a n h  sách  số )  tíính độ lệch  c h u ẩ n  m ẫ u  c ủ a  c á c  g iá  t r ị  t ro n g  d a n h  

s á c h  s ố . N ó  c h ín h  là  ước lư ợ n g  tố t nhất của đ ộ  lệ c h  c h u ẩ n  c ủ a  tậ p  h ợ p  s ố  v à  t ín h  th e o  

c ố n g  th ứ c :

i h r T -

Trong đó: X = trung bình của n giá trị X,.

N ế u  d a n h  sá c h  s ố  b ao  g ồ m  toàn bộ các số  củ a  tậ p  h ợ p  c h ứ  k h ô n g  p h ả i c h ỉ g ồ m  m ộ t 

s ố  m ẫ u  lâ y  ra  tù  tậ p  h ợ p  số  ch o  trư ớ c thì dùng h àm  S T D E V P  đ ể  t ín h  th e o  c ô n g  th ứ c :

H à m  p h ư ơ n g  sa i V A R  {danh sách  số) ch ỉ là  b ìn h  p h ư ơ n g  c ủ a  đ ộ  lệ c h  c h u ẩ n . N ó  

c h ín h  là  p h ư ơ n g  sai m ẫu  c ủ a  tậ p  h ợ p  số. Đ ể tín h  p h ư ơ n g  sa i c ủ a  c ả  tậ p  h ợ p  số  k h i d a n h  

s á c h  sô' b a o  g ồ m  to à n  bộ  lập  hợp số thì dùng  h àm  V A R P  (d a n h  sách  số ), đ ó  là  b ìn h  

p h ư ơ n g  c ủ a  đ ộ  lệ c h  c h u ẩ n  của tậ p  htựp số.

B ản g  1.7. <Các hàm  th ố n g  kẽ c ủ a  E xcel

H àm  sô' K ết quả  tính  toán

Các lìàm thông kê cơ  bản

A V E R A G E ( )  

C O U N T ( )  

C O U N T A ( ì 

D E V S Q  ( )  

G E O M E A N ( )  

H A R M E A N ( )  

M A X  ( ) 

M E D IA N  ( )  

M IN  ( )

Sô' ưuing bình công của danh  sách  sô'

Số lưọng giá trị sô' trong danh sách  sô'

Sô' lưụng các ô không trống trong  d an h  sách  

Tổng bình phương các phương sai 

T ru n g  bình hình học của danh  sách  số  

T ru n g  bình điều hoà của danh  sách  số  

Số lớrn nhất trong danh sách sô'

Số giiữa danh sách sau khi đã  xắp  xếp  các số  từ  to  đến nhỏ  

Số nhiỏ nhất trong danh sách  số
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Bảng 1.7 (tiếp)

H àm  số K ết quả tính toán

STD EV ( ) Độ lệch chuẩn  của các số trong danh sách

STD EV P ( ) Độ lệch chuẩn của các số, giả thiết danh sách  là toàn bộ tập  hợp số

V A R  ( ) Phương sai của các số  trong danh sách số

V A R P O Phương sai của các số  trong danh sách  số , g iả  th iết danh  sách  là 
toàn bộ tập hợp số

Các hàm thống kê cao cấp
A V E D E V ( ) Độ lệch trung bình của các điểm ưong danh sách so với số  trung bình

C O R R E L ( ) Hệ số  tương quan giữa 2 danh sách ,

C O N F ID E N C E  ( ) K hoảng tin cậy tập hợp số

C O V A R ( ) H iệp phương sai giữa 2 danh sách

FISH ER  ( ) Biến đổi F isher cùa m ột số

FISH E R IN V  ( ) N ghịch đảo cùa biến đổi F isher cùa m ột sổ

F R E Q Ư E N C Y  ( ) Phân phối tần  số  của giá trị trong danh  sách

K U R T ( ) K urtosis của các g iá  trị trong danh sách

L A R G E ( ) Trị số  rộng nhất thứ  k trong danh sách

M O D E ( ) Trị số  chung nhất trong  danh sách

PE A R SO N  ( ) Hệ số  tương quan m ôm en tích Pearson củ a  2 m ảng

P E R C E N T IL E  ( ) G iá trị cùa phần trăm  thứ k trong danh  sách

P E R C E N T R A N K  ( ) T hứ  hạng phần trăm  của số  trong danh  sách

P E R M U T  ( ) Số các hoán vị của các đối tượng đ ã  chọn đổng  thời từ  m ột số  
đ ịnh  sẵn các đối tượng

P R O B ( ) X ác suất để các g iá trị trong danh sách  là nằm  g iữ a các  sô' nhỏ 
hơn và sổ' lớn hơn nào đó

Q U A R T IL E  ( ) Các giới hạn bậc 4  từ  danh  sách

R A N K ( ) H ạng của sô' trong danh  sách

S M A LL  ( ) Trị số nhỏ nhất thứ  k trong  danh sách

S T A N D A R D IZ E  ( ) C huẩn hoá m ột số  với kỳ vọng và đ ộ  lệch chuẩn

T R IM M E A N  ( ) Sô' trung bình của danh  sách với các  đ iểm  phần trăm , lấy  ra từ  các 
đầu của phân phối

Các hàm xấp x ỉ  đường cong

FO R E C A ST  ( ) N goại suy giá trị với xấp xỉ dạng tuyến  tính

G R O W T H  ( ) N goại suy giá trị với xấp xỉ dạng hàm  m ũ e

LO G E ST ( ) Các tham số  của m ột xấp xỉ dạng hàm  m ũ  e

R S Q O Đ ộ phù hợp của xấp xỉ đường cong , trị số  r2 cho  đường hồi qu y  
tuyến tính
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Báng 1.7 (tiếp ị

H àm  sô' Kết qi.ả tính  toán

SL O PE  ( ) Đ ộ  ngh iêng  cùa đường hồi quy tuyến tính

STEY X  ( ) Sai sô' chuẩn  của trị số  y  dự đoán đối với m ỗi X trên  đường hổi 
quy  tuyến tính

T R E N D  ( ) D anh sách các ư ị sô' dự đoán từ  đường xấp  x ỉ tu y ến  tính

C ác hàm phân pliổi

B E T A D IST  ( ) H àm  m ật độ  xác suất Beta tích luỹ

B E T A IN V  ( ) N ghịch đảo  của hàm m ật độ xác suất B eta tích  luỹ

B IN O M D IS T  ( ) Số hạng riêng trong phân phối nh ị thức

C H IIN V  ( ) H àm  ngược của hàm phân phối X bình phương

E X P O N D IS T  ( ) Phân phối luỹ thừa

F D IS T  ( ) Phân phối xác suất F

F IN V  ( ) H àm  ngược cùa hàm phân phối xác suất F

G A M M A D IS T  ( ) Phân phối Gam m a

G A M M A 1N V  ( ) H àm  ngược cùa phân phối tích lũy G am m a

G A M M A L N  ( ) L ôgarit tự nhiên của hàm  G am m a

H Y PG E O M D 1ST  ( ) Phân phối siêu hình học

L O G IN V  ( ) H àm  ngược của phân phối log chuẩn

L O G N O R M D IS T  ( ) Phân phối log chuẩn

N E G B IN O M D IS T  ( ) Phân phối nhị thức âm

N O R M D IS T  ( ) Phân phối tích luỹ chuẩn

N O R M IN V  ( ) H àm  ngược cùa phân phối tích luỹ chuẩn

N O R M S D IS T  ( ) Phân phối tích liiỹ chuẩn tiêu chuẩn

N O R M S IN V  ( ) H àm  ngược cùa phân phối tích luỹ  chuẩn

PO ISSO N  ( ) Phân phối xác suất Poisson

SK E W  ( ) Đ ộ nghiêng cùa phân phối đại d iện  bởi các số  trong danh  sách

T D IST  ( ) Phân phối T- Student

T1NV ( ) H àm  ngược cùa phân phối T- S tudent

W E IB U L L  ( ) Phân phối W eibull

Các lìàm thứ  nghiệm dấu hiệu

C H IT E S T  ( ) T hừ  nghịêm  X hình phương về tính  dộc lập  của 2 phân  phối

C R IT B IN O M  ( ) G iá trị nhỏ niìất m à với nó thì phân  phối nh ị thức tích  luỹ nhỏ  
hơn hay bằng giá trị tới hạn

F IT E S T  ( ) T hử  nghiệm  F trên 2 phàn phối

T T E S T  ( ) T hử  nghiệm  T- Student để kiểm  chứ ng  hệ số

Z T E S T ( ) T hử  nghiệm  z
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E X C E L  c u n g  c ấ p  rấ t n h iề u  h àm  th ố n g  k ê  ca o  cấp  đ ể  th ử  n g h iệ m  v ề  m ố i q u a n  hộ  g iữ a  

cá c  dan h  sác h  s ố  với n h au . V í d ụ , h àm  C O R R E L  (danh sách  s ố  th ứ  1, danh  sách  s ố  th ứ  2) 

sẽ  tính  to á n  m ố i tư ơ n g  q u a n  g iữ a  2 d a n h  sá c h  số  đ ó , cò n  h à m  C O V A R  (d a n h  sá ch  s ố  

th ứ  1, danh sách  s ố  th ứ  2) sẽ  tín h  ra h iệ p  p h ư ơ n g  sai.

M ột s ố  h à m  th a o  tác  vớ i d a n h  sá c h  số  đ ã  được sắp  x ế p  th e o  th ứ  tự . V í d ụ  h à m  

L A R G E '(< /í//ỉ/í sách  số , k) và h àm  S M A L L  (danh  sách số, k ) sẽ  c h ọ n  ra  c á c  g iá  trị từ  đ ầ u  

v à  cu ố i c ù a  d a n h  sác h . H à m  P E R C E N T R A N K  (danh sách  số , số , d ấ u )  sẽ  c h o  b iế t  th ứ  

th ứ  tự  x ếp  h ạ n g  c ủ a  g iá  trị m ới.

1 .4  8 .3 . C á c  h à m  n g o ạ i su y  x ấ p  x ỉ  đ ư ờ n g  c o n g

E x ce l có  2 d ạ n g  h àm  n g o ạ i su y  là d ạ n g  tu y ến  tính  và d ạ n g  h à m  s ố  m ũ .

C ác h à m  L IN E S T  (ya rray , xa rra y ), h àm  T R E N D  ịya rra y , x a rra y , x l is t ) v à  h à m  

P O R E C A S T  (x, ya rra y , xa rra y )  sẽ  tín h  to án  đ ư ờ n g  c o n g  x ấ p  x ỉ b ìn h  p h ư ơ n g  tố i th iể u  

đối vói dữ liệu về X và y trong 2 danh sách số là xarray và yarray.

H à n  L IN E S T  ịya rra y , x a rra y )  trả  về m ộ t m ản g  n ằm  n g a n g  g ồ m  2 p h ầ n  tử  c h ứ a  đ ộ  

d ố c  (n ) ,  s ố  c h ặ n  (b )  củ a  m ộ t đ ư ờ n g  th ẳ n g  th eo  p h ư ơ n g  tr ìn h  y  = m x  +  b.

C á ; h à m  T R E N D  (y a r ra y , xa rra y , x lis t)  và h àm  F O R E C A S T  (x , y a rra y , x a r ra y )  sẽ  

trả  v ề  c á c  g iá  tr ị d ự  b áo  c ủ a  y  m à  n h ậ n  đư ợ c  b ằn g  c á c h  c h è n  c á c  g iá  tr ị  X t ro n g  x lis t  h o ặ c  

tro n g  xa rra y  v ào  tro n g  p h ư ơ n g  tr ìn h  c ủ a  đ ư ờ n g  th ản g . H àm  T R E N D  trả  v ề  m ả n g  c á c  g iá  

trị y ,  ;ò n  h à m  F O R E C A S T  ch ỉ trả  về  1 g iá  trị. T ro n g  c ả  2 h à m  đ ó , n ế u  x a r r a y  k h ô n g  

đ ư ợ c  lê u  ra  th ì sẽ  g iả  th iế t rằ n g  nó  b ằ n g  d an h  sách  các  g iá  trị: 1, 2 , 3 ,...

Đ ẽ n g o ạ i su y  th e o  x ấp  x ỉ h àm  m ũ  ch ú n g  ta d ù n g  h àm  L O G E S T  (ya rra y , x a r ra y )  v à  

h à m  G R O W T H  (ya rray , x a rra y , x lis t). C ả 2 h àm  này  th a o  tá c  tư ơ n g  tự  n h ư  c á c  h à m  n ộ i 

s u y  t iy ế n  tín h , c h ỉ k h ác  là  c h ú n g  tín h  th eo  h àm  n g o ạ i su y  c o n g : y  = b .m  x.

C ác h ệ  s ố  n g o ạ i su y  đ ư ờ n g  co n g  đ ư ợ c  tín h  to án  b ằn g  c á c h  lấy  lô g a r i t  tự  n h iê n  c u a  d ữ  

l iệ u  y v r a y ,  k h i á p  d ụ n g  h à m  L IN E S T  rồ i lấy  luỹ  thừ a c ủ a  k ế t q u ả  sa u  đ ó  x é t đ ế n  m  v à  b 

n h ư  siu :

E X P  (L IN E S T  (L N  (ya rra y ), x a rra y ))

O n g  th ứ c  n à y  p h ả i đ ư ợ c  c h è n  v ào  2  ô  n h ư  m ộ t h àm  m ả n g . N ó  sẽ  c h o  k ế t  q u ả  g iố n g  

n h ư  th i  d ù n g  h à m  G R O W T H .

T iy  n h iê n  n ế u  k h o ả n g  th a y  đổ i củ a  các  g iá  trị tro n g  y a rra y  q u á  lớ n  (b a o  g ồ m  từ  g iá  

tr ị  to  n h ấ t và trị s ố  n h ỏ  n h ấ t)  th ì đ ư ờ n g  co n g  sẽ bị u ố n  v ẹ o  đ i. C ác  g iá  tr ị  n h ỏ  h ơ n  sẽ  c ó  

ả n h  ìư ớ n g  lớ n  h ơ n  (n g h ĩa  là  g ần  sá t với đ ư ờ n g  co n g  h ơ n ) so  v ớ i c á c  t r í  s ố  lớ n  h ơ n . 

N g in ê n  n h â n  là  d o  đ ư ờ n g  c o n g  x ấp  x ỉ g ần  với lô g a rit c ủ a  d ữ  liệ u  y  h ơ n  là  g ầ n  vớ i b ả n  

th â n  lữ  liệ u  y.

1.4.8.2. Các hàm thống kê cao cấp



P h ư ơ n g  p h á p  b ìn h  phương  tố i  thũểu có tác  d ụ n g  g iả m  đ ế n  tố i  th iể u  c á c  sa i s ố  n g o ạ i 

s u y  (đ ộ  c h ê n h  lệ c h  g iữa d ữ  l iệ u  v/à đườr.g co n g  n g o ạ i s u y ) . T ro n g  trư ờ n g  h ợ p  n à y , c ô n g  

th ứ c  c ự c  t iể u  h o á  sa i số  đối vứ i lo)gairit cua d ữ  liệu  y  c h ứ  k h ô n g  p h ả i  đ ố i  v ớ i c h ín h  d ữ  l iệ u  

ỵ . M ặ t  k h á c ,  sa i s ố  p h ầ n  trăm  sẽ; Uà hiằng số th ô  c ủ a  m ọ i g iá  tr ị  c ủ a  d ữ  l iệ u  y.

1.4.8.4. Các hàm  thử phân phtôi VÀ đinh dấu

C ác  h à m  p h â n  p h ố i của E x c e l  ttạo  ra các g iá  tr ị c h o  h ầ u  h ế t  c á c  p h â n  p h ố i  th ô n g  d ụ n g  

đ ể  th ử  n g h iệ m  d ấu  h iệu  củ a  c á c  ịgiáí trị cũng n h ư  đ ể  d ự  b á o  v ề  th ờ i  g ia n  s ố n g  ( tu ổ i th ọ )  

h o ặ c  m ứ c  đ ộ  h ư  h ỏ n g  của cá c  s i n  plhẩm công n g h iệ p . C ác  p h â n  p h ô i  b a o  g ồ m : p h â n  p h ố i 

n h ị  th ứ c  (B IN O M D IS T ), p h ả n  p)hối X2 (C H ID IS T ), p h â n  p h ố i  F  (F D IS T ), p h â n  p h ố i 

G a m m a  (G A M A D IS T ), p h â n  p h ổ i  siêu h ình  h ọ c  (H Y P G E O M D IS T ) , p h â n  p h ố i c h u ẩ n  

(N O R M S D IS T ) , p h â n  p h ố i Poùsssom (PO ISSO N ), p h â n  p h ố i  T  (T D IS T ) v à  p h â n  p h ố i 

W e ib u ll  (W E IB U L L ).

N g o à i c á c  h à m  p h ân  p h ố i , tirorng; Excel cò n  x é t c á c  h à m  th ử  đ ịn h  d ạ n g  d ự a  t rê n  c á c  

p h â n  p h ố i X2, F , T  v à  z .  C ác  Ịphiép) tlhử này k iể m  tra  tiêu  c h iiẩ n  đ ịn h  d ạ n g  c ủ a  c á c  g iá  tr ị ,  

h ộ  s ố  h ồ i q u y , v à  sự  p h ụ  thuộic hia\y đ ộ c  lập củ a  c á c  p h â n  p h ố i  k h á c  n h a u  c ủ a  c á c  g iá  trị.

1.4.9. Các hàm dữ liệu

C á c  p h é p  t ín h  trê n  các h àm i diữ liệu cũng  tư ơ n g  tự  n h ư  c á c  p h é p  t ín h  c u a  c á c  h à m  

th ố n g  k ê  c ơ  b ản . T u y  n h iê n  c i e  hiànn dữ liệu  áp  d ụ n g  c h o  c á c  g iá  tr ị  đ ư ợ c  lự a  c h ọ n  từ  c ơ  

s ở  d ữ  l iệ u  k h i  d ù n g  m ộ t tiêiu (Chiuẩln Ịlựa chọn n à o  đ ó . M ộ t c ơ  s ở  d ữ  liệu  (d a ta b a se ) là  m ộ t 

v ù n g  h ìn h  c h ữ  n h ậ t  trên  traing  ttíníh lExcel. M ỗi d ò n g  tro n g  c ơ  s ở  d ữ  l iệ u  đ ư ợ c  g ọ i là  m ộ t 

bản ghi (record). Mỗi cột tiromg; C(ơ siở dữ liệu được gọi là một trường (field).

T ro n g  b ả n g  1.8 liệ t kê  c;ác- hiànn dữ liệu c ủ a  E x c e l, c h ú n g  đ ề u  c ó  3 th a m  s ố  g iố n g  

n h a u  b a o  g ồ m : tê n  trư ơ n g  h o ặ c  • scố húệu cột c ủ a  trư ờ n g  c h ịu  tá c  đ ộ n g  c ủ a  h à m  đ ó , v à  t iê u  

c h u ẩ n  đ ề  ra . C h ỉ n h ữ n g  bảni grhii mào> đáp úng đ ư ợ c  tiêu  c h u ẩ n  đ ề  ra  n à y  th ì  m ớ i đ ư ợ c  h à m  

đ a n g  g ọ i x ử  lý .

Đ ể  t iế p  c ậ n  đ ế n  c ơ  sở  diữ liệệu trtên trang tín h , E x c e l t iế p  c ậ n  m ộ t c ơ  sở  d ữ  liệ u  n g o à i 

k h i  d ù n g  lệ n h  b ộ  p h á t d ữ  liiệiu JJETT. Các dạng  c ơ  sở  d ữ  l iệ u  p h ổ  b iế n  n h ấ t  đ ề u  c ó  th ể  tru y  

v ấ n  đ ư ợ c .

Bíảnịig 11.85. Các hàm  d ữ  liệu  c ủ a  E x ce l

H àm  số K ết quả tính  to án

D A V E R A G E ( )

D C O U N T ( )  

D C O U N T A ( )

Sô' trung bìỉnhh ccônig cùa các giá trị trong trường  củ a  các  bản ghi th o ả  m ãn 
tiêu  chuẩín

Số lượng bảản Ịghhi tưong cơ sở dữ  liệu m à th o ả  m ãn  tiêu  chuẩn

Sô' lư ợ n g ; bâảna gfchi Itrong cơ sở dữ  liệu m à th o ả  m ãn  tiêu  ch u ẩn  và chứ a các 
g iá  trị troDngg trtruầtaịg, bỏ qua các trường trống  rỗng
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Bảng 1.8 (tiếp)

H àm  sô' K ết quả tính toán

D G E T ( )  

D M A X  ( )  

D M IN  ( )  

D P R O D Ư C T ( )  

D ST D EV  ( )

D S T D E V P  ( )

D SU M  ( )  

D V A R ( )

K hai triển m ột bản  ghi đơn lẻ m à thoả m ãn tiêu  chuẩn

Cực đại cùa các  g iá tri trong  trường cùa bản gh i m à thoả m ãn  tiêu  chuẩn

Cực tiểu của các  g iá trị trong  trường cùa bản ghi m à th o ả  m ãn  tiêu  chuẩn

Tích số  cùa các giá trị trong trường cùa bản ghi m à thoả m ãn tiêu  chuẩn

Đ ộ lệch chuẩn  m ẫu của các  g iá trị trong trường củ a  bản  ghi m à thoả m ãn 
tiêu chuẩn

Độ lệch chuẩn  phổ thông  cùa các giá trị trong trường củ a  bản  ghi m à thoả 
m ãn tiêu chuán

T ổng của các g iá  trị trong  trường của bản ghi m à thoả m ãn  tiêu  chuẩn 

Biến sai m ẫu củ a  các giá trị trong trường cùa bản ghi m à thoả m ãn tiêu chuẩn

1.4.10. Các hàm tài chính

C á c  h à m  tà i c h ín h  rấ t tiện  lợ i đ ể  th e o  d õ i v iệ c  đ ầu  tư  h o ặ c  t ín h  to á n  g iá  th à n h , t ín h  

to á n  c h i th u  tiề n  b ạc , lỗ  lã i k in h  d o a n h  c ủ a  m ộ t tổ  ch ứ c  h a y  c á  n h â n . B ả n g  1.9 l iệ t  k ê  

c á c  h à m  tà i c h ín h  c ủ a  E x ce l.

B ảng  1.9. C á c  h à m  tà i c h ín h  c ủ a  E xcel

H àm  sô' K ết quả tính  toán

Các liàm thống kê theo năm

C U M IP M T  ( )  

F V ( )

F V S C H E D U L E  ( )

IP M T  ( )

N P E R  ( )

P M T O

P V ( )

R A T E ( )

Lợi nhuận tích  luỹ giữa thời điểm  khởi đầu và kết thúc dự án 

Trị số  tương lai cùa m ột đầu tư hàng  năm  

Trị số  tương lai của m ột đầu tư hàng  năm  sau  khi đã  xét dãy  tỷ 
suấ t lợi nhuận

Trị số  lợi nhuận  cho  m ột đầu tư  sau m ộ t thời kỳ

Số lượng các chu  kỳ đầu  tư theo năm

T iền  trả  hàng  năm

G iá trị thực của đầu tư  hàng năm

Tỷ suất lợi nhuận  thu về hàng năm

N g o à i ra  E x c e l c ò n  có  cá c  h à m  đ ầ u  tư , c á c  h à m  th ư ơ n g  m ạ i. B ạ n  đ ọ c  là  k ỹ  sư  ít  d ù n g  

đ ế n  c h ú n g .

1.4.11. Các hàm thông tin

C h ú n g  ta  có  th ể  d ù n s  c á c  h à m  th ô n g  t in  k ế t h ợ p  với c á c  h à m  lô g ic  đ ể  th ự c  h iệ n  n ộ i 

d u n g  c ủ a  m ộ t ô  tro n g  tra n g  b ả n g  tín h , đ ể  k iể m  tra  k iểu  c ủ a  o  đ ó , đ ể  tìm  v ị t r í  c ủ a  n ó  

h o ặ c  đ ể  th a m  c h iế u . B ảng  1 .10  liệ t  k ê  c á c  h à m  th ô n g  tin  c ủ a  E x c e l .
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H à m  T Y P E  (g iá  tr ị)  t r ả  về  k iểu  ciủa giiá trị: bằng 1 n ế u  là  c o n  số , b ằ n g  2 n ế u  là  v ă n  

b ả n , b ằ n g  4  n ế u  là  g iá  t ạ  lô g ic , bằrng l ố  nếu là g iá  trị s a i  số , b ằ n g  6 4  n ế u  là  m ả n g . 

C h ú n g  ta  c ó  th ể  d ù n g  T Y P E  đ ể  b ả o  đjảm irằng các g iá  trị là  đ ú n g  với k iể u  m à  ta  đ ã  đ ịn h  

n g h ĩa  từ  trư ớ c  k h i th ự c  hiện  p h é p  toiám dối với chúng.

C ác  h à m  th ử  n g h iệ m  lò g ic  k h á c  inh«ư ISBLA N K , IS E R R , IS E R R O R  v à  v .v ... s ẽ  th ử  

n g h iệ m  n ộ i d u n g  c ủ a  g iá  tr ị  th u ộ c  đúíng kiểu đã được đ ịn h  n g h ĩa  từ  trư ớ c . C h ú n g  trả  v ề  

g iá  tr ị T R U E  n ế u  g iá  tr ị  là  đ ú n g  k iê  u, kết qu ả  có thể là F A L S E  n ế u  không đ ú n g  k iể u .

B ản g  1.10. Cíác hàm  thông tin  c ủ a  E x ce l

H àm  số Kết quả tính  toán

C E L L ( )  

E R R O R T Y P E  ( )  

IN FO  ( )  

ISB LA N K  ( )  

ISER R  ( )  

IS E R R O R  ( )

ISE V E N  ( )  

ISL O G IC A L  ( ) 

ISN A  ( )  

IS N O N T E X T  ( ) 

ISN U M B E R  ( ) 

ISO D D  ( )

ISR E F ( )  

1STEXT ( )

N ( )

N A O  

T Y P E ( )

L ấy  thông tim về nội dung, định dạng , vị tr í của  m ột ô

Sô' hiệu lỗi, cchỉi ra  kiểu của lỗi

C ho thông  tim về môi trường điều hành

L à TR U E nếu (đốĩ sô' là tham chiếu  đến  m ột ô trống
L à  TR U E nếu đ ô l số là bất cứ lỗi nào , trừ  lỗi #N /A

L à TR U E nếu đố i số là một trong các  lỗi như:

(#N /A ,#R E F!,#D IV /0!,#N U M i, # V A L Ư E !,# N A M E ?, #N U L L !)

L à TR U E  nếu dố i số là một số chẵn

L à TR Ư E nếu dố i số là giá tri lôgic

L à TR U E nếu đ ố i số là một số h iệu  lỗi #N /A

L à TR Ư E nếu đ ố i số không là chuỗi văn  bản

L à TRƯ E nếu (đối số là một sô'

L à TRUE nếu đ ố i số là một số lẻ 

L à  TR Ư E nếu đố i sô' là một tham  ch iếu  ô 

L à T R ĨÍẼ  nếu iđối số ỉà một chuỗi văn  bản 

C huyển  đổi líĩiột giá trị ra con số  

T rả  về giá triị lồi #N/A

L ấy  thông tim về kiểu cùa số đang được lưu trong  giá trị

1 .4 .1 2 . C á c  h à m  t h a m  c h iế u  v à  h à m  t ìm  k iếm

C á c  h à m  th a m  c h iế u  v à  h à m  tìm  k iếm  cho phép c h ú n g  ta  q u ả n  lý  h a y  x ử  lý  c á c  v ù n g  

trê n  b ả n g  t ín h . C á c  h à m  n à y  đư ợ c  liệ t k ê  trong bảng 1.11.

1.4.12.1. Các hàm tham chiếu và hàm tìm kiếm véctơ và bảng

H à m  C H O O S E  (c h ỉ  số , giá trị 1, g iá  trị 2,...) d ù n g  ch ỉ s ố  c ủ a  g iá  tr ị đ ể  n h ặ t  ra  g iá  trị 

(h a y  lự a  c h ọ n  g iá  tr ị)  từ  m ộ t d a n h  sác h  g ồ m  nhiều  giá trị. N ế u  c h ỉ  s ố b ằ n g  1 th ì  g iá  trị 1 

sẽ  đ ư ợ c  trả  về . N ế u  c h ỉ  s ố  b ằ n g  2 thì g iã  trị 2 sẽ được trả  v ề , v à  v .v ... N ế u  chi' s ố  n h ỏ  h ơ n  

1 hoặc lớ n  h ơ n  s ố  lượng g iá  trị th ì h àm  s ố  sẽ trả về k ế l q u ả  là  # V A L U E !
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C á c  h à m  t ìm  k iế m  là  h à m  H L O O K U P , V L O O K U P , v à  L O O O K U P . N g ư ờ t la  d ù n g  

c h ú n g  đ ể  tìm  k iế m  h à m  b ả n g  h o ặ c  b ản g  d ữ  liệ u  đ ố i  v ớ i c á c  g iá  tr ị r iê n g  b iệ t đ ịn h  sẵn . 

N ế u  th a m  số  x ế p  hàm  tìm  k iểm  b ằ n g  T R U E  h o ặ c  F A L S E  th ì  H L O O K Ư P  (g iá  tr ị  tìm  

k iế m , m ả n g , c h ỉ  số , x ế p  h à m  t ìm  k iế m )  v à  V L O O K U P  (g iá  tr ị t ìm  k iế m , m ả n g , c h ỉ số , 

x ế p  h .àm  tìm  k iế m )  sẽ  tìm  d ò n g  đ ầ u  tiên  h o ặ c  c ộ t đ ầ u  t iê n  c ủ a  m ả n g  m à  c ó  g iá  tr ị  lớ n  

n h ấ t n h ư n g  v ẫ n  c ò n  n h ỏ  h ơ n  h o ặ c  b ằ n g  th a m  s ố  g iá  trị, rồ i  c h ú n g  c h u y ể n  x u ố n g  c ộ t  h a y  

d ò n g  m à  c ó  c h ỉ  s ố  c ủ a  ô  rồ i  trả  v ề  g iá  tr ị tạ i  đ ó .

G iá  trị ở  đ â y  c ó  th ẻ  là  m ộ t g iá  t r ị  b ằn g  c o n  số , b ằ n g  c h u ỗ i  v ăn  b ả n , h o ặ c  g iá  tr ị  lố g ic . 

H à m  H L O O K U P  sẽ  tìm  k iế m  từ  trá i  s a n g  p h ả i s a o  c h o  c á c  g iá  tr ị tro n g  d ò n g  đ ầ u  tiê n  

c ủ a  m ả n g  đ ư ợ c  x ế p  th e o  trậ t  tự  đ i  x u ố n g . H à m  V L O O K U P  sẽ  t ìm  k iế m  từ  trê n  x u ố n g  

d ư ớ i s a o  c h o  c á c  g iá  tr ị tro n g  c ộ t  đ ầ u  tiê n  c ủ a  m ả n g  đ ư ợ c  x ế p  th e o  trậ t  tự  đ i x u ố n g . T rậ t 

tự  đ i x u ố n g  là  g iá  tr ị  s ố  đ ứ n g  đ ầ u  t iê n , rồ i đ ế n  v ăn  b ả n , rồ i  đ ế n  c á c  g iá  tr ị lô g ic  F A L S E , 

rồ i c á c  g iá  tr ị lô g ic  T R U E . N ế u  x ế p  h à m  tìm  k iế m  là  F A L S E  th ì c á c  g iá  tr ị c ó  th ể  là  th e o  

b ấ t c ứ  trậ t  tự  n à o  v à  c á c  h à m  sẽ  c h ỉ  trả  v ề  g iá  trị n ế u  c h ú n g  t ìm  th ấ y  m ộ t g iá  trị đ ú n g , 

n ế u  k h ô n g  th ì sẽ  trả  v ề  # N /A .

N ế u  x ế p  h à m  tìm  k iế m  là  T R U E  h o ặ c  k h ô n g  c ó  th ì  h à m  L O O K U P  (g iá  trị tìm  kiếm , 

véc tơ  1, véc tơ  2 , x ế p  hàm  tìm  k iế m )  sẽ  q u é t  véctơ  1 đ ể  t ìm  trị s ố  lớ n  n h ấ t m à  n ó  c ò n  n h ỏ  

h ơ n  h o ặ c  b ằ n g  giá  tr ị  v à  t rả  v ể  tr ị  s ố  tư ơ n g  ứ n g  từ  véc tơ  2 . B ởi v ì v ớ i c á c  h à m  

V L O O K U P  v à  H L O O K U P  th ì c á c  g iá  trị tro n g  v é c tơ  1 c ầ n  p h ả i x ắ p  sế p  th e o  t rậ t  tự  đ i 

x u ố n g , trừ  k h i m à  x ế p  h à m  t ìm  k iế m  là  F A L S E  c h o  n ê n  c á c  tr ị  s ố  c ó  th ể  ở  tro n g  b ấ t c ứ  

t r ậ t  tự  n à o  và  L O O K U P  c h ỉ  t rả  v ề  g iá  tr ị n ế u  n ó  t ìm  th ấ y  p h é p  to á n  đ ú n g  (n ế u  k h ô n g  th ì 

sẽ  t r ả  về  # N /A ).

H à m  M A T C H  (g iá  tr ị tìm  k iếm , véctơ, k iể u )  c ó  c h ứ c  n ă n g  tư ơ n g  tự  n h ư  h à m  

L O O K U P , c h ỉ k h á c  là  n ó  trả  v ề  c h ỉ  s ố  c ủ a  g iá  tr ị t ìm  k iế m . T h a m  s ố  < kiểu>  x á c  đ ịn h  

b a o  n h iê u  g iá  tr ị  đ ư ợ c  so  s á n h  v ớ i c á c  g iá  tr ị tro n g  v é c tơ . N ế u  <kiểu>  là  1 th ì g iá  tr ị  n à o  

lớ n  n h ấ t  m à  c ò n  n h ỏ  h ơ n  h o ặ c  b ằ n g  g iá  tr ị  t ìm  k iế m  sẽ  đ ư ợ c  đ ịn h  v ị. N ế u  <kiểu>  là  -1 

th ì g iá  trị n à o  b é  n h ấ t m à  c ò n  lớ n  h ơ n  h o ặ c  b ằ n g  g iá  t r ị  t ìm  k iế m  sẽ  đ ư ợ c  đ ịn h  v ị. N ếu  

< kiểu>  là 0  th ì g iá  tr ị n ào  b ằ n g  g iá  trị tìm  k iế m  sẽ  đ ư ợ c  đ ịn h  v ị. N gư ờ i ta  d ù n g  <kiểu>  =  0  

đ ể  t ìm  c á c  c h u ỗ i  v ăn  b ản  t ro n g  c h u ỗ i  lộ n  x ộ n . V iệ c  đ ịn h  v ị m ộ t c h u ỗ i c ó  ù iứ d  d o ạ n  v ăn  

bản  đặc b iệ t sẽ d ù n g  các k ý  tự  X và  ?. H à m  sẽ ch i so sánh phán đầu tiê n  của c h u ỗ i hoặc 

đ o ạ n  v ã n  b ản  c h ứ  k h ô n g  x e m  x é t c á c  đ o ạ n  sau .

M ộ t tro n g  n h ữ n g  h à m  t ìm  k iế m  h iệ u  q u ả  n h ấ t  là  h à m  IN D E X  (tham  ch iếu , dòng , cộ t) , 

n ó  sẽ  tr ả  v ề  g iá  trị ở  ô g ia o  c ủ a  d ò n g  v à  cộ t  c ủ a  th a m  ch iếu . C h ú n g  ta  d ù n g  n ó  đ ể  c h ọ n  

c á c  g iá  trị t ro n g  m ộ t m ả n g  tu ỳ  th e o  c h ỉ s ố  c ủ a  d ò n g  v à  c ủ a  cột. N ế u  tham  ch iếu  c h ứ a  

n h iề u  v ù n g  th ì p h ả i th ê m  m ộ t th a m  s ố  th ứ  tư  n ữ a  v à o  c â u  lệ n h  g ọ i h à m  là  vùng, đ ể  x ác  

đ ịn h  v ù n g  c ủ a  tham  ch iếu . N ế u  th a m  c h iế u  là  m ộ t v é c tơ  đ ơ n  th ì ch ỉ c ầ n  m ộ t c h ỉ  số . N ế u  

s ố  d ò n g  v à  s ố  c ộ t  là  âm  th ì h à m  t r ả  v ề  # V A L U E  !. N ế u  s ố  d ò n g  v à  s ố  c ộ t  y êu  c ầ u  là  q u á  

lớ n  th ì h à m  sẽ  t r ả  về  # N /A .
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H à m  A R E A S  (ref) t rả  v ề  s ố  v ù n g  tro n g  th a m  c h iế u  ô  ref. M ộ t v ù n g  là  m ộ t k h u  vự c 

hình c h ữ  nhật liên tụ c  trên bảng t ín h . C ác  h à m  C O L U M N  (r e f ), C O L U M N  (m ảng), 

R O W  (ref)  v à  R O W S  {m ảng)  t rả  v ề  c á c  th ô n g  tin  v ề  c á c  d ò n g  v à  c á c  c ộ t  t ro n g  th a m  

c h iế u  ô . H à m  C O L U M N  trả  v ề  v é c tơ  c h ứ a  c á c  th a m  c h iế u  c ộ t  đ ố i  v ớ i m ỗ i c ộ t t ro n g  ref. 
H à m  R O W  trả  v ề  v é c tơ  c h ứ a  c á c  th a m  c h iế u  d ò n g  c h o  m ỗ i d ò n g  tro n g  ref. H à m  

C O L U M N S  v à  R O W S  trả  v ề  s ố  c ộ t  h o ặ c  s ố  d ò n g  tro n g  m ả n g .

1 .4 .1 3 . C á c  h à m  b ổ  s u n g  v à  c á c  c ô n g  c ụ

C ác  k ỹ  sư  v à  c á c  n h à  k h o a  h ọ c  c ầ n  c h ú  ý  đ ế n  A n a ly s is  T o o lp a c k ,  t ro n g  đ ó  c h ứ a  m ọ i 

h à m  k ỹ  th u ậ t  b ổ  s u n g  th ê m . S au  đ â y  l iệ t  k ê  m ộ t s ố  h à m  đ ó  v à  m ộ t s ố  c ô n g  cụ  th ố n g  k ê  

b ổ  s u n g  c h o  E x c e l.

1.4.12.2. Các hàm đặc trưng tham chiếu

Bảng 1.11. Các chương trình công cụ phân tích bổ sung cho Excel

Chương trình M ô tả

A nova: H ệ số  đơn Phân  tích  hệ số  đơn  củ a  b iến  sai.

A nova: H ai hệ sô' có  lặp  lại Phân  tích  hai hệ số  củ a  b iến  sai có  lặp  lại

A nova: H ai hệ số  không  lặp  lại Phân  tích  hai hệ số  củ a  b iến  sai không  lặp  lại

H iệp  tương quan T ính  các hệ sô' h iệp  tương quan

H iệp  phương sai T ính  các h iệp  phương  sai

C ác thống  kê  m ô tả N h iều  thống kê  về m ột m ẫu

L àm  m ịn  hàm  m ũ D ự báo  với ph ân  tích  sai số

T hử  ngh iệm  F  hai m ẫu  cho  b iến  sai T hử  ngh iệm  F  hai m ẫu

Phân  tích  F ourier Phân  tích  tru y ển  F o u rie r

Biểu đồ  H istogram T ính  toán  dữ  liệu  ch o  b iểu  đ ồ  H istog ram

T rung b inh  b iến  đổi T rung  b ình b iến  đổ i của m ẫu

Bộ phát số  ngẫu  nhiên Phát ra  các sô' ng ẫu  nh iên  theo  phân  phố i đã ch ọ n

C ấp và tính  phần  trăm Bảng xếp  hạng  củ a  bộ dữ  liệu

H ồi quy H ồi quy  tuyến  tính  bội

L ấy  m ẫu M ẫu củ a  bộ d ữ  liệu

- T h ử  nghiệm T  v ớ i h a i  m ẫ u  th ử  c h o  tru n g  bình.

- T h ử  nghiệm  T -S tu d e n t v ớ i hai m ẫ u  thử c h o  trung bình.

- T h ử  nghiệm  T  v ớ i h a i m ẫ u  th ử , g iả  thiết b iế n  s a i  b ằ n g  n h a u .

- T h ử  n g h iệ m  z  v ớ i h a i m ẫ u  th ử  c h o  tru n g  bình.
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B ê n  c ạ n h  n h ữ n g  h à m  n ộ i  v à  c á c  h àm  đ ã  đ ư ợ c  m ã  h ó a  tro n g  tra n g  t ín h  M a c ro , E x c e l 

có  th ể  g ọ i c á c  c h ư ơ n g  t r ìn h  co n  đ ã  ỉư u  trữ  tro n g  th ư  v iện  liê n  k ế t  đ ộ n g  (D L L s). N ó  c ũ n g  

c ó  th ể  tiế p  g ử i đ i h o ặ c  n h ậ n  c á c  g iá  trị c ủ a  c á c  ch ư ơ n g  tr ìn h  k h á c  b ằ n g  c á c h  d ù n g  trao  

đ ổ i d ữ  liệ u  đ ộ n g  (D D E ), h o ặ c  d ù n g  V isu a l B as ic  fo r  A p p lic a tio n  v à  n h ú n g  k ế t đ ố i tư ợ n g  

(O L E ) . K h i d ù n g  c á c  c ô n g  cụ  n à y , b ạ n  có  th ể  tạ o  ra  h àm  n g ư ờ i d ù n g  tro n g  ch ư ơ n g  tr ìn h  

k h á c  v à  rồ i g ọ i  c h ú n g  từ  b ê n  tro n g  E x ce l.

Đ ể  d ù n g  h à m  n g o ạ i ,  h ã y  k h a i b á o  n ó  tro n g  m o d u l V isu a l B as ic  fo r  A p p lic a tio n , h o ặc  

d ù n g  h à m  C A L L  (tệp , h à m , k iểu , đ ố i số). T ệ p  là  tên  củ a  tệ p  D L L , hàm  là  tê n  c ủ a  h àm  

tro n g  tệ p  D L L , k iểu  là  k iể u  d ữ  ]ịệu  c ủ a  g iá  tr ị đ ư ợ c  trả  về , v à  đ ố i sô' là  c á c  đ ố i s ố  m à  

h à m  sẽ  liê n  q u a n  đ ế n .

B ạn  c ầ n  p h ả i b iế t  h à m  n g o ạ i h o ạ t đ ộ n g  n h ư  th ế  n ào  đ ể  c ò n  g ọ i  n ó  v à  d ù n g  n ó . N ó i 

c h u n g , c ầ n  p h ả i  th ử  n g h iệ m  cá c  g iá  tr ị m à  b ạ n  đ ịn h  x é t đ ể  b ả o  đ ả m  rằ n g  c h ú n g  có  g iá  tr ị 

v à  đ ú n g  k iể u . N ế u  b ạ n  d ù n g  sa i đ ố i số , sẽ  c ó  th ể  b ị treo  c h ư ơ n g  tr ìn h  th ư  v iện  n g o à i và 

m á y  k h ô n g  h o ạ t  đ ộ n g . Ư u  đ iể m  c ủ a  cá c  h à m  n g o ạ i là  c h ú n g  c h ạ y  n h a n h  h ơ n  c á c  h àm  

đ ư ợ c  V B A  đ iề u  k h iể n .

1.4.14. Các hàm  ngoại
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LẬP BẢNG TÍNH TOÁN 
KHOA HỌC KỸ THUẬT TRÊN EXCEL• I

Chương 2

2 .1 . T H IẾ T  K Ế  M Ộ T  Ú N G  D Ụ N G  K Ỹ  TH U Ậ T - K H O A  H Ọ C  T R Ê N  E X C E L

C u ố n  sá c h  n à y  đ ư ợ c  v iế t vớ i g iả  th iế t  rằng b ạn  đọc đ ã  c ó  n h ữ n g  h iể u  b iế t  b a n  đ ầ u  đ ơ n  

g iả n  n h ấ t  về  E x c e l .  V ì v ậy , c á c  p h ầ n  d ư ớ i đây ch ỉ tập  tru n g  tr ìn h  b à y  v ề  v iệ c  g iả i c á c  b à i 

to á n  k ỹ  th u ậ t  v à  k h o a  h ọ c . Sẽ k h ô n g  n ó i lại về nhữ ng  th a o  tá c  n h ư  m ở  m ộ t b ả n g  t ín h  

m ớ i, s a o  c h é p  v à  đ ó n g  b ả n g  tín h  h iệ n  h àn h , v .v ...

Đ ể  g iả i m ộ t b à i to á n  cần  p h ả i t ín h  to á n  theo  m ột số  c ô n g  th ứ c  đ ã  b iế t, tấ t  n h iê n  c ó  th ể  

d ù n g  b ấ t c ứ  n g ô n  n g ữ  lậ p  tr ìn h  n à o  đ ể  g iả i (B asic, c ,  P a sc a l c h ẳ n g  h ạ n ) ,  n h ư n g  đ ế n  k h i  

t r ìn h  b à y  k ế t  q u ả  t ín h  to á n  th ì sẽ  p h ả i lậ p  trìn h  để  tạo  ra c á c  b ả n g  sa o  c h o  in  ra  đ ư ợ c  đ ẹ p  

m ắ t v à  rõ  rà n g , d ê  h iể u . Đ iề u  n à y  k h ô n g  dễ  d àn g  và rấ t tố n  th ờ i g ia n  th ử  đ i th ử  lạ i. T u y  

n h iê n  n ế u  b ạ n  d ù n g  E x c e l đ ể  tín h  to á n  th ì v iệc in ra k ế t q u ả , p h â n  b ố  n ộ i  d u n g  v ã n  b ả n  

v à  h ìn h  v ẽ , b iể u  đ ồ  trê n  c ù n g  m ộ t tra n g  in  sẽ rấ t đẹp  và d ễ  d à n g . H ơ n  n ữ a  n ế u  c ầ n  p h ả i 

t ín h  rấ t  n h iề u  lầ n  v ớ i n h iề u  g iá  trị k h á c  n h au  c ủ a  m ỗi đ ạ i lư ợ n g  s ố  l iệ u  n h ậ p  n h ư n g  c ù n g  

d ù n g  c h u n g  m ộ t s ố  c ô n g  th ứ c  n à o  đ ó  th ì v iệc lập  bảng  tín h  trê n  E x c e l  là  rõ  rà n g  v à  k h o a  

h ọ c  n h ấ t.

C h ú n g  ta  n ê n  d ù n g  E x c e l đ ể  g iả i  c á c  bài to á n  k h o a  h ọ c  k ỹ  th u ậ t  c ủ a  m ìn h , c h ỉ k h i 

nào không thể tính trên Excel được nữa thì mới nên nghĩ đến các công cụ lập trình khác 
n h ư  P a sc a l, c  h a y  V is u a l  B asic .

S au  đ â y  sẽ  t r ìn h  b à y  về  cá c  b ư ớ c  tro n g  q u á  trìn h  th iế t k ế  m ộ t b ả n g  tín h  E x c e l .

2.1.1. Chuẩn bị nội dung kỹ thuật - khoa học của bài toán

T rư ớ c  k h i v iế t  b ấ t  c ứ  ch ư ơ n g  tr ìn h  n à o  và b ằn g  bất c ứ  n g ô n  n g ữ  lậ p  t r ìn h  n à o , n g ư ờ i 

v iế t c ầ n  p h ả i  c h u ẩ n  bị th ậ t  k ỹ  nội d u n g  k ỹ  th u ậ t củ a  vấn  đ ề  m à  m ìn h  m u ố n  g iả i t r ê n  m á y  

t ín h . K h ô n g  n ê n  v ộ i v à n g  b ắ t ta y  n g a y  v ào  v iệc lập  trìn h  k h i c h ư a  c h u ẩ n  b ị k ỹ  v ì n h ư  v ậ y  

c h ỉ  tố n  c ô n g  sử a  c h ữ a  và  h o àn  th iệ n  về sau. N h ữ n g  n ộ i d u n g  c ơ  b ả n  c ầ n  p h ả i c h u ẩ n  bị 

trư ớ c  k h i b ắ t ta y  v ào  v iế t m ộ t ứ n g  d ụ n g  k ỹ  th u ậ t trên  E x ce l n h ư  sau :

X á c  đ ịn h  m ụ c  t iê u  c ủ a  b à i to á n , lậ p  bảng  d an h  m ụ c  c á c  th a m  s ố  th ể  h iệ n  k ế t  q u ả  

t ín h  to á n  ( tê n  g ọ i, ý  n g h ĩa  v ậ t lý , đ ơ n  v ị đo, trị số  v í dụ).

- L ậ p  d a n h  m ụ c  c á c  b iểu  đ ồ , h ìn h  vẽ  sơ  h o ạ  th ể  h iện  k ế t q u ả  ( tê n  g ọ i, ý  n g h ĩa  v ậ t  lý , 

p h á c  th ả o  d ạ n g ) .
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- T im  th u ậ t to á n  g iả i rồ i lập  s ơ  đ ồ  k h ố i thế’ h iện  q u á  trìn h  t ín h  to án  từ  k h i n h ậ p  số  liệu  

đ ế n  lúc t ín h  ra  k ế t q u ả .

- V iế t c á c  c ô n g  th ứ c  tín h  to án  th eo  đ ú n g  trìn h  tự  tín h  to án , g h i ch ú  n h ữ n g  c h ỗ  có  tín h  

to á n  k iểu  c h u  kỳ  lặp.

- L ập  b ả n g  d a n h  m ụ c  cá c  đ ạ i lư ợ n g  sẽ  đư ợc n h ậ p  vào  đ ể  b ắ t  đ ầ u  tín h  to á n  ( tên  gọ i,

đ ơ n  vị đ o , ý n g h ĩa  vật lý , trị sô' v í  d ụ ).

2.1.2. Thiết kê báng tính gồm nhiều trang tính

Đ ói với n h ữ n g  bài to án  n h ó  th ư ờ n g  g ặ p  tro n g  thự c  tế  th ì c ó  th ế  ch ỉ c ầ n  lập  b ả n g  tín h  

với m ột tra n g  tín h  d u y  n h ấ t (m ặc  dù  c ó  th ể  k h i in ra  sẽ là n h iề u  tra n g  g iấ y  in). C á c h  làm  

n à y  đơn g iản , d ễ  q u ả n  lý  c á c  c ô n g  th ứ c  và  c á c  th am  ch iếu  ồ. T u y  n h iê n  n ếu  c á c  b ả n g  có  

c h iề u  rộ n g  cộ t k h ác  n h au  th ì rấ t k h ó  g h é p  c h ú n g  v ào  c h u n g  m ộ t tra n g  tín h . T ro n g  trư ờ n g

h ợ p  đó th ì b ạn  n ê n  d ù n g  k iể u  b ả n g  tín h  c ó  n h iều  tra n g  tính .

M oi b á n g  t ín h  (W o ik b o o k )  c ủ a  E x c e l  có  n h iề u  tra n g  t ín h  (S h e e t)  n h ư n g  th ô n g  

th ư ờ r.g  ít k h i p h ả i d ù n g  đ ế n  q u á  6 tra n g  t ín h  (v í d ụ  k h ô n g  k ể  c á c  tra n g  t ín h  d ù n g  lưu 

trữ  cơ s ở  d ữ  liệ u  đ ể  tra  b ủ n g ) v ì n ế u  n h iề u  h ơ n  n ữ a  ch ỉ th ê m  k h ó  q u ả n  lý  và  d ễ  n h ầ m  

lẫ n  lúc v iế t  c á c  c ô n g  th ứ c  có  th a m  c h iế u  n ộ i d u n g  g iữ a  c á c  t r a n g  t ín h  k h á c  n h a u . T rê n  

d ò n g  c u ố i  c ù n g  c ủ a  m ộ t b ả n g  t ín h  E x c e l m ới c ò n  trố n g  b ạn  sẽ  th ấy  c á c  tên  S h ee t 1, 

Sh ee i 2 , S h e e í 3 , v .v ... Đ ó  là n h ữ n g  tên  m ặc  đ ịn h  c ủ a  các  tra n g  tín h  tro n g  m ộ t b ả n g  tín h . 

N ó i ch u n g  b ạn  n ê n  th iế t k ế  b ả n g  tín h  c ủ a  m ìn h  sa o  ch o  g ồ m  c á c  tra n g  tín h  lần  lượt có  

c á c  nội d u n g  n h ư  sau  :

- H ieet J : (bẽ đ ư ợ c đ ổ i tên  là  G io íT h ie it  c h ẳ n g  h ạn ) ch ứ a  c á c  th ô n g  tin  b an  đ ầ u  m à  

b ạ n  n u ố n  g iớ i th iệ u  vê tên  g ọ i, c ô n g  d ụ n g , n ộ i d u n g  và cá ch  s ử  d ụ n g  b ả n g  tín h  n ày . N ếu  

m u ố r  sau  n à y  c h u y ế n  g iao  c h o  n g ư ờ i k h á c  c ù n g  sử  d ụ n g  th ì b ạ n  c ò n  n ê n  c h o  b iế t tên  tác  

giả, cịa chỉ liên hệ, sô' điện thoại liên hệ chẳng hạn.

- Sheet 2: (sẽ  đư ợc đổi tên  là N h a p S o L ieu  ch ẳ n g  h ạn ) c h ứ a  cá c  b ản g  đ ể  n h ậ p  c á c  số  

l iệ u  ban đ ầu .

- ỉh e e t  3: (sẽ  đ ư ợ c đ ổ i tên  là T in h T o a n l  ch ẳ n g  h ạn ) ch ứ a  c á c  b ả n g  đê’ tín h  to án  p h ần  

n ộ i  d m g  k ỹ  th u ậ t th ứ  1.

- J ìe e t  4: (sẽ  đ ư ợ c  đ ổ i tên  là T in h T o a n 2  ch ẳ n g  h ạn ) ch ứ a  c á c  b ả n g  đ ể  tín h  to á n  p h ần  

n ộ i  dung kỹ  th u ậ t  th ứ  2.

Co th ể  c ó  vài tra n g  tín h  n ữ a  với n h iệ m  vụ  tín h  to án  tu ỳ  th e o  n ộ i d u n g  cụ  th ể  b à i to án  

c ủ a  tạn  (v í dụ  S h ee t 5, S h ee t 6).

- Jheet 7: (sẽ  đư ự c đổ i tê n  là  K e lQ u a  c h ẳ n g  h ạ n )  ch ứ a  c á c  b ả n g  đ ể  tín h  to án  p h ầ n  n ộ i 

d u n g  k ế t  q u ả .

C ich  đ ổ i tê n  m ộ t tra n g  tín h  n h ư  sau : G iả  sử  b ạn  đ an g  ở  t r a n g  t ín h  S h ee t 2, b ạ n  m u ố n  

đ ổ i  Un th à n h  N h a p S o L ieu . H ã y  n h ấ n  c h u ộ t  v ào  m ụ c  F orm at, m ộ t th ự c  đ ơ n  k é o  x u ố n g  sẽ

37



hiện ra. bạn kéo vệt sáng xuống đếni dòng (CÓ chữ Sheer írèn thực đơn đó. Một thực đơn 
c o n  n ữ a  sẽ  h iệ n  ra  ớ  bẽn  phải, b ạn  inhấn vào dòng R enam e. K h i đ ó  tê n  S h e e t 2 ở  d ò n g  

c u ố i  c ù n g  c ủ a  m à n  h ìn h  sẽ được tỏ đậm , bạn gõ tên  m ớ i N h a p S o L ie u  rồ i  b ấ m  p h ím  

E n te r  là  x o n g .

T ê n  c ủ a  c á c  tra n g  t ín h  nên  đư ợc đật dự a  theo n ộ i d u n g  c ủ a  tra n g  tín h  đ ó  đ ể  c h o  d ễ  

n h ớ , tấ t n h iê n  n én  d ù n g  k iể u  tiến g  V iệ t không  dấu và v iế t l iền  c á c  c h ữ  c á i, r iê n g  c h ữ  cá i 

đ ầ u  từ  th ì n ê n  v iế t h o a  c h o  dễ  n h ận  na. Ví dụ như: " N h a p S o L ie u " , " K e tQ u a " , v .v ...

N ế u  n o n g  bài to á n  c ủ a  hạn cần  plhải tra bảng nào đ ó  n h ư  b ả n g  c á c  t ín h  n ă n g  c ủ a  d â y  

đ iệ n , ha> b á n g  q u y  c á c h  c ố t  thép  trò n , V .V . . . .  thì nên đ ặ t c h ú n g  tro n g  m ộ t t ra n g  t ín h  r iê n g  

v à  đ ặ t  tên  là B a iìỊ ịT r a l , B angTrơ2  chẳng han. h oặc cụ  th ể  h ơ n  là  B a n g D a yD ien , 

B a n g C o íl  hep . n h ư  vậy  ban  đã tách  riêng các cơ sớ  d ữ  liệu  đ ể  d ễ  d à n g  x ử  lý  h ơ n  (sử a  

đ ổ i ,  th ê m  b ớ t d ữ  liệu ).

2.1.3. Bô trí dạng trang in

K h á c  với k iếu  lậ p  tr ìn h  trên  P asca l hay c .  Khi làm  v iệc trê n  E x c e l, b ạn  n ê n  d ự  k iế n  

đ ịn h  d ạ n g  tra n g  in n g ay  từ  đầu . M ỗ i trang  tính  có  nộ i d u n g  r iê n g  n ê n  c á c h  t r ìn h  b ày  

tra n g  in  c ó  th ế  k h á c  n h au  đ ế  h ình  d ạn g  các bảng  trong  tran g  tín h  đ ó  p h ù  h ợ p  n h ấ t  v ớ i nộ i 

d u n g  r iê n g  c ủ a  nó . T u y  n h iên  lúc đ ầ u  bạn hãy cứ nên đ ịn h  d ạ n g  tấ t c ả  c á c  t ra n g  t ín h  đ ều  

g iố n g  n h a u  C á c h  làm  n h ư  sau:

- G iá  s u  U au g  tín h  h iệ n  hành  củ a  bạn có tên  aọi là  N lìu p S o L ieu , h ã y  n h ấ n  c h u ộ t  v ào  

m ụ c  F ile  rồ i c h ọ n  Pơị>e Se tup . K hi đ ó  sẽ h iện  ra m ộ t k h u n g  c ử a  sổ  c o n  n h ư  h ìn h  vẽ  2 .1 . 

T ro n g  k h u n g  n à y  p h iế u  Piiịịe đan g  được k ích  hoạt. Đ ể  ch ọ n  c á c h  in  th e o  t ra n g  đ ặ t th e o  

c h iề u  đ ứ n g , b ạn  h ãy  n h ấ n  c h u ộ t vào  ô tròn bén cạnh  c h ữ  P o r tra it  (n g h ĩa  là  k iể u  in  n h ư  

in  ả n h  c h â n  duuR ). N ẽu  bạn  m uốn  ch ọ n  cách  in theo  k h ổ  g iấy  n ằ m  n g a n g , h ã y  n h ấ n  vào  

ô  trò n  b ên  c ạ n h  c h ữ  l.u ih lscư p  (n g h ĩa  là kiổu in n h ư  tran h  p h o n g  c ả n h  đ ặ t  n ằ m  n g a n g ) . 

K h ổ  g iấ y  th õ n g  d ụ n g  ớ  c á c  tinh  p h ía  Bắc thường là k h ổ  A 4 (2 1 0  X  2 9 7  m m )  c ò n  ở  các  

t ỉn h  p h ía  N a m  tlnrờrm  d ù n g  khổ  g iấy  có  tên  là "Letter 8  112 X 11 in  N h ư  v ậ y  b ạ n  sẽ  

p h ả i n h ấ n  c h u ộ l  v ào  ò v u ô n g  có  ký h iệu  m ũi tên  tro n g  h ộ p  c h ọ n  P a p e r  S ize  đ ể  t ìm  đ ú n g  

k h ổ  g iấ y  m ìn h  m u ố n  in.

Đ ế n  đ â y  co i n h ư  kết th ú c  việc đ iều  ch ỉnh  trong  p h iếu  Page.

- T iế p  th e o  b an  hãy  n h ấ n  vào ph iếu  có  tên  M argins, k h u n g  c ử a  sổ  c o n  lú c  đ ó  sẽ  n h ư  

h ìn h  2 .2 .. C ó  6  ô c liọ n  u ià  bạn  sẽ đ iều  ch ỉn h  để  căn  lề  trá i (ô  L e ft) , c ă n  lề  p h ả i (ô  R ight), 

c ă n  lề  đ ầ u  tra n g  (ò  T op). c à n  lề đáy  tran g  in (ô  B ottom ), đ ịn h  c h iề u  c a o  t iê u  đ ề  đ ầ u  tra n g  

(ô  H e a d e r ) , đ ịn h  c h iề u  c a o  tiên đề cu ố i tran g  (ô F ooter). Đ ể  đ iề u  c h ỉn h  c á c  k íc h  th ư ớ c  

c ă n  lề b ạ n  c h ỉ cần  n h ấ n  vao  các  ỏ m ũi tên hư ớnq  lên  trên  (để  tă n g  k íc h  th ư ớ c )  h o ặ c  n h ấ n  

v ào  c á c  ô  m ũ i tên  h ư ớ n g  x u ố n g  dưới (để g iảm  k ích  thư ớc).
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Page: j |  Margins I hteader/Footer I Sheet I 

Orientation-----------------------------------------------

Ẵ l  ^  Portrait r a  (• Landscape

Scaling----------------  -----------------------------

Adjustto: Ị100 -“r |%  normal size

c  Fỉt to: [ĩ 3“] page(s) wide by [ĩ —•] tall

Paper size: A4

R-ihtguality: 600 dpi

First page nu mber: Auto
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Print Previeỵv
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OK Canoel

H ìn h  2.1: Cửa sổ  định dạng trang giấy in khi phiếu Page đang hoạt động.

Page Setup

Ll^rsirỉ?..' I H2ader/Footer I Sheet Ị 
Top: hteader:
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OK Canoel

Hình 2.2: Cửa sổ định dạng trang giấy in khi phiếu Margins đang hoạt động.
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B ây  g iờ  đ ế n  m ụ c  g h i c h ú  vào  đ ầu  tra n g  h o ặc  cu ố i tran g . H ãy  n h ấ n  vào p h iế u  c ó  tê n  

H e a d e r /F ơ o te i\  k h u n g  cử a  sổ  c o n  sẽ  h iệ n  ra  n h ư  h ình  2 .3 . Đ ể  s o ạ n  n ộ i d u n g  tro n g  m ụ c  

H e a d e r  b ạ n  h ã y  n h ấ n  v ào  n ú m  C ustơ m  H ea d er, cò n  đế  so ạ n  n ộ i d u n g  tro n g  m ụ c  F o o ter  

b ạ n  h ã y  n h ấ n  v à o  n ú m  C ustom  F o o ter. C á c h  so ạn  nội d u n g  tro n g  h a i m ụ c  n à y  tư ơ n g  tự  

n h ư  n h a u . G iả  sử  b ạ n  m u ố n  so ạ n  nộ i d u n g  m ụ c  Heacler ở  đ ầu  tra n g . S au  k h i b ấ m  n ú m  

C u s to m  H e a d e r ,  k h u n g  cử a  sổ  với 3 ô  trố n g  sẽ  h iện  ra n h ư  hình 2 .4 .

Page Setup

Page Ị Margỉns Ị Hèader/Soter j  I Sheet

Header:

R-int... 1

Pr int Preview 1

Options... 1
|(none) d

Custom Header... ị Custom Footer...

Footer:

|(none) d

OK Canoel

Hình 23: Cửa sổ định dạng trang giấy in khi phiếu Header / Footer đang hoạt động.

To format text: select the text then choose tfie font button,
To inserta page number, da te, ti me, file path, ĩilename, or tab na me: position ttie 

insertion point in the edit b0X/ then choose the appropriate button.
To ỉnsertpicture: press the Insert Picture button. To ĩormat your picture, place the 

airsor in ttie edỉtbox and press the Format Pidure button.

a J  ®JjgJ mị 0j b |  %
Leĩtsection: Center section: Rightsection:

OK

Cancel

Hình 2.4: c  ứa sổ soạn nội dung in ở đẩu trang và cuối trang.
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- T ê n  tệ p  c ủ a  b ả n g  t ín h ,  b ạ n  h ã y  g õ  k ý  h iệ u  & [F ile ]  h o ặ c  n h ấ n  v à o  b iể u  tư ợ n g  c ủ a  

tê n  tệ p .

- S ố  h iệ u  c ủ a  tra n g  in , b ạn  h ãy  g õ  k ý  h iệu  & [P ag e ] , h o ặc  n h ấ n  v ào  b iểu  tư ợ n g  c ủ a  s ố  

h iệu  c ủ a  tra n g  in.

- S ố  lư ợ n g  c á c  tra n g  in c ủ a  tra n g  tín h  m à  đ a n g  x é t, b ạn  h ã y  g õ  k ý  h iệ u  & L P ag es], 

h o ặ c  n h ấ n  v ào  b iể u  tư ợ n g  c ủ a  s ố  lư ợ n g  các  tra n g  in

- N g à y  v à  th ờ i g ia n  in  ra  g iấy , b ạ n  h ãy  g õ  & [D a te ], h o ặc  n h ấ n  v ào  b iể u  tư ợ n g  c ủ a  

n g à y  v à  g iờ  in  c á c  tra n g  in.

T ấ t n h iê n  v ì t ro n g  k h u n g  cử a  sổ  có  tớ i 3 ô  trố n g  đ ể  so ạn  th ả o  n ộ i d u n g  c ầ n  in  v à o  p h ía  

b ê n  trá i , h o ặ c  in  v à o  c h ín h  g iữ a  h o ặc  in  vào  p h ía  b ên  phải c ủ a  tra n g  in , n ê n  b ạ n  m u ố n  g õ  

cá c  k ý  h iệ u  n ó i trê n  v à o  c ù n g  1 ô h a y  v ào  3 ô r iê n g  rẽ  cũ n g  đ ư ợ c  tu ỳ  ý.

S au  k h i so ạ n  th ả o  x o n g , h ã y  n h ớ  đ ó n g  từ n g  cử a  sổ  b ằn g  c á c h  n h ấ n  v à o  p h ím  b ấ m  O K  

trên  c ử a  sổ  đ ó . Đ ế n  đ â y  co i n h ư  đ ã  k ế t th ú c  v iệc  ch u ẩ n  bị đ ịn h  d ạ n g  h ìn h  th ứ c  c ủ a  c á c  

tra n g  in . C ô n g  v iệ c  n à y  b ạn  p h ả i làm  cụ  th ể  lần  lư ợ t c h o  từ n g  tra n g  t ín h  tro n g  b ả n g  t ín h  

c ủ a  bạn .

2.1.4. Soạn thảo nội dung trang tính dành để nhập sô liệu

Sau k h i đ ã  c h u ẩ n  b ị x o n g  n ộ i d u n g  d a n h  m ụ c  các  s ố  liệu  c ầ n  n h ậ p  trê n  g iấ y  n h á p , 

k íc h  h o ạ t tra n g  t ín h  N h a p S o L ie u  và  b ắ t đ ầu  b iên  so ạn  cá c  b ả n g  tro n g  tra n g  t ín h  đ ó  đ ể  

n h ậ p  số  liệu . N ó i c h u n g , m ỗ i lo ạ i sô' l iệ u  n ê n  n h ậ p  vào  m ộ t b ả n g  r iê n g , v í d ụ  nh ư :

- B ản g  n h ậ p  c á c  s ố  liệ u  h ìn h  h ọ c  (c h iề u  c a o , c h iề u  rộ n g , v .v ...) .

- B ản g  n h ậ p  c á c  đ ặ c  trư n g  vật lý  (đ ộ  d ẫn  n h iệ t ,  m ô đ u n  đ à n  h ồ i ,  v .v ...) .

- Bảng nhập các đặc trưng cơ học (cường độ chịu lực, độ dãn dài tới hạn.v.v...).

- B ản g  n h ậ p  c á c  trị s ố  g iớ i h ạn  c h o  p h ép  (đ ộ  v õ n g , n h iê t đ ộ , tầ n  s ố  d a o  đ ộ n g , đ ộ  rộ n g  

v ế t nứ t, h à m  lư ợ n g  tạp  c h ấ t đ ộ c  hại c h o  p h ép , v .v ...) .

Đ ế n  đ â y  c ó  th ể  x u ấ t  h iệ n  m ộ t v ấn  đề  là  k ích  th ư ớ c  h ợ p  lý  n h ấ t  c ủ a  c á c  ô  t ro n g  c á c  

b ả n g  s ố  liệu  n h ậ p  c ó  th ể  k h ô n g  g iố n g  n h au . N h ư  v ậy  p h ả i th o ả  h iệ p , c h ọ n  c á c  k íc h  c ỡ  b ề  

rộ n g  c á c  ô tro n g  b ả n g  tín h  E x c e l sa o  ch o  p h ù  h ợ p  đư ợc vớ i m ọ i b ả n g  s ố  liệ u  cầ n  th ể  

h iện . G ặ p  trư ờ n g  h ợ p  k h ó  x ứ  lý  q u á  th ì có  th ể  lập  th êm  1 tra n g  tín h  n ữ a  d à n h  c h o  v iệ c  

n h ậ p  s ố  liệu  vớ i tê n  g ọ i N h a p S o L ieu 2  ch ẳ n g  h ạ n  và c ố  đ ịn h  b ề  rộ n g  c ộ t  k h á c  v ớ i ở  t ra n g  

t ín h  N h a p S o L ie u ỉ  s a o  c h o  p hù  h ợ p  n h ấ t vớ i n ộ i d u n g  c ủ a  b ả n g  c á c  s ố  liệ u  n h ậ p  n à o  đ ó  

đ a n g  x é t.

Đ ể  đ ả m  b ảo  tra n g  in  g ọ n  c ả  bề  rộ n g  lấn  bề d à i th ì Irước lú c  so ạn  th ả o  b ả n g  s ố  liệu  

n h ậ p , h ã y  g õ  tê n  c ủ a  m ộ t b ả n g  s ố  liệ u  n h ập  vào  m ộ t ô n ào  đ ó  c u a  tra n g  tín h  tu ỳ  ý b ạ n  

c h ọ n , sau  đ ó  h ã y  c h ọ n  m ụ c  P rin t P rev ỉew  t rê n  th a n h  thự c đ ơ n  c ủ a  b ả n g  t ín h  E x c e l.  K h i

Các nội dung nên điền vào các phần này thường là:
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đ ó  trê n  tra n g  t ín h  sẽ  x u ấ t h iệ n  các  đ ư ờ n g  kẻ  nét chấm  c h ấ m  th ẳ n g  đ ứ n g  v à  đ ư ờ n g  k ẻ  n é t  

c h ấ m  c h ấ m  n ằ m  n g a n g  b á o  ch o  bạn  b iế t m ép  của tran g  in  đ ể  b ạn  c â n  n h ắ c  b ố  t r í  h ìn h  

th ứ c  c á c  b ả n g  c h o  p h ù  h ợ p  g ọ n  tro n g  k h u ô n  khổ  đã đ ịnh .

N ế u  b ả n g  s ố  l iệ u  c ủ a  b ạn  q u á  rộ n g  k h iế n  ch o  ch ú n g  n h ô  n g a n g  ra  k h ỏ i đ ư ờ n g  k ẻ  n é t  

c h ấ m  c h ấ m  th ẳ n g  đ ứ n g  n ó i trên  th ì bạn  c ó  th ể  thu  n h ỏ  bề  rộ n g  m ộ t s ố  c ộ t  n à o  đ ó . K h i 

đ ó , c ỡ  c h ữ  t ro n g  c á c  ô  c ũ n g  c ó  th ể  th u  n h ỏ , v í dụ n h ư  từ  c ỡ  c h ữ  12 x u ố n g  c ỡ  8 đ ể  v ẫn  

x e m  đ ư ợ c . N ế u  v ẫ n  k h ô n g  x o n g  th ì g iả i p h á p  cu ố i cù n g  sẽ  là p h ả i đ ịn h  d ạ n g  c h o  t ra n g  in  

th e o  k h ổ  g iấ y  n ằ m  n g a n g , tứ c là  n h ấn  v ào  ô  của m ục Lanclscap  t ro n g  p h iế u  P a g e  c ủ a  

F ile /P a g e  S e tu p .

N ế u  b ả n g  s ố  l iệ u  c ủ a  b ạn  q u á  d à i k h iến  ch o  ch ú n g  n h ô  x u ố n g  q u á  k h ỏ i đ ư ờ n g  k ẻ  n é t  

c h ấ m  c h ấ m  n ằ m  n g a n g  n ó i trê n , th ì c á c h  tố t n h ấ t là ch u y ể n  b ả n g  s ố  l iệ u  đ ó  s a n g  tra n g  in  

t iế p  th e o ,  m ặ c  d ù  sẽ  p h ả i đ ể  m ộ t sô' d ò n g  trố n g  tro n g  tran g  t ín h  (S h ee t) . T u y  n h iê n  b ạn  

c ó  th ể  v iế t  c á c  lờ i g iả i th íc h  g ì đ ó  h ay  g h i cô n g  thức v ào  c á c  d ò n g  trố n g  n ó i t r ê n  c h o  

k h ỏ i  p h í  g iấ y  in .

M ộ t  g iả i  p h á p  k h á c  là  th u  n h ỏ  đ ộ  ca o  c ủ a  m ỗi d ò n g  c ủ a  tra n g  t ín h  v à  c ỡ  c h ữ  tro n g  

c h ú n g  đ ể  c ù n g  t r ê n  m ộ t í ia n g  in  có  th ể  in  đ ư ợ c  n h iều  d ò n g  h ơ n . C á c h  là m  n h ư  sau :

- T rư ớ c  h ế t  h ã y  th u  n h ỏ  k íc h  th ư ớ c  h iể n  th ị tra n g  t ín h  t rê n  m à n  h ìn h ,  g iả  s ử  b ạ n  

đ a n g  d ù n g  m ứ c  đ ộ  h iể n  th ị  1 0 0 % , h ã y  n h ấ n  ch u ộ t v ào  ô  p h ầ n  t ră m  đ ó  ở  b ê n  p h ả i  c ủ a  

th a n h  th ự c  đ ơ n  ở  t r ê n  c ù n g  c ủ a  m à n  h ìn h  E x c e l, ch ọ n  m ứ c  h iể n  th ị  7 5 %  h o ặ c  5 0 %  sa o  

c h o  v ừ a  m ắ t  đ ể  b ạ n  c ó  th ể  s ắ p  x ế p  cá c  b ả n g  m à k h ố n g  c ầ n  x e m  n ộ i  d u n g  c h i t i ế t  c ủ a  

từ n g  ô  t r o n g  b ả n g .  K h i đ ó  c á c  đ ư ờ n g  b iê n  n é t ch ấ m  c h ấ m  c ủ a  m ỗ i tr a n g  in  s ẽ  h iệ n  ra  

rấ t  rõ .

- N h ấ n  c h u ộ t  v à o  ô  trê n  c ù n g  b ên  p h ả i c ủ a  tran g  tín h  (b ên  trá i  c ộ t  A , b ê n  trê n  d ò n g  s ố  

m ộ t) ,  k h i  đ ó  to à n  b ộ  tra n g  t ín h  sễ  đư ợc c h ọ n  và bô i m ẩu x á m . D i c o n  trỏ  c h u ộ t  x u ố n g  

đ ế n  b iê n  g iữ a  2  d ò n g  b ấ t k ỳ  trên  c ộ t b iên  Irá i củ a  m àn  h ìn h , c o n  trỏ  sẽ  b iế n  th à n h  m ộ t 

d ấ u  đ iề u  c b ỉn h  đ ộ  c a o  d ò n g , h ãy  rê c h u ộ t lên  trên  ch o  thu  n h ỏ  đ ộ  c a o  d ò n g  lạ i, tấ t  c ả  c á c  

d ò n g  V hác c ủ a  tra n g  t ín h  sẽ  th u  n h ỏ  ih eo  g iố n g  n h au . Bạn sẽ  là m  th ử  v à i lầ n  c h o  đ ế n  k h i 

h à i  lò n g  v ì bô' t r í  đ ư ợ c  b ả n g  g ọ n  tro n g  tran g  in.

- N ế u  k h ô n g  m u ố n  rê  c h u ộ t đ ể  đ iề u  c h ỉn h  đ ộ  cao  cộ t, b ạn  c ũ n g  c ó  th ể  d ù n g  b à n  p h ím  

đ ể  đ ạ t  m ụ c  đ íc h .  H ã y  b ấ m  v ào  n ú m  F o rm a t  trên  th an h  th ự c  đ ơ n  c ủ a  m à n  h ìn h  E x c e l. 

K h i  đ ó  h iệ n  ra  m ộ t  th ự c  đ ơ n  k é o  x u ố n g , h ã y  ch ọ n  R o w , lạ i m ộ t th ự c  đ ơ n  n ữ a  h iệ n  ra  b ên  

p h ả i ,  h ã y  b ấ m  v à o  ô  H e ig h t  c h o  h iệ n  ra  k h u n g  cử a sổ  đ iều  c h ỉn h  đ ộ  c a o  c ộ t ,  rồ i  g õ  tr ị  s ố  

đ ộ  c a o  d ò n g  m à  b ạ n  m u ố n  v ào  ô  b ên  p h ả i c h ữ  Row  H eight, s a u  đ ó  n h ấ n  c h u ộ t  v à o  n ú m  

O K  là  x o n g .

T rê n  h ìn h  2 .5  là  vài d ò n g  c ủ a  m ộ t m ẫu  b iểu  đ ơ n  g iản  đ ể  n h ậ p  s ố  l iệ u  c ủ a  t ín h  to á n  đ ộ  

lú n  m ó n g  đ ê  đ ắ p  trê n  n ề n  đ ấ t  yếu .
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STT T ên  sô' liệu  nhập Ký hiệu Đơn vị đo G iá trị nhập G iá trị ví dụ

1 C hiều cao  đắp  đê H m 6 1-10

9 G óc m a sá t trong của nến 9 độ 23 5-35

3 Lực d ính  cùa đất nền c k g/cm 2 0,49 0,5
4 Chi số  nén  lún cùa đất nền Q cm 2/kg 0,22 0,3

1_
... ...

H ìn h  2.5: V í dụ b ố  trí Iiội dung trang tính nliập s ố  Hậu (tính lún đê).

T rê n  m ộ t b ả n g  số  liệu  n h ậ p  b ấ t kỳ  n ên  có  đ ủ  cá c  cộ t sau:

- S ố  th ứ  tự.

- T ê n  g ọ i v à  ý  n g h ĩa  c ủ a  số  liệu  đư ợc n hập .

- K ý  h iệ u  to á n  h ọ c  h o ặ c  ký  h iệu  tro n g  ch ư ơ n g  tr ìn h  c ủ a  số  liệu .

- Đ ơ n  v ị đo .

- G iá  trị b ằ n g  số  sẽ  đ ư ợ c  n h ậ p  (ô  n ày  n ên  tô  m àu  x ám  n h ạ t đ ể  k h i in  d ễ  p h á t  h iệ n ,

h o ặc  g h i c h ữ  b ằ n g  m ầu  x a n h  n ư ớ c  b iển , h o ặc  k ẻ  k h u n g  v iền  b ằn g  n é t  đ ậ m  đ ể  d ễ  n h ậ n  ra

trên  m à n  h ìn h ) .

- G iá  trị v í d ụ  b ằn g  s ố  đ ể  n g ư ờ i sử  d ụ n g  d ễ  p h á t h iện  sa i lâm , t r á n h  n h ậ p  c o n  s ố  v ô  lý . 

Ô  n ày  n ê n  d ù n g  m ầu  c h ữ  n h ạ t (x a n h  lá  m ạ  ch ẳ n g  h ạ n )  đ ể  ch ỉ th ấ y  m ờ  m ờ  trê n  m à n  h ìn h .

G hi chú: Trong trang tính dùng d ể  nhập s ố  liệu còn nên có các sơ  đồ hoặc hình v ẽ  đ ể  giải 
ihicli vê ý ngliĩa cùa các sô' liệu Iiliập đó. Đê’ tạo ra các hình vẽ trên Excel có thể dùng các công 
cụ vẽ cùa chính Excel hoặc vẽ trên AutoCAD liay Paint của Microsoỷt Office rồi dùng kỹ thuật 
nhúng kết đối tượng mà chèn vào trang tính của Excel. Một chương của cuốn sách này s ẽ  trình  
bừv cách vẽ  lùnh và chèn vào bâng tinli Một chương riêng khác sẽ  giới tliiệu cácli tạo ra các  

biến dồ trên bảng tínlì.

2.1.5. Soạn thảo nội dung trang tính dành để xuất kết quả

v ể  c ơ  b ản , c á c h  so ạ n  th ảo  n ộ i d u n g  tran g  tín h  d à n h  đ ể  x u ấ t k ế t  q u ả  c ũ n g  g iố n g  n h ư  

kh i so ạn  th ả o  tra n g  tín h  d à n h  đ ể  n h ập  sô  liệu . C ác  k ế t q u ả  tín h  to á n  c ũ n g  c ầ n  đ ư ợ c  p h â n  

loạ i trư ớ c  và  x ế p  v ào  từ n g  b ản g  th eo  n h ó m  ý n g h ĩa  đ ể  d ễ  d à n g  th eo  d õ i v à  k ế t  lu ậ n . C ấu  

tạ o  m ộ t b ả n g  k ế t  q u ả  c ũ n g  n ên  g ồ m  cá c  c ộ t có  n ộ i d u n g  g ần  g iố n g  b ả n g  m ẫ u  v ề  s ố  liệ u  

n h ậ p  (h ìn h  2 .5 ) . Đ ể  n h ấ n  m ạ n h  và d ễ  n h ậ n  th ấy  n ên  c h o  h iệ n  c á c  k ế t  q u ả  b ằ n g  c h ữ  

m ầ u  đỏ.

K èm  th eo  c á c  b ản g  g h i k ế t q u ả  nên  có  cá c  h ìn h  vẽ  m in h  h o ạ . N í u  có  th ể  n ê n  c ố  g ắ n g  

vẽ các  b iểu  đ ồ  m in h  h o ạ  k ế t q u ả  tín h  to án  th eo  s ố  liệu  th ự c . N h ư  v ậ y  k h i k ế t q u ả  th a y  

đ ố i th ì cá c  b iể u  đ ồ  và h ìn h  vẽ  c ũ n g  đư ợc tự  đ ộ n g  th ay  đ ổ i th eo  tư ơ n g  ứ n g . N ế u  đ iề u  n à y  

k h ô n g  thự c h iệ n  đư ợc th ì đ à n h  vẽ b ằn g  cô n g  cụ  củ a  E x ce l, c ủ a  P a in t  h a y  A u to C A D  

n h ư n g  k h i đ ó  c h ỉ  th u ầ n  tu ý  là h ìn h  vẽ m in h  h ọ a  m à  k h ô n g  m ô  tả  đ ư ợ c  k ế t q ư ả  th ự c .
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H ầ u  n h ư  m ọ i k ế t  q u ả  đ ã  đ ư ợ c  t ín h  ra  từ  c á c  tra n g  t ín h  d à n h  r iê n g  c h o  t ín h  to á n , v ì v ậy  

n ả y  s in h  vấn  đ ề  th a m  c h iế u  cá c  ô  c ủ a  cá c  tran g  tín h  trư ớc đ ó . C ách  v iế t c ô n g  th ứ c  c ó  th am  

c h iế u  đ ế n  c á c  tran g  tín h  k h ác  h o ặc  b ả n g  tín h  k h ác  đ ã  đư ợ c tr ìn h  b ày  t ro n g  c h ư ơ n g  1.

2.1.6. Soạn thảo nội dung trang tính dành đê lưu trữ cơ sở dữ liệu

H ầ u  h ế t c á c  tín h  to á n  k h o a  h ọ c  k ỹ  th u ậ t  đ ều  c ó  d ù n g  đ ế n  c á c  b ả n g  tra , c á c  đ ồ  th ị 

k h á c  n h a u  đ ã  đ ư ợ c  s o ạ n  sẵn . N h ư  th ế  c h ú n g  ta  p h ả i lư u  trữ  c á c  b ả n g  tra  n à y  tro n g  n h ữ n g  

tra n g  t ín h  r iê n g  co i n h ư  c ơ  sở  d ữ  l iệ u  đ ể  tra  cứ u  rồ i n ộ i su y  h o ặ c  n g o ạ i s u y  p h ụ c  vụ tín h  

to á n . V í d ụ  đ ể  t ín h  to á n  k ế t c ấ u  th é p , cần  p h ả i c ó  c á c  b ả n g  tra  q u y  c á c h  c á c  lo ạ i th é p  

h ìn h  đ ã  s ả n  x u ấ t  sẵ n . Đ ể  t ín h  to á n  g iá  th à n h  c ủ a  m ộ t sản  p h ẩ m  n à o  đ ó  sẽ  c ầ n  đ ế n  b ản g  

đ ơ n  g iá  c á c  n g u y ê n  v ậ t l iệ u  v à  g iá  g ia  c ô n g , v .v ...

T rư ớ c  h ế t h ã y  đ ổ i  tê n  m ộ t tra n g  tín h  (v í d ụ  từ  S h ee ĩ-4  th à n h  D u L ie u l  c h ẳ n g  h ạn ) rồ i 

s a o  c h é p  y n g u y ê n  n ộ i d u n g  b ả n g  tra  m à  b ạ n  v ẫn  d ù n g  k h i t ín h  to á n  b ằ n g  ta y  v ào  tra n g  

tín h  đ ó . B ây  g iờ  v ì b ạ n  k h ô n g  c ầ n  in  ra  b ả n g  tra  c h o  n ê n  k h ô n g  c ầ n  q u a n  tâ m  đ ế n  đ ịn h  

d ạ n g  in  c h o  tra n g  t ín h  n à y , n ó  c ó  b ề  rộ n g  v à  b ề  d à i  tu ỳ  th e o  th ự c  t ế  n ộ i d u n g  c ủ a  n ó . T u y  

n h iê n  n ê n  n h ớ  th ê m  m ộ t c ộ t  đ ầ u  t iê n  b ê n  trá i  c h o  s ố  th ứ  tự  c ủ a  c á c  d ò n g  t ro n g  m ỗ i b ả n g  

c ơ  s ở  d ữ  liệ u  n ày . N h ư  th ế  sẽ  t iệ n  th e o  d õ i h ơ n .

2.1.7. Soạn thảo nội dung các trang tính dành đẽ tính toán

C âu  h ỏ i đ ầ u  tiên  là  b ạ n  c ầ n  b a o  n h iê u  tra n g  t ín h  d à n h  c h o  tín h  to á n  th ì  h ợ p  lý  n h ấ t?  

T h ậ t k h ó  trả  lờ i. N ế u  c ó  th ể  th ì  c h ỉ  c ầ n  1 đ ế n  2  tra n g  t ín h  (S h e e t)  d à n h  c h o  t ín h  to án . 

N ế u  h ơ n  n ữ a  c à n g  th ê m  k h ó  q u ả n  lý  m à  th ô i. T u y  n h iê n  n ế u  b à i to á n  q u á  lớ n  th ì  c ũ n g  có  

th ể  d à n h  m ỗ i tra n g  tín h  c h o  m ỗ i n ộ i d u n g  tín h  to á n  r iê n g  đ ể  t iệ n  th e o  d õ i c ũ n g  n h ư  dễ 

b ố  tr í  tra n g  g iấ y  in  ra  c h o  đ ẹp .

T ro n g  c á c  c h ư ơ n g  sau  sẽ  c ó  n h ữ n g  v í d ụ  về c h ư ơ n g  tr ìn h  t ín h  to á n  c h o  m ộ t sô  b à i 

to á n  k ỹ  th u ậ t  đ iể n  h ìn h . Đ iề u  đ á n g  lư u  ý là  n ên  d à n h  c h ỗ  c h o  c á c  lờ i g iả i  th íc h  và  g h i 

c á c  c ô n g  th ứ c  đ ã  đ ư ợ c  d ù n g  tro n g  c á c  b ả n g  tín h  to á n . V ị t r í  n à y  n ê n  ở  n g a y  b ên  trê n  h ay  

b ên  d ư ớ i c ủ a  b ả n g  tín h  to á n  c ó  l iê n  q u a n  đ ể  n g ư ờ i x e m  d ễ  th e o  d õ i. Đ iề u  p h ứ c  tạ p  ở  đ ây  

là  E x c e l k h ô n g  th ể  h iệ n  đ ư ợ c  c á c  c ô n g  th ứ c  to á n  h ọ c  th e o  k iể u  n h ư  sá c h  in , v iệ c  n à y  th ì 

M ic ro s o í t  W o rd  th ự c  h iệ n  tố t h o n .

N h ư  v ậ y  b ạ n  c ó  th ể  s o ạ n  th ả o  c á c  c ô n g  th ứ c  tro n g  W o rd  rồ i n h ú n g  v à o  tra n g  tín h  c ủ a  

E x c e l c o i n h ư  m ộ t ả n h  đ ồ  h o ạ  (b ằ n g  c á c h  sử  d ụ n g  lầ n  lư ợ t c á c  lệ n h  C o p y  c ủ a  W o rd  và 

P a ste  S p e c ia l  c ủ a  E x c e l) .

V iệ c  b ố  t r í  h ợ p  lý  c á c  b ả n g  tro n g  tra n g  t ín h  n ó i c h u n g  k h ó  m à  đ ặ t  ra  n g a y  từ  đ ầ u  vì 

b ạn  c ò n  đ a n g  tro n g  q u á  tr ìn h  su y  n g h ĩ  d ầ n  d ầ n  v à  p h á t  t r iể n  d ầ n  b ả n g  t ín h  c ủ a  m ìn h . 

H ã y  c ứ  s o ạ n  c á c  b ả n g  th e o  n ộ i d u n g  k ỹ  th u ậ t  c ầ n  th iế t  c h o  đ ế n  k h i x o n g  v iệ c  h o à n  to àn  

n g h ĩa  là  t ín h  ra  đ ế n  k ế t q u ả  c ầ n  th iế t  c u ố i  cù n g . Đ ể  v iế t c á c  c ô n g  th ứ c  tro n g  c á c  ô  tín h
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to án  b ạ n  c h ỉ c ầ n  d ù n g  c á c  to á n  tử  v à  c á c  h à m  đ ã  đ ư ợ c  tr ìn h  b à y  tro n g  c h ư ơ n g  1, k ế t  h ợ p  

với c á c h  th a m  c h iế u  ô  ở  c á c  tra n g  t ín h  k h á c  n h ư  đ ã  h ư ớ n g  d ẫ n .

S au  k h i đ ã  t ín h  ra  đ ế n  k ế t q u ả  c u ố i cù n g , b ạn  h ãy  sử a  s a n g  c á c  b ả n g  c ủ a  p h ầ n  tín h  

to án  c h o  g ọ n  v à  d ễ  in  ra  tro n g  k h ổ  tra n g  in  đ ã  d ự  k iến . Đ ố i vớ i n h ữ n g  b ản g  rộ n g  q u á  k h ổ  

g iấy  in  th ì  h ã y  th ử  b ố  t r í  r iê n g  n ó  trê n  m ộ t tra n g  tín h  r iê n g  v à  đ ịn h  d ạ n g  c h o  tra n g  đư ợ c 

in ra  th e o  k h ổ  n ằ m  n g a n g  c h o  đ ủ  rộ n g  (k iểu  d ạ n g  in  L a n d s c a p ). M ộ t c á c h  k h á c  là 

c h u y ể n  b ớ t m ộ t s ố  c ộ t n à o  đ ó  tro n g  b ản g  m à  k h ô n g  n h ấ t  th iế t  p h ả i in  (h o ặ c  c h ín h  b ạn  

m u ố n  g iấ u  k h ô n g  in  c á c  c ộ t đ ó  ra  g iấ y )  ra  b iên  b ên  p h ả i c ủ a  b ả n g  đ a n g  x é t v à  đ ó n g  

k h u n g  c h ú n g  Ih à n h  m ộ t b ả n g  p h ụ  m ớ i n ằm  n g a y  b ê n  p h ả i b ả n g  c h ín h  n h ư n g  ở  b ên  p h ả i 

đ ư ờ n g  n é t c h ấ m  c h ấ m  th ể  h iệ n  m ép  b ên  p h ả i c ủ a  tra n g  g iấ y  in . N h ư  v ậ y  k ế t q u ả  tín h  

to án  v ẫ n  k h ô n g  th a y  đ ổ i n h ư n g  b ả n g  t ín h  to á n  p h ụ  n à y  sẽ  th u ộ c  v ề  m ộ t tra n g  g iấ y  in  

k h ác  v à  c ó  th ể  đ ư ợ c  in  ra  h a y  k h ô n g  là  tu ỳ  th e o  ý b ạn . B ản g  t ín h  to á n  c h ín h  lú c  n à y  sẽ 

đii g ọ n  p h ù  h ợ p  vớ i k h ổ  rộ n g  c ủ a  tờ  g iấ y  in .

2.2. G IẢ I P H Ư Ơ N G  T R ÌN H  Đ Ơ N  G IẢ N

2.2.1. Tính theo cóng thức thông thường

G iả  s ử  c h ú n g  ta  c ầ n  p h ả i g iả i m ộ t p h ư ơ n g  tr ìn h  b ậc  2  c ó  d ạ n g  n h ư  sau :

5 x 2 - 6 x  +  7 =  0

D ạ n g  c ủ a  p h ư ơ n g  tr ìn h  n ày  là  A x 2 +  B x  +  c  =  0

C ô n g  th ứ c  t ín h  n g h iệ m  X, và x 2 c ủ a  p h ư ơ n g  tr ìn h  n à y  đ ã  đ ư ợ c  g iớ i th iệ u  tro n g  trư ờ n g  

p h ổ  th ô n g  và c h ú n g  ta  có  th ể  g õ  c á c  c ô n g  th ứ c  đ ó  v à o  2  ô  n à o  đ ó  đ ể  t ín h  ra  2  n g h iệ m . 

Đ â y  là  c á c h  là m  th ô n g  th ư ờ n g  n h ấ t, có  th ể  lập  th à n h  b ả n g  đ ể  t ín h  vớ i n h iề u  p h ư ơ n g  án  

k h ác  n h a u  c ủ a  c á c  g iá  trị h ệ  s ố  A , B, c  n h ư  sau:

G iá trị củ a  các  hệ số  A, B, c Delta N ghiệm  X! N ghiệm  x2 G hi chú

A B c

5 -6 7

3 12 4

65 34 - 2

2 .2 .2 . D ù n g  h à m  G o a ỉ  S e e k  v à  h à m  S o lv e r

T u y  n h iê n  c ó  m ộ t c á c h  k h á c  đ ể  g íá i p h ư ơ n g  tr ìn h  n ó i trê n : sử  d ụ n g  2  c ô n g  cụ  rấ t 

m ạ n h  c ủ a  E x c e l là  c á c  h àm  G O A L  S E E K  h o ặc  S O L V E R .

C hứ c n ă n g  c ủ a  CxO A L  S E E K  là  th a y  d ổ i g iá  trị c ủ a  b iế n  s ố  (n ằ m  tro n g  ô B y chơnqing  

cell)  và c ủ a  hàm m ục tiê u  (n ằ m  tro n g  ô T a rg e t cell)  để đ ạ t tớ i m ột giá trị đ íc h  (to  va lue )
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A B m ầ m
1 B iế n  s ố H à m  s ố

2 0 3

3
4

Hình 2.6: Lập m ô hình hàm số.

Goal Seek

Setcell:

To value:

By đianging oell:

x á c  đ ịn h  n à o  đ ó . N h ư  v ậ y , h àm  G O A L  S E E K  sẽ  tìm  n g h iệ m  c ủ a  m ộ t p h ư ơ n g  tr ìn h  f(x ) =  

0  bất k ỳ , trong đó  X là b iến  số , f (x )  là hàm  m ục tiêu và 0 (hay m ột g iá  trị nào đó) là  

g iá  t r ị  đ íc h .

S au  đ â y  x in  g iớ i th iệ u  lạ i v í  d ụ  tro n g  b à i 

b á o  c ủ a  tá c  g iả  V õ  Q u a n g  H u y  đ ă n g  trê n  T ạ p  

c h í  T h ế  g iớ i v i t ín h  1 9 9 7  h ư ớ n g  d ẫ n  t r ìn h  tự  

giải phương trình y = f(x ) =  X2 - 4x  + 3 = 0

- B ư ớ c  1 :  T rư ớ c  t iê n  c ầ n  p h ả i lậ p  m ộ t m ô  

h ìn h  b a o  g ồ m  b iế n  s ố  v à  h à m  m ụ c  t iê u  trê n  

b ả n g  t ín h  n h ư  h ìn h  2 .6  sau :

C h ọ n  m ộ t ô  b ấ l  k ỳ  đ ể  ch ứ a  b iế n  số , v í d ụ  

ô A 2, cho  biết g iá  trị b iến X = 0 chẳng hạn.

C h ọ n  m ộ t ô  k h á c  đ ể  c h ứ a  h à m  số , v í  d ụ  ô  B 2 , sau  đ ó  g õ  c ô n g  th ứ c  t ín h  h à m  s ố  v à o  ô 

n à y  n h ư  sa u  "=  A 2 A2  - 4 * A 2  +  3 " . T ro n g  đ ó  A 2  là  th ừ a  c h ú  th a m  c h iế u  tớ i ô  c h ứ a  b iế n  

(g ọ i tắ t  là  ô  b iế n )  v à  B 2  là  th ừ a  c h ú  th a m  

c h iế u  c ủ a  h à m  m ụ c  tiê u  (g ọ i tắ t là  ô  h à m ).

- B ư ớ c  2 :  T iế p  th e o  b ạn  h ã y  g ọ i h à m  

G O A L  S E E K  v à  g á n  c á c  th ô n g  s ố  v à o  th e o  

y ê u  c ầ u . B ấm  v à o  n ú m  T o o ls  t r ê n  th a n h  th ự c  

đ o n , m ộ t  th ự c  đ ơ n  k é o  x u ố n g , trê n  đ ó  h ã y  

c h ọ n  G O A L  S E E K  . H ộ p  th o ạ i G O A L  S E E K  

x u ấ t  h iệ n  n h ư  h ìn h  2 .7 .

C ó  2 c á c h  n h ậ p  c á c  th ô n g  s ố  v à o  h ộ p  

th o ạ i n ày :

- C á c h  th ứ  n h ấ t  là : đ ư a  th a m  c h iế u  trự c  t iế p  v ào  h ộ p  th o ạ i c ủ a  G O A L  S E E K  b ằ n g  

c á c h  n h ấ n  c h u ộ t  v à o  c á c  ô  t ro n g  b ả n g , b a o  g ồ m  c á c  th a o  tá c  sau  đ ây :

+  Đ ư a  th ừ a  c h ú  c ủ a  ô  h à m  s ố  là  ô  $ B $ 2  v à o  ô  Set c e ll  n h ư  tro n g  h ìn h  2 .7  b ằ n g  c á c h  

n h ấ n  c h u ộ t  t ro n g  k h u n g  S e t c e ll  c ủ a  h ộ p  th o ạ i rồ i n h ấ n  c h u ộ t  v à  ô  B 2 c ủ a  b ả n g  tín h .

+  N h ậ p  g iá  tr ị  c ủ a  v ế  p h ả i c ủ a  h à m  (tứ c là  s ố  0 )  vào  b ằ n g  c á c h  đ á n h  trự c  t iế p  s ố  0  v ào  

k h u n g  T o v a lu e .

+  Đ ư a  th ừ a  c h ú  c ủ a  b iế n  s ố  là  $ A $ 2  v à o  b ằ n g  c á c h  n h ấ n  c h u ộ t  t ro n g  k h u n g  B y  

c h a n g in g  c e ll  c ủ a  h ộ p  th o ạ i  rồ i n h ấ n  c h u ộ t  v à o  ô  A 2  n h ư  tro n g  h ìn h  2 .6 .

- C á c h  th ứ  h a i là : đ ư a  íên  c ủ a  c á c  ô  (s a u  k h i đ ã  đ ịn h  n g h ĩa  tê n )  v à o  c á c  th a m  s ố  c ủ a  

G O A L S E E K .

+  T rư ớ c  t iê n  c ầ n  p h ả i  đ ặ t  tê n  c h o  ô  c h ứ a  b iế n  s ố  (tức là ô  A 2 )  là  X  v à  ô  c h ứ a  h à m  s ố  

(tứ c  là  ô  B 2 ) là  Y .

OK Canoel

Hình 2.7: H ộp thoại Goal Seek.
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+  G õ  tê n  c ủ a  c á c  b iế n  s ố  v à  h àm  s ố  (X  và Y ) trự c  tiế p  vào  h ộ p  th o ạ i.

+  Sau k h i  n h ậ p  tên  x o n g  b ạ n  c ó  th ể  n h ậ p  v ào  ô  B3 cô n g  th ứ c  s a u  =  X A2 - 4*x +  3, 

n h ư  th ế  g ầ n  g iố n g  vớ i c ô n g  th ứ c  th ô n g  th ư ờ n g  và d ễ  th e o  dõ i h ơ n .

+  T u ỳ  th e o  g iá  tr ị  n h ậ p  v à o  ô  A 2  m à  c h ú n g  

ta  có  các  g iá  tr ị k ế t  q u ả  h à m  s ố  k h á c  n h au .

- B ư ớ c  3 :  B ây  g iờ  b ạ n  h ã y  th ự c  h iệ n  h àm  

G O A L  S E E K  b ằ n g  c á c h  n h ấ n  O K . K ế t q u ả  

x u ấ t h iện  tro n g  h ìn h  2 .8 .

G O A L  S E E K  d ự a  v ào  p h ư ơ n g  p h á p  tín h  

g ầ n  đ ú n g , n ê n  th ư ờ n g  c h o  k ế t  q u ả . T ro n g  v ế  

d ư ớ i bài to á n  c ó  n g h iệ m  n g u y ê n  v à o  G O A L  

S E E K  c h o  ra  k ế t  q u ả  vớ i n h iề u  s ố  th ậ p  p h ân .

K h i đó n ế u  làm  trò n  k ế t q u ả , b ạn  h ã y  c h ọ n  trên  th a n h  thực đ ơ n  c ủ a  E x c e l th e o  tr ìn h  tự  

sau : ĩo r m a t  /  C ells  i  N u m b e rs  /  D e c im a l P reses  rồ i b ấm  v ào  m ũ i tê n  đ ể  đ iề u  c h ỉn h  c h o  

s ố  lư ọ n g  c h ữ  s ố  sa u  d ấ y  p h ẩ y  th ậ p  p h â n  b ằ n g  0 , k ế t q u ả  n h ư  tro n g  h ìn h  2 .9 .

A B c

1 Biến số Hàm số
-ìẩL Q99973 0 .0 0 0 5 3

3
4

Hình 2.8: Kết quả sau khi 
dùng Goal Seek.

I .VnArial

A2
-  12 -  B  7  u  I

fx Ũ.999732718315633
A B c .......  D

1 B iế n  s ố H ầ m  s ố

Ịf2y 1.0 Q.QQ053

3

4

Hình 2.9: Kết quả sau khi làm tròn số.

N hư  v ậy , b ạ n  t ìm  đ ư ợ c  m ộ t n g h iệ m  là  1. T u y  n h iên , p h ư ơ n g  tr ìn h  b ậ c  h a i c ó  hai 

n g h iệ n ,  c ầ n  tìm  n g h iệ m  th ứ  h a i n h ư  sau :

+  Ư ớc lư ợ n g  p h ạ m  vi c ủ a  n g h iệ m  th ứ  h a i n à y , v í d ụ  k h o ả n g  c h ia  n g h iệ m  là  (2 ,5 ).

+  C họn g iá  trị k h a i b á o  c h o  b iế n  X  tro n g  k h o ả n g  n g h iệ m  ư ớ c  lư ợ n g , c h ẳ n g  h ạ n  4 .

T iơ n g  tự  n h ư  v ậ y  ta  lạ i t ìm  th ê m  m ộ t n g h iệ m  k h á c  là  3 sau  k h i  đ ã  là m  trò n .

M ư  v ậy  là  b ằ n g  c á c h  d ù n g  G O A L  S E E K , sau  hai lần  tìm , n g h iệ m  c ủ a  p h ư ơ n g  tr ìn h  

b ậ c  h ù  là  1 và  3. N g o à i ra , c ó  th ể  sử  d ụ n g  ch ứ c  n ă n g  S O L V E R  th a m  g ia  v à o  c h o  k ế t q u ả  

tưcm £ tự . N h ư n g  p h ư ơ n g  tr ìn h  p h ứ c  tạ p  h ơ n  cá c  p h ư ơ n g  tr ìn h  b ậ c  3, p h ư ơ n g  tr ìn h  s iêu  

v iệ t ,  '.V... c ũ n g  c ó  th ể  g iả i đ ư ợ c  th e o  c á c h  tư ơ n g  tự  m ộ t c á c h  d ễ  d à n g . T u y  n h iê n  p h ả i 

c h ọ n  g iá  trị k h a i b á o  c ủ a  b iến  s ố  là  p h ù  hợp.
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B2 ▼ fx =A2A2'4*A2+3.......
A ' R D o o m —

1
F 1 0 1

1 B iế n  s ố H à m  s ố ( :

3.0 Q------ I
3

?  X 1
4

Uoal 5eeK M atus 1
5 Goal Seeking with Cell B2 Ịr i o k i l ì í
6 may not have íound a solution.

Cancel 17 Target va lue: 0
T j Current value: 0 step ị

9
Rause ị

10

H ìn h  2.10: Kết quá tính nghiệm thứ  hai của phương trình bậc hai.

2.3 . M Ộ T  S Ố  T H Ủ  T H U Ậ T  B ổ  SU N G

2.3.1. Tính giá trị trung bình dãy sô khi có những giá trị bằng không

Đ ể  t ín h  g iá  tr ị t ru n g  b ìn h  c ủ a  m ộ t d ã y  số , E x ce l c u n g  cấp  h à m  A V E R A G E  ( ). T u y  

n h iê n  n ế u  tro n g  d ã y  s ố  liệu  g h i tro n g  m ộ t cộ t n ào  đ ó  c ủ a  b ả n g  t ín h  m à  c ó  n h ữ n g  g iá  tr ị 

b ằ n g  0  th ì  v iệ c  d ù n g  h à m  A V E R A G E  sẽ c h o  k ế t q u ả  sa i. Đ ể  t rá n h  đ iề u  n à y  c ó  th ể  tu ỳ  

c h ọ n  m ộ t tro n g  h a i c á c h  sau  đ ây :

- C á c h  th ứ  n h ấ t: v ì h à m  A V E R A G E  b ỏ  q u a  k h ô n g  xé t đ ế n  c á c  ô  n à o  c h ứ a  c h u ỗ i  c á c  

k ý  tự  h a y  k h o ả n g  trắ n g  n ê n  ch ú n g  ta  sẽ th a y  g iá  trị 0  tro n g  c á c  ô  n à o  đ ó  b ằ n g  m ộ t 

k h o ả n g  trắ n g . V í  d ụ  n ếu  tro n g  ô n à o  đ ó  đ a n g  có  cô n g  th ứ c  =  A I  +  B 2 * C 3  c h ẳ n g  h ạ n , 

b ạn  h ã y  sử a  lạ i th à n h  c ô n g  th ứ c  =  IF  (A !  +  B 2 * C 3  =  0 ,"" , A 1 +  B 2 * C 3 ) , n h ư  v ậy  n ế u  k ế t 

q u ả  t ín h  to á n  b ằ n g  0  th ì tro n g  ô đ ó  sẽ  ch ứ a  k h o ả n g  trắn g , c ò n  n ế u  k ế t  q u ả  k h á c  0  th ì  sẽ  

h iệ n  ra  t ro n g  ô  đ ó .

- C á c h  th ứ  h a i: n ế u  b ạ n  v ẫn  m u ố n  tro n g  ô  lu ô n  x u ấ t h iện  k ế t  q u ả  t ín h  to á n , d ù  là  b ằ n g  

0  th ì n ên  d ù n g  h à m  C O U N T IF  ( ) với th ủ  th u ậ t là ra  lện h  c h o  t ín h  tổ n g  c á c  g iá  tr ị c ủ a  

c á c  ô  tro n g  p h ạ m  v i đ ã  ch ỉ đ ịn h  c ủ a  cộ t h o ặ c  d ò n g  rồ i c h ia  tổ n g  đ ó  c h o  s ố  lư ợ n g  c á c  g iá  

tr ị k h á c  0  đ ã  đ ư ợ c  x é t. V í  d ụ  đ ố i vớ i y êu  c ầ u  tín h  g iá  tr ị tru n g  b ìn h  c ủ a  c á c  g iá  tr ị  tro n g  

c á c  ô  từ  A I  đ ế n  A 9  rồ i g h i k ế t q u ả  vào  ô  A 1 0  th ì cô n g  th ứ c  ở  ô  A 1 0  n h ằ m  tín h  g iá  trị 

t ru n g  b ìn h  sẽ  là:

=  S U M  ( A 1:A 9 )/C O U N T T F (A  1:A 9 ," < > 0 " )

2.3.2. Tính toán lại hoặc xem kết quả tính từng phần của công thức

N ế u  sau  k h i  v iế t  m ộ t c ô n g  th ứ c  b ạn  m u ố n  x e m  k ế t q u ả  c ủ a  n ó , h ã y  n h ấ n  p h ím  F 9 . 

N ế u  m u ố n  đ ặ t  n g a y  k ế t q u ả  t ín h  to á n  v ào  ô h iệ n  h àn h  th ì b ấ m  p h ím  E n te r ,  n ế u  m u ố n
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q u a y  t rở  lạ i c ô n g  th ứ c  th ì bấm p h ím  E sc . H ơ n  nữ a  n ếu  c ô n g  th ứ c  rấ t  dà i m à  b ạ n  m u ố n  

t ín h  to á n  th ử  c h ỉ  m ộ t p h ầ n  tro n g  cô n g  th ứ c  đ ó  th ì bạn  ch ỉ c ầ n  đ iể m  s á n g  đ o ạ n  c ô n g  th ứ c  

c ầ n  c h ọ n  rồ i n h ấ n  p h ím  F 9 .

2.3.3. Có thể thêm ghi chú vào công thức để dễ hiểu

Đ ể  d ễ  th e o  d õ i n ộ i d u n g  b ản g  tín h , c h ú n g  ta  n ên  th êm  cá c  g h i c h ú  v ào  c á c  c ô n g  th ứ c  

c ủ a  b ả n g  tín h . B ạn  c h ỉ c ầ n  c h ọ n  th ự c  đ ơ n  F orm u la  /  N o te  rồ i n h ậ p  c á c  g h i c h ú  v ào .

2.3.4. Công thức cho’biết tên íile

Đ ô i k h i c h ú n g  ta  c ầ n  c h o  tê n  f ile  x u ấ t h iệ n  tro n g  m ộ t ô  n à o  đ ó  c ủ a  b ả n g  tín h . C ách  

là m  n h ư  sau :

- N ế u  m u ố n  b iế t  c ả  đ ư ờ n g  d ẫ n  và  th ư  m ụ c , h ãy  g õ  c ô n g  th ứ c  =  ỉnfo ( È\d irec to ry").

- Nếu c h ỉ  cần biết tên f ile , hãy g õ  cô n g  thức:

=  m id  (c e ll(" ý ile n a m e " ), len (ỉn fo recto ry")) + 1,12).
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Chương 3

VẼ ĐỔ T H Ị TH EO  DỮ LIỆU  VÀ CÁC HÀM  s ố  TRÊN  EXC EL

T ro n g  c h ư ơ n g  n à y , b ạn  sẽ h ọ c  c á c h  tạ o  ra  c á c  b iể u  đồ  c ủ a  d ữ  l iệ u  b ản g  tín h  v à  n à n g  

c ấ p  cá c  b iể u  đ ồ  n à y  v ớ i c á c  n h ãn  d ữ  liệu , c á c  d ấ u  h iệ u , lời c h ú  g iả i v à  các  tiêu  đ ề . N g o à i 

c á c  ch ứ c  n ă n g  vẽ  đ ồ  th ị th ô n g  th ư ờ n g  n ày , b ạn  sẽ tìm  ra c á c h  sử  d ụ n g  các  k h ả  n ă n g  vẽ 

đ ồ  th ị c ủ a  E x c e l đ ể  th ự c  h iệ n  các  n h iệ m  vụ  vẽ đ ồ  th ị k h o a  h ọ c  và k ỹ  th u ậ t  th ô n g  th ư ờ n g  

k h á c , c h ẳ n g  h ạ n  n h ư , tạo  ra  c á c  lô g a r it  h a v  b án  lô g a rit, v ẽ  cá c  đ ồ  th ị k h ô n g  g ian  ba  

c h iề u , v à  n â n g  c ấ p  c á c  đ ồ  th ị n ày  b ằ n g  c á c  th a o  tá c  vẽ  đơn  g iản .

Sử d ụ n g  cá c  k ỹ  th u ậ t đ ã  tr ìn h  bày  tro n g  c h ư ơ n g  n à y  m ộ t c á c h  l in h  h o ạ t, b ạn  sẽ  c ó  th ể  

q u ả n  trị đ ư ợ c  h ầ u  h ế t c á c  c ô n g  tác  tr ìn h  b ày  v à  vẽ  đ ồ  th ị d ữ  liệu . Đ ố i vớ i k iểu  đ ồ  th ị m ớ i 

n à o  đ ó , c h ẳ n g  h ạ n  n h ư  đ ồ  th ị cực, h ãy  tạo  ra  m ộ t p h é p  b iến  đ ổ i tu y ế n  tín h  đ ể  th a y  đ ổ i d ữ  

liệu của bạn lên trên các trục X và V tuyến tính trong Excel. Vẽ đồ thị dữ liệu của bạn, và 
sa u  đ ó  sử  d ụ n g  c á c  c ô n g  cụ  củ a  E x ce l đ ể  bổ  s u n g  th ê m  bất kỳ  cá c  đ ư ờ n g  trụ c  h o ặc  các  

n h ã n  đ ư ợ c  y êu  c ầ u  n ào .

T ro n g  c ô n g  tá c  h à n g  n g ày , c á c  kỹ  sư  c ũ n g  n h ư  c á c  n h à  n g h iê n  cứ u  lu ô n  làm  v iệc  với 

c á c  d ữ  liệ u  số . Đ ó  là  n h ữ n g  kết q u ả  t ín h  to án  h o ặ c  k ế t q u ả  đ iề u  tra , đ o  đ ạc  tro n g  p h ò n g  

th í  n g h iệ m  h o ặ c  tạ i h iệ n  trư ờ n g , n h à  m áy . Sau đ ó  c ầ n  phải p h ân  t íc h  c á c  d ữ  l iệ u  đ ó  đ ể  

t ìm  ra  n h ữ n g  q u y  lu ậ t và  n h ữ n g  kế t lu ậ n  c ầ n  th iế t. H ìn h  th ứ c  p h ân  tíc h  đ ơ n  g iả n  n h ấ t là 

v ẽ  đ ồ  th ị th e o  c á c  d ữ  liệu  s ố  đ ó  và  p h â n  tíc h  th ử  xem  ch ú n g  có  d ạ n g  đ ư ờ n g  c o n g  n ào , c ó  

th ể  b iểu  d iể n  b ằ n g  lo ạ i p h ư ơ n g  tr ìn h  g ì. B ằn g  c á c h  x e m  xét liin h  d ạ n g  c ủ a  m ộ t đ ồ  th ị d ữ  

liệ u , n g ư ờ i ta  đ ã  th u  đ ư ợ c  rấ t n h iề u  k ế t lu ậ n  k h o a  h ọ c  sâu  sắc . T ro n g  c h ư ơ n g  n à y  c h ú n g  

ta  sẽ  g iớ i th iệ u  k h ả  n ã n g  vẽ đ ồ  th ị c ủ a  E x c e l v à  c á c h  á p  d ụ n g  c h ú n g  sao  c h o  p h ù  h ọ p  với 

c á c  ứ n g  d ụ n g  k h o a  h ọ c  và  k ỹ  th u ậ t c ủ a  m ỗ i n g ư ờ i.

3 .1 . C Á C  K IỂ U  Đ Ồ  T H Ị T R O N G  E X C E L

T ro n g  E x c e l  c ó  th ể  b iể u  d iễn  2 k iể u  đ ồ  th ị:

- K iể u  đ ồ  th ị vẽ  n g a y  trê n  tran g  b ản g  tín h  b ên  c ạ n h  b ản g  g h i c á c  d ữ  liệ u  liên  q u a n .

- K iể u  đ ồ  th ị v ẽ  trê n  n h ữ n g  tra n g  đ ồ  th ị r iê n g  rẽ  v ớ i các  d ữ  liệu  liê n  q u an .

C ác  đ ồ  th ị vẽ  t ro n g  tra n g  tín h  E x c e l là  v iệc  tự  n h iê n  và đơ n  g iả n  n h ấ t. C ò n  c á c  tra n g  

đ ồ  th ị r iê n g  rẽ  là  n h ữ n g  tà i liệu  E x ce l r iê n g  c h ứ a  m ộ t đồ  th ị đ ư n  lẻ . T u y  n h iê n  ở  c ả  ha i 

k iể u  đ ồ  th ị n g ư ờ i ta  n ố i k ế t các đ iể m  đ ư ợ c  vẽ trê n  đ ồ  thị với c á c  ô  c ủ a  m ộ t b ả n g  tín h  

T u ỳ  th e o  n ộ i d u n g  c ô n g  v iệc  cụ  th ể  m à  b ạn  sẽ  c h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị th íc h  h ợ p  n h ấ t vớ i nó .
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K h i đ a n g  p h â n  t íc h  d ữ  liệu  trê n  m ộ t tra n g  b ả n g  t ín h , tấ t n h iê n  b ạn  sẽ  th íc h  sử  d ụ n g  

đ ồ  th ị n h ò  đ ã  đ ư ợ c  vẽ n g a y  b ên  c ạ n h  b ả n g  s ố  liệu . C ác  d ồ  th ị n h ỏ  n à y  th ư ờ n g  q u á  n h ỏ  

đôi v ớ i m ụ c  đ íc h  tr ìn h  b à y  in đ ẹ p  n h ư n g  c h ú n g  lại p h ù  h ợ p  đ ố i  vớ i c á c  m ụ c  đ íc h  p h â n  

tích  q u y  lu ậ t  c ủ a  s ố  l iệ u . N ếu  c h ú n g  ta  c ầ n  tr ìn h  d iễ n  đồ  th ị n à y  tro n g  H ộ i n g h ị th ì tố t 

nhấ t là  sử  d ụ n g  tra n g  r iê n g  c h o  đ ồ  th ị đ ể  tạ o  ra  m ộ t đ ổ  th ị lớ n , c h ấ t  lư ợ n g  tố t c h o  in  và  

tr ìn h  d iễ n .

3.2. SỬ  D Ụ N G  C H A R T  W IZ A R D

V iệ c  tạo  ra  m ộ t đ ồ  th ị tro n g  E x c e l th ư ờ n g  đ ò i h ỏ i p h ả i th ự c  h iệ n  b ố n  h o ặ c  n ãm  lệ n h  

khác n h a u  đ ể  tạ o  ra  đ ồ  th ị c ơ  b án . th iế t đ ậ t k iểu  c ủ a  n ó , th ê m  c á c  n h ã n  và  v .v ... Đ ể  đ ơ n  

g ián  h o á  q u á  tr ìn h  n à y , E x c e l-9 7  c u n g  c ấ p  C h a rt W izard  - m ộ t lện h  đ ơ n  lẻ  đ ư a  b ạ n  đ i 

q u a  lầ n  lư ợ t từ n g  cá c  b ư ớ c  c ầ n  th iế t  đ ể  tạ o  ra  m ộ t đ ồ  th ị.

C h a r t W iza rd  c ó  5 k h u n g  cử a  sổ  c h u ẩ n  h o á , m ỗ i cử a  sổ  tậ p  h ợ p  n h iề u  th ô n g  tin  c ầ n  

th iế t c h o  v iệc  tạ o  đ ồ  th ị. B ước đ ầ u  tiê n  tro n g  v iệc  tạo  m ộ t đ ồ  th ị là lự a  c h ọ n  d ữ  liệu  đ ư ợ c  

vẽ đ ồ  th ị ,  n h ư  sau :

- N ếu  c ộ t d ữ  liệu  X v à  m ộ t h o ặc  n h iều  c ộ t d ữ  liệu  jy ớ  kề sá t n h a u  th ì h ã y  c h ọ n  c á c  c ộ t 

này  c h u n g  1 k h ố i.

- N ếu  ô  đ ầu  tiên  tro n g  m ỗ i c ộ t ch ứ a  đ o ạ n  T e x t sử  d ụ n g  tro n g  lời c h ú  g iả i th ì c ũ n g  

c h ọ n  lu ô n  n h ữ n g  ô  n ày .

- N ếu  c á c  c ộ t d ữ  liệ u  k h ô n g  ớ  g ầ n  kề  n h au , h ãy  c h ọ n  cộ t d ữ  liệu  X  trư ớ c . S au  đ ó , ấn  

ph ím  C trl, và c h ọ n  c ộ t  d ữ  liệu  y  đ ầ u  tiê n . T iế p  tục  c h ọ n  các  c ộ t  y  t iế p  th e o  c h o  đ ế n  k h i 

ban  đ ã  c h ọ n  đủ  d ữ  liệu  cầ n  th ê  h iệ n  trê n  đ ồ  th ị.

- Nếu dữ liệu X và y ớ trong các hàng 
th ay  vì tro n g  c á c  c ộ t, th ì c h ọ n  d ữ  liệu  n h ư  

đ ã  m ô  tả  ớ  (* ) , n h ư n g  th e o  c á c  h à n g  th a y  

vì th eo  c á c  cộ t.

Sau k h i c h ọ n  d ữ  liệ u , h ã y  c h ọ n  lện h  

C hurt W iza rd  (n ú t n à v  trô n g  g iố n g  n h ư  

m ộ t đ ồ  th ị n h ỏ )  trẽn  th a n h  c ô n g  cụ . K h i 

b ạn  n h ấ n  v ào  n ú t n à y , c ử a  sổ  đ ầ u  tiên  c ủ a  

C hart W iza rd  x u ấ t  h iệ n  n h ư  th ể  h iện  tro n g  

h ìn h  3 .2 . C ử a sổ  đ đ u  tiê n  n à y  d ù n g  để 

c h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị m à  b ạ n  m u ố n  th ể  h iện .

3 .2 .2 . C h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị

T ro n g  cử a  sổ  b ê n  trá i  c ủ a  h ìn h  3 .2  c ủ a  C h art W iza rd , b ạn  h ã y  c h ọ n  k iể u  đ ổ  th ị từ  14

k iểu  có  sẵn . T ro n g  tấ t  c ả  c á c  k iể u  đ ồ  th ị n ày , ch ỉ có  cá c  đ ổ  th ị d ạ n g  X Y  v à  3 -D  S u rfa c e

là thực sự  có  ích  c h o  m ụ c  đ íc h  k h o a  h ọ c  v à  kỹ  th u ậ t. Đ ô i k h i c ò n  d ù n g  k iể u  L IN E .

A B c D
1 X V1 Y2 y !
2 1 10 13 20
3 3 12 17 36
4 5 15 22 38
5 7 18 24 41
6 14 20 29 48
7 28 22 30 51
8 56 23 32 53

H ình  3.1: Bước dầu tiên của bạn 
là chọn dữ liệu cho đồ thị.
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K iể u  đ ồ  th ị X Y  là  m ộ t đ ồ  th ị v u ô n g  g ó c , vớ i các  th a n g  tỷ  lệ x íc h  lô g a r i t  h o ặ c  tu y ế n  

tín h  trê n  c á c  trụ c . C h ú n g  ta  c ầ n  lư u  ý rằ n g  k iể u  đ ồ  th ị X Y  là  k iể u  d u y  n h ấ t  m à  trê n  th ự c  

tế  v ẽ  đ ồ  th ị  v ù n g  d ữ  l iệ u  X. T ấ t c ả  cá c  k iể u  đ ồ  th ị k h ác  sử  d ụ n g  d ữ  l iệ u  X c h o  c á c  n h ã n , v ì 

v ậy  c h o  d ù  b ạ n  sử  d ụ n g  b ấ t k ỳ  giá trị n à o  c h o  d ữ  liệu  X, th ì  tấ t c ả  c á c  đ iể m  đ ư ợ c  v ẽ  đ ồ  

th ị đều được đ ặ t cách  đều nhau theo  phương X. T rừ  k h i toàn  bộ  dữ  liệ u  của bạn được đặ t 

c á c h  v à  đ ư ợ c  sắ p  x ế p  đ ề u  n h a u , n ế u  k h ô n g  c á c  k iể u  đ ồ  th ị k h á c  k h ô n g  đ ặ c  b iệ t h ữ u  íc h  

c h o  c á c  n h iệ m  v ụ  k h o a  h ọ c  v à  k ỹ  th u ậ t.

Đ ồ  th ị  m ặ t 3 -D  (3  c h iề u )  vẽ  m ộ t lư ớ i d ữ  liệu  h ìn h  c h ữ  n h ậ t  d ư ớ i d ạ n g  m ặ t 3 -D . D ữ  

liệu cho các trục X và y  là ở bên trên và phía phải của lưới dữ liệu z. Đồ thị này chỉ vẽ 
cá c  g iá  t r ị  d ữ  l iệ u  z v à  đ ặ t c á c  đ iể m  đ ư ợ c  v ẽ  c á c h  đ ều  n h a u  d ọ c  th e o  p h ư ơ n g  X v à  y. D ữ  

liệ u  X v à  y  đ ư ợ c  sử  d ụ n g  ch ỉ c h o  c á c  n h ã n . N h ấ n  ch u ộ t trê n  k iể u  đ ồ  th ị  m à  b ạ n  m u ố n  tạ o  

ra  và s a u  đ ó  n h ấ n  N e x t.  C ử a  sổ  C h a rt W iza rd  t iế p  th e o  tr ìn h  b à y  c á c  m ẫ u  c ó  sẵn  c h o  

k iể u  đ ồ  th ị  m à  b ạ n  c h ọ n .

3.2.3. Chọn mẫu đồ thị

K h i b ạ n  c h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị X Y , c ử a  sổ  đ ư ợ c  th ể  h iệ n  ở  h ìn h  3 .2  x u ấ t  h iệ n . N ó  tr ìn h  b à y  

5 m ẫ u  c h u ẩ n  c h o  c á c  đ ồ  th ị X Y  là:

- Đồ thị chỉ có các dấu hiệu điểm chấm thể hiện dữ liệu.

C hart W izard - S tep  1 of 4 - C hart Type 7_ [ x

Standard Tvpes I Custom Types I 

Chart type: Chart sub-type:
||J  Column 
£  Bar 
\£t Lỉne 
0  Pìe

▲

ỊgHXY (Scatter) M
y i  Area

Doughnut
Radar

^  Surface
• :  Bubble
l i i Sto<* d

)c/ )Q'
X

Scatter. Compares paỉrs of vaíues.

R-ess and Hold t]0 View Sample

Canael < Back Next > I Ẹỉnish I

H ìn h  3 .2: Bước thứ  ba của Chart Wizard: chọn mẫu đồ thị XY.
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- Đ ồ  th ị c h ỉ có  c á c  d ấ u  h iệ u  đ iể m  c h ấ m  th ể  h iệ n  d ữ  liệu  và  đ ư ờ n g  n ố i c h ú n g  vớ i n h au .

- Đ ồ  th ị c h ỉ c ó  d ấ u  h iệu  đ iể m  c h ấ m  th ể  h iệ n  d ữ  liệu  và lưới to ạ  đ ộ .

- Đ ồ  th ị  c h ỉ  c ó  d ấ u  h iệ u  đ iể m  c h ấ m  th ể  h iệ n  d ữ  liệu  v à  lư ớ i b á n  lô g a r i t  th e o  c h iề u  

th ẳ n g  đ ứ n g .

- Đ ồ  th ị c h ỉ c ó  v à  cá c  d ấ u  h iệ u  lô g a rit và các  lư ớ i lô g a rit.

N ế u  b ạ n  c h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị 3 -D  S ur/ace , cử a  sổ  n h ư  th ể  h iệ n  tro n g  h ìn h  3 .3  x u ấ t h iện . 

C ử a  sổ  n à y  tr ìn h  b à y  b ố n  m ẫ u  c h u ẩ n  đ ố i vớ i c á c  đ ồ  th ị 3-D :

- Đ ồ  th ị d ạ n g  m ậ t 3 -D .

- Đ ồ  th ị d ạ n g  k h u n g  đ ư ờ n g  n g a n g  3 -D .

- Đ ồ  th ị d ạ n g  đ ư ờ n g  đ ồ n g  m ứ c có  m à u  (h ìn h  c h iế u  x u ố n g  m ặ t b ằ n g ) .

- Đ ổ  th ị d ạ n g  đ ư ờ n g  đ ồ n g  m ứ c (h ìn h  c h iế u  x u ố n g  m ặt b ằn g ).

V iệ c  c h ọ n  m ẫ u  c ầ n  p h ả i tư ơ n g  tự  vớ i d ạ n g  đ ồ  th ị cu ố i c ù n g  m à  b ạn  m o n g  m u ố n . B ạn  

c ó  th ể  đ iể u  c h ỉn h  h ầ u  h ế t c á c  th à n h  p h ần  đ ồ  th ị sau  k h i tạo  đ ồ  th ị. N h ấ n  c h u ộ t v ào  n ú m  

N e x t  đ ể  c h u y ể n  s a n g  b ư ớ c  th ứ  tư.

C h a rt W iza rd  - S te p  1 o f 4  - C h a r t Type

Standard Tvpes 

Chart tvpe:

Custom ĩvpes

| | J  Column ▲
g "  Bar 
\&  Line

Pie
IXY(Scatter)
y i  Area
Q  Doughnut
Ị^r Radar
p^lSuríaoe l&v
• •  Bubble

i i i l S to a d

Chartsub-type:

ị p f  
\Ềẩ:. '\r

3-D Suríace. Shows trends in vaỉues 
aơoss two dỉmensions in a continuous 
curve.

Press and Hoỉd to View Sample

Canosl Back Next > Finish

Hình 3.3: Bốn mẩu đồ thị 3-D Surỷace.
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D ừ  liệu  (lối với k iêu  d ồ  th ị X Y  Ih ư ờ n g  đ ư ợc sáp  x ếp  tro n a  các  CỘI h o ặ c  cá c  h à n g  liền  

kề Iiliau Nêu dữ liệu ớ  tron tỉ cột thì cột dầu tiên chứa dữ liệu X \ à cá c  cột ớ  hôn phái 

chứa dừ Iicii I đối với một hoặc nhiều đỏ thị. Dữ liệu V dối với mỏi đổ thị dược biết dòn 
d ư ứ i d am ! in ộ l c h u ỏ i d ữ  liêu  và c ũ n a  có  th ê  hao  íìổm  d ữ  liêu  V và m ộ t n h ã n  c h o  lời ch úC- * Kr CT .
iiiá i. Nivu th iếu  d ữ  liệu  .V th ì c h ú n g  ta sẽ  sử  d ụ n g  các  g iá  trị 1. 2, 3. ...

C ứ a  sổ  C lia rt W iz a rd  th ứ  tư , h ìn h  3 .4 . tr ìn h  bày  m ột đỏ  thị m ẫu  và y êu  cáu  Ihôn ti tin  

về c á c h  sáị) xốp d ữ  liệu  trẽn  h án g  tín h . V ới th ô n g  lin  n ày , C hart W i/a r d  kố t h ợ p  d ữ  liệu .V 

và V và c á c  n h ãn  tạ o  ra đ ổ  th ị. Đ ố i vứi loại đ ổ  thị X Y , bạn  phai su y  n g h ĩ về 3 càu  hói:

- D ữ  h ẹ u  đ ư ợ c  sáp  x ếp  nh ư  th ế  n ào . th eo  cá c  cộ t hay  h àn g ?

- Cột hoặc hàng đáu tiên có chứa dữ liệu .V không, hay nó là chuỗi dữ liệu y dầu tiõn?

- Ố  (tầu  tiê n  iro n g  m ỗ i h àn g  h o ặc  cộ t có  ch ứ a  m ội n h ãn  c h o  c h u ỗ i n ày  k h ô n g , hay  nó 

c h ư a  (lữ liệu  d ầ u  t iê n ?

Sư s á p  x ếp  c ủ a  k iê u  đ ồ  thị 3 -D  h o àn  to àn  k h ác  với k ióu đ ồ  th ị 2 -D . ơ  k iê u  tlổ  th ị 3 -D , 

d ữ  liẹu  tạo  th à n h  m ộ t v ù n g  ch ữ  n h ậ t trẽn  b án g  lính . H àng  đ áu  tiên  ớ  hên  trò n  v ù n a  ch ữ  

nhật này có tho chứa dữ liệu .V. và cột đáu tiên ứ bên trái có thế chứa dữ liệu y. Các uiá trị 
d ữ  liệu  X và  V m à  sứ  d ụ n g  ch o  m ộ t g iá  trị :  đ ều  là các  g iá  trị m à  ớ  tro n g  cù n iỉ m ột h àn g  

và c ộ t n h ư  g iá  trị r . N ếu  loại bỏ  c á c  g iá  trị V thì các  n h ãn  s l ,  s2 , s3 ... d ư ự c  sứ  clụim. N êu

lo ại b ó  c á c  g iá  í rị .V th ì các  g iá  trị 1. 2 . 3 ... đ ư ợ c  su d ụ n g  Iilnr các  n h ãn .

3.2.4. Xác định cách trình bàv dữ liệu

Data Range ị Series I

30
25
20
15
10

o 25-3» 
■ 20*2 
o 15-2C 
D 10-15 
■ ĩ. 10 
o 0-5

Data range: I =Sheetl \ịBịA ỊE|1 2

Series in: ' ' Rows 
(* Co|umns

Next > Finísh

Hình 3.4: Dổ ílìị mẫn và cúc thỏiií> ĩin cấn thicĩ.
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Đ ố i với đ ó  th ị 3 -D , tro n g  C h a n  W i:arcl hạn  sè phái lựa c h ọ n  cá c  lin h  b u ô n g  lư ơ n g  tu 

n h ư  n lìử n u  câ u  h o i dố i xới k iêu  đ ổ  thị X Y :

- D ữ  liệu  d ã  d ư ợ c  sáp  xố p  th e o  cá c  hàn íi hay  th e o  các CỘI? Sự lựa c h ọ n  n à y  k h ô n g  lạo  

ra n h iề u  k h ác  b iẽ t t ro n a  k ic u  đ ồ  th ị 3 -D . như iiii du  n han  ra d ữ  liệu  ,\ ỏ  lio iiii h à iiii d ấu*_ 7 c.
tiên hav trong CỘI đẩu tiên.

- Cột hoặc hàng dấu tiên có chứa clừ liệu -V khônu. hay nỏ là chuỏi dữ liệu r đau tiên?

- Cột h o ặc  h à n u  dấu tiên  c ỏ  c h ứ a  d ữ  liệu  V khòiiii. h ay  n ó  l;'ỉ <1 >0111 (lữ liệu  đ ấ u  liên  

iro n ii m ỏ i c h u ố i?

B ạn h àv  n h ãn  c h u ộ t v ào  cá c  nú t ờ  n e a y  sau  câu  trá  lời đ ú n g , sau  d ó  n h an  IIlíl Nc.xi.

3 .2 .5 . B ổ  s u n j ỉ  t ie u  đ ẽ

C ứ a sổ  C h a rt W i/a r d  c u ố i c ù n g , thê  h iện  ờ  h ìn h  3 .X  sè c h o  p h ép  h ạn  hổ  su n ii tliôn i 

m ộ l t iê u  đ ể , c á c  lèn  c u a  c á c  trụ c  to ạ  đ ộ . và  lời ch ú  e iã i c h o  d ổ  ih ị. ơ  cá c  đ ỏ  th ị X Y . lời 

chú izii.il llìô hiện len chuối và các mau đường vù dâu hiệu dược sử dụng đò trình bày nó. 

Sứ (lụn*: lời ch ú  iiiái trên  Iiliicu c h u ồ i đ ó  th ị X Y  d ê  đ án h  d ấ u  cá c  c h u ỏ i k h á c  n h a u , ơ  đ ổ  

thị > D ,  lời chú iiiài thô hiện vùng  các  uiá trị r mà dùng c h o  một màu trên d ỏ  thị.

Kiêu  vãn bán mà hạn muôn  doi VỚI Iicu đé và nhàn của các  Iruc ờ  irontí họp  vãn hán 

Nhan O K  đó kẽt thúc buoc ( han Vv 1 /a n l  CUOI cù n g  và dịil (16 ilìỊ IIVI) hanu línlì.

Title- Axes Gridlines Legend Data Labelí

Chart titỉe.
I Do tfi I 1

Vdlue ỌC) axis: 
ỊlMgãỹ

Va Le 1Y) 3X15

Cuong do v3t lieul

H o  th i  1

yl
• u2

Ngaỹ

t y Cancel Next > Finish

H ình  3 . 5 :  lìưức t h ứ 5  í lia Cluirl W i : u t i l  IIỈÌCIỊ) x ù i  ỉ l t ) í  I h ú  1ị i à i  v ù  các tiêu d ê .
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V í d ụ  d ư ớ i đ â y  sẽ  làm  rõ  c á c h  tạ o  ra  các  đ ồ  th ị c ủ a  h à m  số  k ỹ  th u ậ t.  Đ ầ u  tiê n  c h ú n g  

ta  t ín h  b ả n g  c á c  g iá  tr ị, v à  sau  đ ó  tạ o  đ ồ  th ị X Y  c ủ a  c á c  g iá  trị đ ó . G iả  sử  v iệ c  lậ p  b ả n g  

đ ã  là m  x o n g  n h ư  tro n g  b ả n g  3 .1 .

3.3. VẼ Đ ồ  THỊ MỘT BẢNG KỸ THUẬT

B ản g  3.1. C ác  sô liệu  cư ờ ng  đ ộ  bẻ tô n g  tă n g  th eo  thờ i g ian

T uổi bê tông 
(ngày)

Cường độ bê tông 
dầm  số  1

(M Pa)

Cường độ bê tông 
dầm  số  2

(M Pa)

Cường đ ộ  bê tông 
cộ t số  1

(M Pa)

X y i y2 y3

1 10 13 20

3 12 17 36

5 15 22 38

7 18 24 41

14 20 29 48

28 22 30 51

56 23 32 53

B ây  g iờ  c ă n  c ứ  v à o  b ả n g  s ố  l iệ u  n à y  c h ú n g  ta  sẽ  vẽ  c á c  đ ồ  th ị b iể u  d iễ n  m ố i q u a n  h ệ  

g iữ a  4  đ ạ i lư ợ n g  đ ã  n ó i tro n g  b ả n g . T rư ớ c  tiên  h ãy  g õ  c á c  số  liệu  v à o  4  c ộ t  từ  A  đ ế n  D  

tro n g  m ộ t b ả n g  t ín h  E x c e l m ớ i m ở . Sau  đ ó  h ã y  đ á n h  d ấ u  v ù n g  d ữ  l iệ u  b ằ n g  c á c h  rê  

c h u ộ t  b ô i đ e n  to à n  b ộ  cá c  d ò n g  v à  c ộ t đ a n g  ch ứ a  d ữ  liệu . T rìn h  tự  vẽ  n h ư  sau :

- N h ấ n  c h u ộ t  v à o  d ấ u  h iệ u  vẽ đ ồ  th i trê n  b ả n g  c h o n  c ủ a  E x ce l.

- C h ọ n  d ạ n g  đ ồ  th ị  X Y .

- C h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị  c ó  đ ư ờ n g  c o n g  n ố i c á c  đ iể m  c h ấ m  d ữ  liệu . B ấm  Next, c ử a  sổ  n h ư  

h ìn h  3 .6 a  sẽ  h iệ n  lên . H ã y  b ấ m  N e x t.

- K h i đ ó  c ử a  sổ  n h ư  h ìn h  3 .6 b  sẽ  h iệ n  ra.

T rê n  c ử a  sổ  n à y  c ó  5 p h iế u  m à  b ạn  c ầ n  x e m  x é t k ỹ . N ộ i d u n g  cá c  p h iế u  đ ó  n h ư  sau :

+ T itle :  đ ể  b iê n  tậ p  tê n  đ ồ  th ị  v à  tê n  các  trụ c  to ạ  đ ộ , đ ơ n  v ị đ o  (x e m  h ìn h  3 .6 b ) .

+  A x e x :  đ ể  b iê n  tậ p  cá c  g iá  trị đ ư ợ c  g h i trê n  m ỗ i trụ c  to ạ  đ ộ  (x e m  h ìn h  3 .6 c ).

+ Gridlines: để biên tập các đường dóng giá trị nằm ngang và thẳng đứng (hình 3.6d).

+  L eg en d :  đ ể  b iê n  tậ p  vị tr í  ô  c h ữ  n h ậ t ch ứ a  g iả i th íc h  các  k ý  h iệ u  trê n  đ ư ờ n g  c o n g  

(h ìn h  3 .6 e ).

+ Data Labels: để biên tập các giá trị ghi trên mỗi đường cong của đồ thị (hình 3.6g).
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Chart Wizard - Step 2 of 4 - Chart Source Data

Data Range I Series I

Do thi 1

60*
50

n 40►
0 30

?0m09 10
o 0

Data range:

Serỉes in: c R0W5
<• CoỊumns

[ 0 1 Canoeỉ < Back Next > Fỉnỉsh

H ìn h  3.6a: Bước thứ 2 của Chart Wizzơrd.

C h a rt W iza rd  - S te p  3 o f  4  - C h art O ptions I H I B

TÌtỊes ] Ị Axes 

Chart title:
Do thỉ 

Value (X) axỉs:
ngay 

Value (Y) axis:
Cuong do vat lieu

Second Gatsgory(X) axis:

Seoữnd vaíue (Y) axis;

Gridlỉnes Legend Data Labels

Do thi

C-cng Oc b* Ung 
dỌm 5C 1 (MPa) 
y1■»— C-«ng 0« b* Ung 
dgmsỉ2(MPa)
y2

•* C-cng Oc b* t«ng 
c«t 5« 1 (MPa) y3

© Cancel < Badc Next > ] Finish

Hình 3.6b: Biên tập tên đồ thị và tên các trục toạ độ.

— C-Srtg oó b* dỌm 
sc1 (MPa) y1 

— C cng Oc b* t«ng dỌm 
st 2 (MPa) y2

Oc b* t*cng cct sc

0 20 40 60
Ngay



Ị M M Ì k É H Ỉ  ệ ỊỊỀ I ^ I Ì H P i M r  ị
Ểr 'íilì̂  tầ'-rfeaiiSằT̂ fiýíff • -

Titles : Axes Ị I Gridlines I Legend : De-ta L?h*is

Rimary axis 
w  Value (X) axis

r  -
r
r

p  Value (V) axis

Do thi

60 

• 50

e 30 ị~ 
« ?0 

J  ,0 ^

o i

ỉịT

:0 40
• gay

-♦— c •; r. 9 b -‘ tv.fl 9
dỌrĩl 1 (MP-| | 
y1

• c Ĩh9 ©c b5 <«fi9
dỌrri ,*.í 2 (MP-jj

c Cfig b: >ocri9
ccí ÍC 11Mp -JI ỵ V

© Cancel < Back 1 Next > Finish

Hình 3.6c: Bicti lập các 1'iú tì ỉ dược ạln tu  moi Ị ì /í;í/ ilõ.

■■ T*irn̂*FS5SỊ'|?Ị!
C h a r t  W iz a rd  - S te p  3  o f  4  - C h a r t  O p tio n s

Titles I Axes Lội.!?!!!!???.j I Leyend I Eata Labels

Value (X) axis 
í Mapr gridlines
I Minor gridlines .

Value (Y) axis 
n? MaĨỊỊr gridlines 
n  Minor gridlines

©

Oo thi

* 50

V

ĩ  20 0
o 10

0

—
— ♦

I V
»'¥

công 0* fc.i t«r,g 
d 1*: rr> 5« 1 |fvlp-j|
yi
c cri-3 '-'ó b; í r .9 
dỌrr. ;« 2 (MFV|’

y2
C-cng b* t«n-j 
cct 5* 1 (MF’i'J y5

20 40
Ng»y

60

Cancel < Back [  Ne?Next > Finish

H ình  3.6(1: Biê/I lập cúc (Iiù-tiỉỊ cló/iịỊ I>iú ỉn  nằỉìi Iiiịanạ vù íhã/ìiỉ itứiii*
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ĩitỉes ị Axes I Gridlines ; Legend ; I Data Labels

V Shnw legend 

Pỉacement 
Bottom 
Corner 

í~' Top 
'• Right 

Left

Do thi

F.lj
* 50 ĩ>
~ 40 

1 »  
Ợ*• 20 0
õ 10 

0

__—•
J  —♦------- ------♦ :

[*/■
ĩ*

40 60

C cn«3 ỏ i  b* 
df rT, si 1 (MPa)

C-ỉrig Oc b* t«ng 
đ£m sc 2 iMPa)
y2
c cr«9 Đc b; t«rig
cể< 1 y3

Nga*

H
!õincel Back Next > FinishL J

///#f/i />/<'// tập vi Ị ri ỏ chửa ỊỊÌúi thích (< ( ký hicu trờ/ì (lưừtiiỊ ỉ (ỉiiy.

Titles Ị Axes I Gridlines Ị Legend Data L-aoel5

Label Contains 
Series na mẽ

V X Va lue

! :ỴJVặjuej

wiệp ji'dLũ ‘ I

Legend key

Do Ihi

60

.í 50 
" 40

« 30 ị
ị  20 0
õ 10

14'
56

i 4 -
*-«r

ẫ £
i

Ccng o/ bJ l«ng 
dij-ÍT| sc 1!''MPa)
yi
c-ỉr»9 oé b: t*rig 
đ£m 5C k (MPa) 
vC cr»g Oc b* l«fig 
ccí 5C 1 (MPĩi) y3

60

Cancel Back Next > Fỉnish

Hình 3.6g: Biên tập các giá trị ghi irỡn moi dường cotiiỊ cùa dổ lliị.
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N h ắ c  lạ i g iả  th iế t  là  b ạ n  đ a n g  d ù n g  E x c e l-9 7 . Đ ể ch ỉn h  sử a  m ộ t đ ồ  th ị đ ã  cà i x o n g  

trê n  m ộ t t ra n g  t ín h  n à o  đ ó , h ãy  n h ấ n  đ ú p  ch u ộ t trên  đ ồ  th ị đ ó  đ ể  làm  x u ấ t  h iệ n  cử a  sổ  

b a o  q u a n h  đ ồ  th ị . K h i v ào  tro n g  cử a  sổ  đ ồ  th ị n h ư  trên  h ìn h  3 .7 , b ạ n  c ó  th ể  c h ọ n  c á c  

p h ầ n  c ủ a  đ ồ  th ị  v à  sử a  c h ú n g  m ộ t c á c h  r iên g  rẽ , n h ư  sau :

- N h ấ n  c h u ộ t  v ào  b ê n  trọ n g  đ ư ờ n g  v iền  cử a  sổ  đ ồ  th ị đ ể  th a y  đ ổ i đ ịn h  d ạ n g  c ủ a  c ử a  

sổ  n à y . K h i đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i có  tên  là  "F orm at C hart A r e a ”.

- N h ấ n  c h u ộ t  t rê n  trụ c  to ạ  đ ộ  b ấ t k ỳ  đ ể  th a y  đ ổ i k iểu , các  g iớ i h ạn , và tê n  c ủ a  trụ c  đ ó . 

K h i đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i c ó  tên  là  " F orm a t A xis

- N h ấ n  c h u ộ t  trê n  c h ín h  đ ồ  th ị để  th ay  đ ổ i tấ t c ả  các  k iểu  văn  bản  và cá c  k iể u  m ẫu  c ũ n g  

n h ư  c á c  m à u  n ề n  v à  m à u  c ậ n  cản h . K hi đ ó  sẽ h iện  ra  h ộ p  th o ại " F orm a t P lo t A rea

N h ấ n  c h u ộ t  t r ê n  d ò n g  k ẻ  g ió n g  n g a n g  c ủ a  đ ồ  th ị đ ể  th a y  đ ổ i k iể u  đ ư ờ n g  g ió n g  đ ó . 

K h i đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i c ó  tê n  là  " F orm a t G rid ìines

3.4. CHỈNH SỬA CÁC Đ ồ  THỊ

QUAN HE Xva Y1-Y2-Y3

n  60 >
>  -  40

? 5 20

■ĩ ũ 5  u
0 20 40 60

Gia tri cua X ( ngay)

Hình 3.7: Bảng dữ liệu và đồ thị trên cùng một trang tính.

3.4.1. Thay đổi các đặc điểm của cửa sổ viền đồ thị

N h ấ n  c h u ộ t  b ê n  t ro n g  đ ư ờ n g  v iề n  cử a  sổ  đ ồ  th ị đ ể  th a y  đ ổ i đ ịn h  d ạ n g  c ủ a  c ử a  sổ  

n à y .  K h i đ ó  sẽ  h iệ n  r a  h ộ p  th o ạ i c ó  tê n  là  "F orm a t C h a r t A rea " . B ạn  c ó  3 p h iế u  đ ể  sử  

d ụ n g  là:

P a tte rn , F o n t, P roperties.

V ớ i p h iế u  P a tte rn  b ạ n  c ó  th ể  sử a  cá c  đ ặc  đ iể m  sau:

- L à m  c h o  k h u n g  c ử a  sổ  b ao  q u a n g  đ ồ  th ị c ó  b ó n g  h o ặc  k h ô n g  c ó  b ó n g , c ó  4  g ó c  

đ ư ợ c  v u ố t  t rò n  h o ặ c  đ ể  g ó c  v u ô n g .

- C h ọ n  m ầ u  tu ỳ  ý ih e o  m ộ t b ả n g  m ầu  m ẫu  c h o  đ ư ờ n g  v iền  k h u n g  cử a  sổ  đó .
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- C h ọ n  m ầ u  tô  n ền  b ên  tro n g  k h u n g  cử a  sổ .

- N ế u  b ạn  k h ô n g  m u ố n  rắc  rố i th ì c ứ  n h ấ n  c h u ộ t c h ọ n  d ấ u  c h ấ m  trò n  v à o  m ụ c  

A u to m a tic  tro n g  c á c  h ộ p  th o ạ i h iện  trên  m à n  h ìn h . N h ớ  đ á n h  d ấ u  s  v à o  m ụ c  A u to S ca le .

C ò n  VỚI p h iế u  P voperties  b ạn  c ó  th ể  c h ọ n  ch ỉ m ộ t tro n g  cá c  đ ặ c  đ iể m  sa u :

- C h o  p h é p  d i c h u y ể n  h ay  đ ịn h  lạ i k íc h  th ư ớ c  cá c  ô (b ạ n  n ên  c h ọ n  k h ả  n ă n g  n à y ) .

- C h o  p h é p  di c h u y ể n  n h ư n g  k h ô n g  c h o  p h é p  đ ịn h  lại k íc h  th ư ớ c  c á c  ô.

- K h ô n g  c h o  p h é p  d i ch u y ể n  và c ũ n g  k h ô n g  c h o  p h ép  đ ịn h  lạ i k íc h  th ư ớ c  c á c  ô .

3.4.2. Sửa đổi về các trục toạ độ trên đồ thị

N h ấ n  c h u ộ t  trên  trụ c  to ạ  đ ộ  b ấ t k ỳ  đ ể  th a y  đ ổ i k iểu , cá c  g iớ i h ạ n , v à  tê n  c ủ a  trụ c  đ ó . 

K h i đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i c ó  tên  là  "F orm a t A xis" . B ạn  có  5 p h iế u  đ ể  s ử  d ụ n g  là:

P a ttern , Sca le , P on t, N u m b er, A ligm en t.

S au  đ â v  là  g iả i th íc h  v ề  c á c h  sử  d ụ n g  từ n g  p h iế u  n ó i trên ;

- K h i v à o  p h iế u  P attern  b ạn  n ên  c h ọ n  đ ặ c  tín h  A u to m a tic  c h o  n h a n h .

- K h i v ào  p h iế u  S ca le  (T ỷ  lệ  x íc h  vẽ  đ ồ  th ị)  b ạn  có  th ể  c h ọ n  c á c  đ ặ c  đ iể m  sau :

+  c h ọ n  đ iể m  g ia o  c ủ a  2 trụ c  to ạ  đ ộ . V í d ụ  b ạn  n ê n  đ ể  g ố c  là  0 ,0 .

+  c h ọ n  s ố  lớ n  n h ấ t  v à  số  n h ỏ  n h ấ t trên  trụ c  đó .

4 c h ọ n  c ự  ly  g iữ a  c á c  đ iể m  đ á n h  d ấu  trê n  trụ c  to ạ  đ ộ  đó .

+  c h ọ n  đ ơ n  v ị đ o  vẽ  lớ n  n h ấ t, đ ơ n  v ị đ o  v ẽ  n h ỏ  n h ấ t.

+  c h ọ n  vẽ th e o  th a n g  đ o  lô g a rit.

- K h i v ào  p h iế u  F o n t  b ạn  c ó  th ể  sử a cá c  đ ặ c  đ iể m  sau :

f  c h ọ n  fo n t  c h ữ  c h o  cá c  gh i ch ú  trên  trụ c  to ạ  đ ộ . V í dụ  b ạn  c h ọ n  fo n t c h ữ  A r ia l.

+  c h ọ n  k iể u  fo n t c h ữ  (F on t S tyle). V í d ụ  b ạ n  c h ọ n  R e g u la r  h o ặ c  I ta lic .

+  c h ọ n  c ỡ  c h ữ  (S ize ). V í d ụ  b ạn  c h ọ n  c ỡ  c h ữ  10.

+  ch ọ n : c ó  h o ặ c  k h ô n g  có  g ạch  dư ớ i cá c  ch ữ .

+  c h ọ n  m ầ u  sắc  c ủ a  ch ữ . V í d ụ  b ạn  c h ọ n  "A utom atic ''.

+  c h ọ n  m ầ u  n ề n  c ủ a  chữ . V í dụ  b ạn  c h ọ n  ''A u tom atic '1.

- K h i v ào  p h iếu  N u m b e r  bạn  có  th ể  ch ọ n  đ ịn h  d ạn g  th ể  h iện  c á c  d ữ  liệ u  s ố  trê n  đ ồ  th ị:

+  V í  d ụ  b ạ n  c h ọ n  k iể u  G enera l h o ặc  k iể u  S ien tific , k iểu  N u m b er.

+ N ế u  t ín h  n g à y  th ì c h ọ n  k iểu  D ate. N ếu  tín h  tiề n  th ì c h ọ n  k iể u  C u rre n c y ,  v .v ...

- K h i v ào  p h iế u  A lig n m en t  b ạn  có  th ể  c h ọ n  đ ịn h  h ư ớ n g  c h o  d ò n g  c h ữ  th ể  h iệ n  trê n  

trụ c  to ạ  độ .

+  V í  d ạ  b ạ n  n é n  c h ọ n  k iểu  A u to m a tic  là  th ô n g  d ụ n g  n h ấ t.
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3 .4 .3 . Đ ịn h  d ạ n g  đ ồ  th ị

N h ấ n  c h u ộ t  trê n  c h ín h  đ ồ  th ị đê  th ay  đ ổ i k iểu  m ẫu  c ũ n g  n h ư  c á c  m à u  n ề n  v à  m à u  c ậ n  

c ả n h . K h i đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i có  tên  là  "F orm at P lo t A r e à ' . B ạn  c ó  1 p h iế u  đ ể  sử  

d ụ n g  là  P attern . N ộ i d u n g  c h ỉn h  sửa c ũ n g  g iố n g  n h ư  c h ỉn h  sử a  P a tte rn  đ ã  g iớ i th iệ u  ở  

m ụ c  3 .4 .1 .

3 .4 .4 . Đ ịn h  d ạ n g  c á c  đ ư ờ n g  d ó n g  n g a n g  t r ẽ n  đ ồ  th ị

N h ấ n  c h u ộ t  trê n  d ò n g  k ẻ  d ó n g  n g an g  c ủ a  đ ồ  th ị đ ể  th ay  đ ổ i k iể u  đ ư ờ n g  d ó n g  đ ó . K h i 

đ ó  sẽ  h iệ n  ra  h ộ p  th o ạ i c ó  tên  là "F orm at G rid lines". B ạn  c ó  2 p h iế u  đ ể  sử  d ụ n g  là 

P a tte rn  v à  Sca le . N ộ i d u n g  c h ỉn h  sử a  cũ n g  g iố n g  n h ư  c h ỉn h  sử a  P a tte rn  và m ụ c  S c a le  đ ã  

g iớ i th iệ u  ở  m ụ c  3 .4 .2 .

3.4.5. Bổ sung thêm các đường cong cho một đồ thị

B ạn đ ọ c  c ầ n  lư u  ý là  E x c e l-9 7  có  n h ữ n g  tín h  n ăn g  th ô n g  m in h . V í d ụ  n g a y  trê n  h ìn h

3 .8 , cộ t d ữ  liệu  X  đ ã  đ ư ợ c  E x ce l tự  đ ộ n g  tô  đ ư ờ n g  v iền  m ầ u  x a n h  đ ể  tá c h  riên g  n ó  ra  so  

vớ i 3 c ộ t c ò n  lạ i c h ứ a  c á c  g iá  trị Y l ,  Y 2  v à  Y 3 . N h ư  th ế  E x c e l-9 7  đ ã  tự  đ ộ n g  h iể u  rằ n g  

X  là  b iế n  s ố  c o n ; Y l ,  Y 2  v à  Y 3 là n h ữ n g  h àm  số  ph ụ  th u ộ c  X . D o  đ ó  E x c e l-9 7  s ẽ  lấy  

trụ c  n ằ m  n g a n g  là  trụ c  c ủ a  cá c  g iá  trị c ủ a  X , cò n  trụ c  th ẳ n g  đ ứ n g  là  trụ c  g h i c á c  g iá  trị 

c ủ a  c á c  h à m  s ố  Y l ,  Y 2  và Y 3.

N ế u  b ạ n  m u ố n  vẽ  cả  4  đ ư ờ n g  c o n g  lên  c ù n g  m ộ t đ ồ  th ị, n g h ĩa  là trụ c  h o àn h  c h ỉ g h i  số  

th ứ  tự  c ủ a  c á c  d ò n g  ch ứ a  số  liệu  c h ứ  k h ố n g  g h i số  liệu  th ì k h i c h ọ n  k iể u  đ ồ  th ị b ạn  

k h ô n g  c h ọ n  k iể u  X Y  m à p h ả i ch ọ n  k iểu  L IN E  n h ư  h ìn h  3 .8 .

10
11
12
13

B

14
15
JB
11  
18

X 1K ỉ H a Wíầ
, 1 lũ ì 13 20 !
3 12 I 17 36
5 .5 1 22 38 1
7 18 ì 24 41 *
14 ;ij 1 29 48
28 :à ỉ 3Ũ 51
56 2j  ' 32 53 .

H
Chart Wizard - Slep 1 of 4 - Chail Type

Standard Typẹs I Custom Types Ị

Shart type: Chart sub^ype:
I I Lki Column 

E  Bar
ử ỉ M
9  Pie

XY (Scatter) 
y i  Area 
Q  Doughnut 
^  Radar 
^  SurPace 

Bubble
l i i  st°ck d

/ K y
/  J  V /

__

v \

d ị  b V  
; I 4 V

/  \ế—m

v \ K >
* r  \  ■' ,

• ■: t1 ,, $ '' < *> - <*■ :

: : | | i |  ậ ẩ é . ỉM Ệ w ;

. •:. line with markers đisplayed at each data
Que.

Hình 3.8: Ví dụ trường hợp chọn kiểu đồ thị LI NE dể vẽ cả 4 đường cong.
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C á c  th a o  tác tiếp  th eo  g iố n g  n h ư  đ ã  tr ìn h  bày  ở  m ụ c  3 .2 . K ế t q u ả  c u ố i c ù n g  sẽ  n h ư  

hình 3 .9  dướ i đây . L ưu ý là  tu y  s ố  liệu  g iố n g  n h ư  củ a  đ ồ  th ị h ìn h  3 .8  n h ư n g  lạ i vẽ ra  4 

đ u ờ n g  co n g . H ơn  n ữ a  bạn  có  th ể  gh i số  liệu  n g ay  lên  các  đ iể m  trê n  c á c  đ ư ờ n g  c o n g  đ ó  

đê  d ẻ  th e o  dõ i và phân  tích .

G iả  sử  sau  khi vẽ đ ồ  th ị x o n g  b ạn  lạ i m u ố n  th êm  m ộ t c ộ t số  liệ u  n ữ a  và  m u ố n  vẽ 

thèm  đ ồ  th ị b iểu  d iễn  cộ t số  liệ u  m ới th êm  vào  này . C ách  tố t n h ấ t là  đ ừ n g  n g h ĩ  đ ế n  v iệc  

c h in h  sử a  m à  b ạn  n ê n  vẽ lạ i to àn  bộ  đ ồ  th ị m ớ i v ì thực ra c ũ n g  c h ỉ m ấ t v à i p h ú t. T h ô n g  

th ư ờ n g , m ộ t đ ồ  th ị th ể  h iện  n ộ i d u n g  c ủ a  các  ô đư ợ c  liên  k ế t  với n ó . N ếu  n ộ i d u n g  c ủ a  

các ô  th a y  đ ổ i, đ ồ  th ị cũ n g  th a y  đ ổ i đ ể  p h ản  án h  g iá  trị m ới.

3.5. T Ạ O  R A  C Á C  Đ ồ  TH Ị L Ồ G A R IT  VÀ  B Á N  L Ô G A R IT

K iể u  đ ồ  th ị L IN E  có  th ể  có  cá c  trụ c  to ạ  đ ộ  với đơn  vị đ o  tu y ế n  tín h  h o ặc  đ ơ n  v ị đ o  

lô g a rit. G iả  sử  bạn  đ an g  có  m ộ t đ ồ  th ị với các  đ ơ n  vị đ o  trên  trụ c  to ạ  đ ộ  là  đ ơ n  vị đ o  

tu y ến  tín h . N ếu  bạn m u ố n  c h u y ể n  đ ơ n  vị đ o  cá c  trụ c  từ  đ ơ n  vị đ o  tu y ế n  tín h  sa n g  đ ơ n  vị 

do iô g a rit . h ãy  n h á y  c h u ộ t v ào  trụ c  to ạ  đ ộ  m à  b ạn  m u ố n  c h u y ể n  đ ơ n  v ị, trê n  m àn  h ìn h  sẽ 

xuất h iệ n  cử a  sổ  F orm a t A x is. H ãy  ch ọ n  p h iếu  Scale  rồ i d á n h  d ấu  v ào  h ộ p  k iể m  tra  m ụ c  

L o g a rith m ic  scale. T ro n g  v í d ụ  sau  đ â y  sẽ  m in h  h o ạ  q u á  tr ìn h  t ín h  m ộ t p h ư ơ n g  tr ìn h  

rổi vẽ n ó  d ư ớ i d ạ n g  đ ồ  th ị lô g a rit .

Hình 3.9: Kết quả vẽ đồ thị kiểu LINE với 4 đường cong tlieo 4 cột số liệu.

3.6. T Ạ O  Đ Ồ  T H Ị K H Ô N G  G IA N  BA  C H lỀ U

T ất cả  các  đ ồ  th ị b a  c h iề u  c ủ a  E x ce l đ ều  có  các  đ ư ờ n g  k ẻ  ô đ ư ợ c  đ ặ t c á c h  đ ều  n h au  

th eo  c ả  p h ư ơ n g  X và  y, để  v iệ c  k ẻ  ô là  đ ều  nh au  ch o  dù  b ấ t cứ  g iá  tr ị  n à o  m à  b ạ n  đ ư a  ra 

ch o  cá c  trụ c  X và y. T ro n g  m ộ t s ố  trư ờ ng  hợp , v iệc  k ẻ  ô đ ề u  n h a u  n à y  c ó  th ể  là  m ộ t b à i 

to án , c h ẳ n g  h ạn  n h ư  k h i v iệc  k ẻ  ô làm  in éo  m ó  cá c  k ế t quả. T u y  n h iê n , b ằ n g  c á c h  vẽ liên  

tiếp  n h ữ n g  lá t c ắ t q u a  dữ  liệ u  và  d ịch  c h u y ể n  ch ú n g  với lư ợ n g  th íc h  h ợ p , b ạn  có  th ể  tạo  

ra  m ộ t đ ồ  th ị k h u n g  d â y  ba c h iề u  sử  d ụ n g  k iểu  đồ  th ị hai c h iề u  X Y .

F
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T rư ớ c  t iê n  b ạ n  c ầ n  x á c  đ ịn h  m ộ t hộ to ạ  đ ộ  v u ô n g  g ó c  u, V và  IV. V ẽ  t rụ c  X n ằ m  n g a n g , 

trụ c  V v ớ i m ộ t g ó c  (ị), v à  trụ c  w  th e o  ch iều  th ẳn g  đ ứ n g . T iế p  th e o , b ạ n  Ih ê  h iệ n  ba trụ c  

n à y  trê n  m ặ t p h ẳ n g  h a i c h iề u , với c á c  p h ư ơ n g  tr ìn h  b iến  đ ổ i n ày : X =  u +  v c o s ộ  và y  =  w  

+  vsin<Ị>. Đ ể  v ẽ  đ ồ  th ị  đ iể m  d ữ  liệu  ba c h iề u  (« , V, >v) h ã y  đ ư a  n ó  v à o  t r o n g  c á c  p h ư ơ n g  

t r ìn h  b iế n  đ ổ i  v à  t ín h  đ iể m  d ữ  liệ u  h a i c h iề u  (X, y).

Để tạo bảng tính, bạn cẩn phải đưa dữ liệu ba chiều vào trong ba cột để bạn có thể 
tr ìn h  b à y  c h ú n g  tro n g  h a i  c ộ t m à  sau  đ ó  có  th ể  đư ợ c vẽ trê n  đ ồ  th ị X Y . D ữ  liệ u  đố i v ớ i 

kiểu đồ thị này thường xuất hiện dưới dạng các lát cắt qua miền được vẽ đồ thị. Mỗi lát 
cắt đi từ một biên này tới biên khác. Bạn xếp chồng các tệp dữ liệu này, sao cho điểm dữ 
l iệ u  đ ầ u  t iê n  c ủ a  m ộ t m ặ t  c ắ t th e o  sau  đ iể m  d ữ  liệu  c u ố i c ù n g  c ủ a  m ặ t c ắ t  trư ớ c .

B iể u  d iễ n  đ ồ  th ị  của  b à i toán  là  m ộ t đường sẽ được vẽ (ké o ) từ  đ iể m  dữ  liệ u  CUỎ1 cù n g  

của mỗi mặt cắt tới điểm dữ liệu đầu tiên của mặt cắt tiếp sau. Các đường này cắt ngang 
q u a  p h ầ n  g iữ a  c ủ a  đ ồ  th ị ,  đ iề u  đ ó  th ì rõ  ràn g  b ạn  k h ô n g  m u ố n .

Nhưng bạn có thể ngăn không cho Excel vẽ các đường ngược lại bằng cách chèn một 
hàng trống vào giữa mỗi mặt cắt của dữ liệu. Excel sẽ coi dòng trống như một điểm dữ 
liộu không có trong phần giữa của một miền dữ liệu, và sẽ không vẽ vật đánh dấu hay 
các đường đến các điểm đó.

3.7 . V Ế  H ÌN H

C ù n g  v ớ i c á c  c ô n g  c ụ  vẽ  đ ồ  th ị, E x ce l c ũ n g  đ ư a  ra  cá c  c ô n g  cụ  đ ể  v ẽ  c á c  h ìn h . N ế u  

kích hoạt thanh công cụ vẽ, bạn có thể vẽ các đường, các vòng tròn và các hộp bằng các 
màu khác nhau để làm rõ nét các kết quả và các phép tính khác nhau trên các bảng tính. 
Đ ể  h iể n  th ị Ih a n h  c ó n g  c ụ  vẽ , sử  d ụ n g  lện h  T o o lb a r  t rê n  b ản g  c h ọ n  O p tio n s . T h a n h  c ô n g  

cụ vẽ chứa các công cụ thể hiện như trong hình 3.10.

Draw -  Pị Ị AutoShapes - \  \  □  o  Ị3Ị £ ĩ  [ẫl 1 2  <3* ” ^  =  --LH íE ; B

H ình  3.10: thanh công cụ v ẽ

Hơn nữa, bạn có thể sử dụng khả năng vẽ đồ thị dữ liệu của Excel để vẽ các hình 
phức tạp trên màn hình như việc vẽ đường được cắt từng đoạn được tạo ra với xấp xỉ 425 
cặp dữ liệu mà hình thành nên 53 đoạn đường gián đoạn.

Việc vẽ trên đổ thị có thể giúp minh hoạ chức năng đang được vẽ. Ví dụ. nếu bạn 
đang vẽ đồ thị đầu ra của mạch điện tử, vẽ mạch đơn giản ở góc của đổ thị làm cho các 
kết quả ý nghĩa hơn đối với đầu đọc.

Thật không may, các công cụ vẽ của Excel làm việc chỉ tiên các bảng tính, không 
phải trên các bảng đồ thị. Bạn có thể tạo ra một đồ thị được gắn trong bảng tính và sử 
dụng các công cụ vẽ để thêm một biểu đồ, hoặc bạn có thể vẽ trên một bảng tính đồ thị 
bằng cách sử dụng các đoạn đường.
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SỬ DỤNG "MACRO" 
VÀ "VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS”

Chương 4

C á c  M a c ro  làm  tă n g  lê n  rấ t n h iề u  sứ c m ạ n h  c ủ a  E x ce l. V ớ i c á c  M a c ro , c h ú n g  ta  c ó  

th ể  tự  đ ộ n g  h ó a  h ầu  h ế t c á c  cô n g  v iệc  lặ p  đ i lặ p  lại.

B ạ n  c ũ n g  c ó  th ể  tạ o  ra  các  h àm  th ô n g  th ư ờ n g  đ ể  sử  d ụ n g  tro n g  b ả n g  tín h , c ũ n g  n h ư  

c á c  c h ư ơ n g  t r ìn h  M a c ro  đ ầ y  đ ủ  đ ể  tự  đ ộ n g  h ó a  các  c ô n g  v iệ c  p h ứ c  tạp .

B ộ  g h i M a c ro  c ủ a  E x c e l  g h i từ n g  b ư ớ c  m à  n g ư ờ i sử  d ụ n g  là m  d ư ớ i d ạ n g  m ộ t d a n h  

s á c h  c á c  lệ n h  M ac ro . B ạn  c ó  th ể  so ạ n  th ả o  d a n h  sác h  lệ n h  n à y  th à n h  c h ư ơ n g  tr ìn h  

M a c ro . Đ ố i v ớ i c á c  c h ư ơ n g  tr ìn h  M a c ro  t ìm  sa i, E x c e i b a o  g ồ m  c h ư ơ n g  t r ìn h  b ổ  s u n g  

M a c ro  D e b u g g e r .

C h ư ơ n g  tr ìn h  b ổ  su n g  bao  g ồ m  n h iề u  k h ả  n ă n g  tìm  sa i b ậ c  c a o , b a o  g ồ m  c á c  đ iể m  

n g ắ t, c á c  đ iể m  v ệt và  sự  h iể n  th ị b iến .

V is u a l  B as ic  làm  tă n g  đ á n g  k ể  sứ c m ạ n h  c ủ a  E x c e l h ơ n  so  vớ i k h i d ù n g  c á c  M a c ro  

th ô n g  th ư ờ n g . V ớ i th ủ  tụ c  củ a  V isu a l B as ic , b ạn  c ó  th ể  tự  đ ộ n g  h o á  h ầ u  h ế t c á c  n h iệ m  

v ạ  b ả n g  t ín h  lậ p  đ i lặ p  lạ i. B ạn c ũ n g  c ó  th ể  tạo  cá c  h à m  k h á c h  h à n g  đ ể  sử  d ụ n g  tro n g  

b ả n g  tín h , c ũ n g  n h ư  h o à n  th iệ n  c á c  ch ư ơ n g  tr ìn h  đ ể  tự  đ ộ n g  h o á  c á c  n h iệ m  v ụ  p h ứ c  tạp .

B ộ  g h i M a c ro  c ủ a  E x c e l gh i m ỗ i h à n h  đ ộ n g  b ạn  h iể u  n h ư  m ộ t d a n h  sá c h  c á c  lệ n h  

V is u a l  B a s ic . B ạn  c ó  th ể  so ạn  th ả o  d a n h  sá c h  cá c  lệ n h  n à y  v à o  t ro n g  c h ư ơ n g  t r ìn h  

M a c ro  m à  b ạn  có  th ể  sử  d ụ n g . Đ ể  g ỡ  rố i c h ư ơ n g  trìn h , E x c e l g ộ p  c ử a  sổ  D e b u g  m à  b iể u  

d iễ n  c á c  g iá  tr ị  c ủ a  c á c  b iế n  và  c h o  p h é p  n g ư ờ i sử  d ụ n g  x e m  c h ư ơ n g  t r ìn h  đ a n g  th ự c  

h iệ n ,  m ỗ i lầ n  m ộ t b ư ớ c .

V is u a l B as ic  có  n h iề u  k h ả  n àn g  h ơ n  n h iề u  so  vớ i n h ữ n g  k h ả  n ã n g  đ ã  th ể  h iệ n  tro n g  

c h ư ơ n g  tr ìn h  n g ắ n  n ày . N h ư  trư ớ c  đ â y  đ ã  đ ề  cậ p , tấ t cả  cá c  c u ố n  s á c h  c ủ a  tá c  g iả  ch ỉ v iế t 

về  V is u a l B as ic , d o  v ậ y  c ó  đư ợc m ộ t tro n g  s ố  n h ữ n g  c u ố n  sác h  đ ó  đ ể  th ự c  sự  h iể u  cá c  

k h ả  n ă n g  c ủ a  n g ô n  n gữ .

N ó i c h u n g , M a c ro  c ó  m ụ c  tiêu  đ ơ n  g iả n  là  th ự c  h iệ n  v iệc  lặp  lạ i m ộ t c á c h  tự  đ ộ n g  

to à n  b ộ  q u á  tr ìn h  g õ  p h ím  để  tiế t k iệ m  th ờ i g ia n  c h o  b ạn  k h i th ự c  h iệ n  c á c  h à n h  đ ộ n g  lặ p  

đ i lặ p  lạ i. T u y  n h iê n , c á c  tác  g iả  c ủ a  E x c e l đ ã  p h á t tr iể n  M a c ro  d ầ n  th à n h  m ộ t n g ô n  n g ữ  

lậ p  tr ìn h  đ ầ y  đ ủ . M a c ro  E x c e l k h ô n g  n h ữ n g  là  sự  tự  đ ộ n g  lặ p  lạ i c á c  th a o  tá c  g iố n g  n h ư  

đ á n h  p h ím  lầ n  đ ầ u , m à  c h ú n g  c ò n  đ ư ợ c  sử  d ụ n g  để  tạ o  ra  c á c  h à m  b ả n g  t ín h  th ô n g  

th ư ờ n g  h o ặ c  th ậ m  c h í  h o à n  th àn h  cá c  c h ư ơ n g  tr ìn h  m áy  tín h . N g ô n  n g ữ  M a c ro  c ủ a  E x c e l
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b a o  g ồ m  p h ầ n  lớ n  c á c  h à m  và cấu  trú c  đ iể u  k h iển , ng ư ờ i sử  d ụ n g  sẽ  m o n g  đ ợ i tìm  tro n g  

n g ô n  n g ữ  b ậ c  c a o .

V ớ i m ộ t t r ìn h  đ ộ  c a o  h ơ n  n h iều  n ữ a , V isu a l B asic  c ủ a  E x ce l c ò n  là m  th ê m  đ ư ợ c  

n h iề u  v iệ c  k ỳ  d iệ u  h ơ n  k h iế n  c h o  c ó  th ể  n ó i n ếu  m ộ t k ỹ  sư  n ắ m  đ ư ợ c  n g ô n  n g ữ  n à y  th ì  

c h ỉ  c ầ n  d ù n g  E x c e l  c ũ n g  h o à n  th à n h  đ ư ợ c  p h ần  lớ n  c á c  c ô n g  tá c  t ín h  to á n  th ự c  h à n h  

của m ìn h .

4 .1 . S Ử  D Ự N  G  C Á C  L Ệ N H  M A C R O

C á c  M a c ro  E x c e l  đ ư ợ c  đ ặ t trên  M ac ro  r iê n g  rẽ , m à  x ử  lý  h o à n  to à n  k h á c  với b ả n g  

t ín h . T rê n  m ộ t b ả n g  t ín h , c á c  ô  đ ư ợ c  tín h  to án  th eo  trậ t tự  tín h  lạ i tự  n h iê n ,  m à  tro n g  đ ó  

c á c  ô  trư ớ c  c ủ a  m ộ t  ô  (n h ữ n g  ô m à  m ộ t ô  ph ụ  th u ộ c  v ào ) ỉu ô n  đ ư ợ c  t ín h  to á n  trư ớ c  k h i 

m ộ t ô  đ ư ợ c  t ín h ,  c h o  d ù  ô  trư ớ c  đư ợc đ ậ t trên  b ản g  tín h . T rê n  b ả n g  M a c ro , sự  t ín h  to á n  

t iế p  tụ c  x u ố n g  m ộ t  c ộ t ,  m ộ t ô k ế  tiếp  n h au , thự c h iệ n  m ỗ i ô  th e o  trậ t tự .

T ấ t  c ả  c á c  lệ n h  M a c ro  là  c á c  h àm ; có  n g h ĩa  là , c h ú n g  lu ô n  k h a i b á o  m ộ t  g iá  tr ị. C á c  

h à m  M a c ro  n h ậ n  th a o  tá c  th ư ờ n g  k h a i b á o  T R U E  h o ặc  F A L S E , p h ụ  th u ộ c  v à o  c á c  số  

l iệ u  th a o  tá c  n à y  c h ú n g  đ ư ợ c  c h o  là đ ể  th ự c  h iện  c ó  x ả y  ra  k h ô n g . H ầ u  h ế t c á c  lệ n h  

M a c ro  k h ô n g  th ể  sử  d ụ n g  trên  b ản g  tín h , n h ư n g  tấ t c ả  cá c  lện h  b ả n g  t ín h  c ó  th ể  đ ư ợ c  sử  

d ụ n g  trê n  b ả n g  M a c ro .

H ầ u  h ế t  c á c  lệ n h  M a c ro  tư ơ n g  đ ư ơ n g  lện h  đ ư ợc đ ặ t tên  c h o  lệ n h  n à y , h o ặ c  lệ n h  và  

b ả n g  c h ọ n  m à  c h ú n g  c ư  trú . C h ắn g  h ạn  n h ư , h àm  F O R M A T .N U M B E R  th ự c  h iệ n  lệ n h  

N u m b e r  t r ê n  b ả n g  c h ọ n  F orm at.

C h ư ơ n g  n à y  m ô  tả  m ộ t s ố  lện h  M a c ro  hữ u  ích . B ạn  đ ọ c  n ào  m u ố n  t ìm  h iể u  k ỹ  h ơ n  

n ê n  x e m  c u ố n  s á c h  "M icro so ft E XC EL F unction  R eference", n ó  b a o  g ồ m  c h ư ơ n g  tr ìn h  

c h u y ê n  d ù n g  E x c e l  c h o  sự  m ô  tả  đ ầ y  đ ủ  về m ỗ i lệ n h  M acro .

4 .2 . T Ạ O  M A C R O  L Ệ N H  Đ Ể  T ự Đ Ộ N G  H Ó A  C Á C  B Ả N G  T ÍN H

T ậ p  h ợ p  lệ n h  M a c ro  c ơ  b ản  n h ấ t là  đ ể  tự  đ ộ n g  h ó a  c á c  h à n h  đ ộ n g  lặ p  lạ i trê n  m ộ t 

b ả n g  t ín h . C á c  M a c ro  c ủ a  lo ạ i n ày  đ ư ợc b iế t đ ến  n h ư  cá c  M a c ro  lệ n h , v ì c h ú n g  đ ư ợ c  

th ự c  h iệ n  g iố n g  n h ư  c á c  lện h  b ản g  c h ọ n . H ầu  h ế t m ọ i cô n g  v iệc  lặ p  lạ i c ó  th ể  d o  m ộ t 

M a c ro  th ự c  h iệ n . L ợ i ích  ch ủ  y ếu  đố i với n h ữ n g  M ac ro  n ày  là  tiế t k iệ m  th ờ i g ia n  c h o  

b ạ n  k h i  b ạ n  th ự c  h iệ n  cá c  h àn h  đ ộ n g  lặp  lại và  tạo  ra  c á c  b ản g  t ín h  tự  đ ộ n g  c h o  n h ữ n g  

n g ư ờ i m à  k h ô n g  p h ả i  là  c h u y ê n  g ia  về E x ce l. C h ú n g  cũ n g  có  ích  b ở i v ì c á c  b ả n g  tín h  

d ư ờ n g  n h ư  tự  tạ o  ra  k h ô n g  c ầ n  b ạn  ch ạ m  v ào  b àn  p h ím .

C á c  M a c ro  lệ n h  đ ề u  đ ơ n  g iả n  đ ể  tạo  ra  và  th ậm  c h í  đ ơ n  g iản  h ơ n  đ ể  sử  d ụ n g . Đ ể  tạ o  

ra  m ộ t M a c ro  lệ n h ,  h ã y  th iế t  lập  m ộ t b ản g  tín h  b ìn h  th ư ờ n g  n h ư  trư ớ c  k h i M a c ro  n à y  

đ ư ợ c  th ự c  h iệ n ,  v à  c h ọ n  lệ n h  R eco rd  trên  b ản g  ch ọ n  M acro . H ộ p  th o ạ i  R eco rd  M a cro  

x u ấ t  h iệ n , n h ư  th ể  h iệ n  tro n g  h ìn h  4 .1 .
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T ro n g  h ộ p  th o ạ i n ày , g õ  tê n  c h o  M a c ro  c ủ a  b ạn  và tên  đ ó  k h ô n g  b ắ t  b u ộ c , ấ n  p h in ; 

đ ư ợ c  sử  d ụ n g  tro n g  tổ  h ợ p  với p h ím  C trl n h ư  lện h  tắ t đ ể  q u a y  lạ i M a c ro  n à y . B ạn  k h ô n g  

c ầ n  c h ỉ  rõ  p h ím  lện h  tắ t. n h ư n g  n ó  sẽ  c h o  p h ép  b ạn  th ự c  h iệ n  m ộ t  M a c ro  n h a n h  h ơ n . 

H ộ p  th o ạ i  n à y  c ũ n g  c h o  p h ép  ch ú n g  ta  lự a  ch ọ n  g iữ a  v iệc  g h i M a c ro  trê n  b ả n g  M a c ro  

h o ặ c  trê n  to à n  b ộ  b ản g  M ac ro . Đ ặ t c á c  M ac ro  m à  bạn  sử  d ụ n g  m ộ t c á c h  th ư ờ n g  x u y ê n  

trê n  to à n  bộ  b ả n g  M a c ro , vì n ó  đư ợc m ở  b ấ t cứ  k h i n ào  b ạ n  c h ạ y  E x c e l .  Đ ặ t  c á c  M a c ro  

th iế t  k ế  r iê n g  trê n  các  b ản g  M ac ro  th ư ờ n g  lệ , m à  p h ả i đ ư ợc m ở  trư ớ c  k h i  c á c  M a c ro  trê n  

c h ú n g  c ó  th ể  đ ư ợ c  sử  d ụ n g . Sau đ ó  m ở  b ản g  M ac ro  th ích  h ợ p  k h i b ạ n  đ a n g  là m  v iệ c  trê n  

th iế t  k ế  đ ư ợ c  k ế t hợp.

R ecord  M acro ' x _

Maơo na me:
Maơol

Shortaut key: Store maơo Ịn:
ctrl-t| Ịĩhis W3rkbook

Desơiption:
" 3

Maơo reũũrded 3/8/2ỮŨ4bybm

OK

H ình  4.1: Hộp tlioại Recorder Macro.

N g a y  sau  k h i bạr. n h ấ n  c h u ộ t vào  O K  th ì E x ce l b ắ t đ ầu  g h i n h ớ  c á c  th a o  tá c  c ú a  b ạ n  

T ấ t c ả  m ọ i th ứ  b ạn  làm  ờ  'ỢC g h i trên  b ản g  M ac ro  v í dụ  n h ư  cá c  th a o  tá c  m ở  v à  đ ó n g  các 

tệp , g õ  cá c  c ô n g  th ứ c , và  v .v ... K h i b ạn  đ ã  k ế t th ú c  m ọ i v iệc , h ã y  c h ọ n  lệ n h  s to p  

recorder trê n  b ả n g  c h ọ n  M ac ro .

N ếu  b ạ n  đ ã  g h i M a c ro  c ủ a  m ìn h  trê n  m ộ t b ản g  M ac ro  th ư ờ n g  lệ  th ì  h ã y  c h u y ể n  sa n g  

b ả n g  M a c ro  sử  d ụ n g  b ả n g  ch ọ n  W in d o w , sẽ  n h ìn  th ấy  M a c ro  m ớ i c ủ a  b ạ n . N ế u  M a c ro  

c ủ a  b ạn  ở  trê n  to àn  b ộ  b ả n g  M ac ro , th ì sử  d ụ n g  lện h  U nhỉde  trê n  b ả n g  c h ọ n  W in d o w  đ ể  

ỉà m  c h o  n ó  c ó  th ể  n h ìn  th ấ y  được.

Đ ể  g h i M a c ro  th ứ  h a i trê n  b ản g  M ac ro , h ãy  ch ọ n  ô  trê n  b ả n g  M a c ro  n ơ i m à  b ạ n  

m u ố n  b ắ t đ ầ u  g h i và  c h ọ n  lệ n h  se t recorder  trên  b ản g  ch ọ n  M a c ro . S au  đ ó  sử  d ụ n g  c á c  

lệ n h  s ta r t recorder và s to p  recorder  trên  b ản g  ch ọ n  M a c ro  đ ể  b ắ t đ ầ u  v à  d ừ n g  v iệ c  g h i. 

K h i đ ã  k ế t  th ú c  v iệc  g h i, h ã y  ch ọ n  lại ô  đ ầu  tiên  củ a  M ac ro  m ộ t lầ n  n ữ a  v à  sử  d ụ n g  lệ n h  

Deỷine N a m e  trê n  b ả n g  c h ọ n  F orm u la  đ ể  đ ặ t tên  c h o  M a c ro  n à y , th iế t  lậ p  k iể u  c ủ a  n ổ  

v à  g an  m ộ t p h ím  ỉộ n h  tắ t.

K h i o ạn  đ a n g  g h i c á c  M a c ro , c á c  th a m  c h iê u  ô  đ ư ợ c  g h i th e o  c h è  đ ộ  tu y ệ t  đ ố i ,  c h ế  

đ ộ  n à y  là m  c h o  c h ú n g  tru y  n h ậ p  c ù n g  c á c  ô n h ư  n h a u  m ỗ i lầ n . N h ư n g  m ộ t  v à i  M a c ro  

đ ò i  h ỏ i c á c  th a m  c h iế u  tư ơ n g  đ ố i. C h ẳ n g  l.ạiì như . b ạn  m u ố n  m ộ t  M a c r o  m à  đ ịn h  d ạ n g
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một ô để định dạng mà bạn ở trong đó, không phải ô mà bạn đã ở trong đó khi bạn đã 

ghi Macro này. Để đổi sang việc ghi theo chế độ relative, chọn lệnh relative record 
trên bảng chọn Macro. sử  dụng lệnh Absolute Record trên bảng chọn Menu để thay 
đổi trở lại.

Thay vì việc cho Macro một phím lệnh tắt hoặc thực hiện nó từ bảng chọn Macro, bạn 
có thể gán một Macro cho một đối tuợng, như là một nút, và thực hiện Macro này bằng 
cách nhấn chuột vào đối tượng đó. Bạn có thể tạo ra một nút bằng công cụ nút trên thanh 
công cụ hữu dụng, nhưng đối tượng nào đó trên bảng tính có thể được gắn vào một 
Macro, bao gồm đồ thị được gắn vào hoặc môi trường vẽ, như hình chữ nhật hoặc đường 
kẻ. Để gán một Macro cho một đối tượng, chọn Macro được gán từ hộp thoại, và nhấn 
chuột vào OK.

Để chạy một Macro lệnh, giữ Ctrl và ấn phím lệnh tắt của nó (nếu bạn đã gán một 
phím lệnh tắt), nhấn vào đối tượng của nó (nếu bạn đã gán một Macro cho một đối 
tượng), hoặc chọn Run từ bảng chọn Macro và chọn tên của nó từ hộp thoại Run Macro.

4.2.1. M acro định dạng ô

Bây giờ chúng ta sẽ thực hành một ví dụ để tạo một Macro lệnh có nhiệm vụ định 
dạng và vẽ các ô. Đây là một Macro đơn giản mà định dạng các nội dung của ô đã chọn 
hoặc các ô là 0.00E+00 và vẽ một hộp xung quanh những ô này. Gắn Macro cho một nút 
trên bảng tính.

Hãy thực hiện lần lượt các thao tác sau:

1. Mở một bảng tính mới, gõ một chữ số trong một ô để định dạng trong khi ghi Macro.

2. Chọn lệnh Record trên bảng chọn Macro.

3. Trong hộp thoại Record M acro , đặt tên M acrolà Form atIt, thiết đặt phím lệnh tắt 

là f, và nhấn chuột vào OK để bắt đầu ghi.

4. Chọn lệnh Relative Recorcl trên bảng chọn Macro nếu nó xuất hiện. Nếu lệnh 
Absolute Record là ở trên bảng chọn, máy ghi đã ở trong chế độ Relative.

5. Nhấn chuột vào ô chứa chữ số này, chọn lệnh Number trên bảng chọn Format, 
chọn định dạng 0.00E+00, và nhấn OK.

6. Chọn lệnh Border trên bảng chọn Forr,\aỉ, nhấn vào Outline, và nhấn OK.

7. Chọn lệnh Stop Recorder trên bảng chọn Macro.

8. Chọn bảng Macro từ bảng chọn Window.

Macro xuất hiện trên bảng Macro, như thể hiện trong hình 4.2. Chú ý rằng RETURN ()  
ở cuối của Macro. Tất cả các Macro phải kết thúc với hàm RETURN để đưa ra điều 
khiển cho người sử dụng. Không có RETURN, Excel tiếp tục thực hiện các ô trong các 
cộ t ch o  đ ến  khi n ó  k h ô n g  thể tìm  thấy cái g ì nữa.
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Nếu xem Macro này một cách cẩn thận, bạn sẽ thấy rằng nó không đúng như cái bạn 
muốn. Nó có hàm SELECT trong dòng 2, mà được viết khi bạn đã chọn ô để định dạng. 
Vì muốn Macro này định dạng bất cứ ô nào đã chọn và không di chuyển tới một vài ô 
khác, bạn phải bỏ hàm này.

9. Chọn ô A2 và sử dụng lệnh Delete trên bảng chọn Edit để xóa ô này và di chuyển 
tới các ô bên dưới nó.

10. Chọn bảng tính từ bảng chọn Window.

11. Chọn Toolbar trên bảng chọn Options và chọn ưtility để có thể hiển thị các thanh 
công cụ hữu dụng.

Macro na me:

Maơos in: 
Desơiption

All Open Víbrkbooks

Run

Canoel

S te p  Ir tto

Edit

Create

P e l& tE  I 

_ lI  Options... I

Hình 4.2: Macro ĩormatlt được ghi trên bảng chọn Macro.

12. Nhấn vào  công cụ nút (biểu tượng trông giống như hình chữ nhật màu xám có các 
góc tròn và một vết tối) và vẽ một nút trên bảng tính bằng cách nhấn và kéo vào nơi 
thuận tiện.

13. Chọn lệnh A s s i ẹ n  to Object trên bảng chọn Macro. Trong hộp thoại này, chọn 
Macro Formatỉt và nhấn OK.

14. Sử dụng trỏ chuột để chọn văn bản trên bề mặt nút này và gõ Vormatiỉ.
Lúc này Macro đã sẵn sàng dể sử dụng. Gõ một vài chữ số trong một ô và nhấn vào 

nút F orm atlt để xem điều gì xảy ra.

Khi đã được tạo ra, bảng Macro được lưu giữ hoặc được mở giống như bảng tính. Để 
sử dụng một Macro, bảng Macro mà chứa nó phải mở. Những Macro bạn tạo ra có thể di 
chuyển được; bạn có thể sử dụng những Macro trên bảng Macro mở với bảng tính mở 
nào đó, không chỉ một bảng tính đã kích hoạt khi chúng được tạo ra.
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Các Macro không cần đơn giản như Macro ở ví dụ trước. Bạn có thể viết các chương 
trình đầy đủ bao gồm các hộp thoại và bảng chọn thông thường, những phép tính lặp, sự 
truy nhập và tạo tệp, và sự điều khiển thông thường của bảng tính. Nhược điểm chính 
của Excel là tốc độ của nó. Vì nó là một ngôn ngữ được dịch cho nên nó không chạy 
nhanh, mặc dù nó nhanh hơn đủ đối với các ứng dụng đơn giản nhất. Nếu bạn có một 
hàm thông thường cần tốc độ của ngôn ngữ biên soạn, hãy tạo ra nó dưới dạng một 
modul trong Dynamic Link Library (DLL) (nguồn CODE trên Macintosh) và sau đó sử 
dụng hàm CALL hoặc REGISTER để truy nhập nó.

4.3.1. Bô trí các M acro

Thông thường (nhưng không bắt buộc) người ta bố trí các Macro trong khuôn dạng 
ba cột sau đây:

- Cột thứ nhất được sử dụng để dán nhãn các ô đã đặt tên trong Macro. Trong cột này, 
đưa vào tên cho mỗi ô trong cột thứ hai mà bạn muốn đặt tên. Những cột này bao gồm 
tên Mac ro và bất cứ ô nào đã đặt tên được sử dụng để chứa dữ liệu.

- Cột thứ hai chứa Macro và những vùng đã đặt tên để chứa dữ liệu.

- Cột thứ ba dành cho lời chú giải.

4.3.2. Sự thao tác các tham chiếu ô

Vì ngôn ngữ Macro được thiết kế để thao tác các bảng tính, nên nhiều lệnh trở lại các 
tham chiếu ô. Hãy cẩn thận khi thiết kế một chương trình để thao tác những ĩham chiếu. 
Nếu bạn chứa một tham chiếu trong một ô, thì giá trị của ô đó sẽ là những nội dung của 
tham chiếu, chứ không phải tham chiếu của chính nó. Vấn đề thường xảy ra nhất khi bạn 
có một hàm mà chấp nhận một tham chiếu như là một đối số, bạn sử dụng hàm khác trở 
lại tham chiếu như là đối số đó. Chẳng hạn bạn đang sử dụng hai hàm, FUNCTIONA ( )  
và FƯNCTIONB ( ). FUNCTIONA ( ) đòi hỏi một tham chiếu cho một đối số. và 
FUNCTIONB ( )  khai báo tham chiếu.

Nếu bạn đặt công thức này vào một ô:

= FUNCTIONA(FlJNCTIONB ())

nó làm việc như được mong đợi. Tuy nhiên, nếu bạn lưu giữ kết quả của FUNCTIONB ( )  
trong một ô, như trong A l, và sau đó sử dụng giá trị đó như một đối số đối với 
FUNCTIONA() trong một ô khác, như trong công thức:

= FUNCTIONA(Al)

sẽ  k h ô n g  làm  v iệ c , b ở i v ì ô  A I  chứ a n ộ i d u n g  củ a  tham  c h iế u , c h ứ  k h ô n g  p h ả i 

tham chiếu.

4.3. LẬP TRÌNH VỚI MACRO
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Nếu bạn phải lưu giữ một tham chiếu trong một ô cho sự thao tác thêm nữa, trước tiên 
hãy ch u y ển  đ ổ i nó thành m ột ch u ỗi và lưu g iữ  ch u ỗi đó , còn  hơn là tham  ch iếu  thực. 

Nhiều hàm đã trở lại tham chiếu như một chuỗi. Đối với những hàm mà nó không trở lại, 
sử dụng hàm REFTEXT để biến đổi tham chiếu này thành vãn bản. Khi bạn cần sử dụng 
tham chiếu này, biến đổi ngược trở lại thành tham chiếu bằng hàm TEXTREF. Chẳng 
hạn như, nếu bạn đã nhập công thức này vào ô A I:

= REFTEXT(FUNCTIONB ()) 
và công thức này vào ỏ A2:

= FUNCTIONA(TEXTREF(A 1)) 

tham  ch iếu  này sẽ làm  v iệc  m ột cách  chính xác.

Khi bạn chuyển đổi một tham chiếu thành vãn bản, nó hầu như luôn luôn ở trong kiểu 

tham chiếu ô R1C1. ở  kiểu R1C1, vị trí của một ô là theo số hàng và số cột của nó thay 
vì kiểu chữ và số. Chẳng hạn như, R7C3 nghĩa là hàng 7, cột 3, đó là ô C7. Hãy nhớ điều 
này nếu bạn dự định thao tác một địa chỉ ô.

4.3.3. Các biến bảng Macro

Một bảng Macro có thể chứa hai kiểu biến: các giá trị và ô được đặt tên tại thời điểm 
thiết kế bằng lệnh Defìne Name trên bảng chọn Formulơ, hoặc bằng hàm SET.NAME 
trong Macro thực hiện. Chẳng hạn như, hàm này:

= SET.NAME CtheLength", 5)

định nghĩa tên theLength dưới dạng số 5. Nếu bạn sử dụng tham chiếu ô như đối số thứ 
hai, thì tên này được định nghĩa là tham chiếu ô, chứ không phải là những nội dung của 
ô. Do vậy, khi bạn sử dụng tên này, thì nó được đánh giá như tham chiếu ô, mà đánh giá 
nhữ ng  n ộ i dung  h iện  thời của ô.

Các ô có thể chứa các giá trị trên bảng Macro theo cùng cách thức như các ô trên một 
bảng tính chứa các giá trị. Khi một ô được tính toán, nó nhận giá trị của hàm nó chứa. 
Hơn nữa, giá trị ô có thể được thiết đật từ một ô khác sử dụng hàm SET.VALUE. Ví dụ, 
những hàm này:

= SET.VALUE (B7, 6)
= SET.VALUE ( / , / + / )

đặt giá trị của ô B7 trên bảng Macro là 6, và ô được đặt tên I tới giá trị (I + 1). c ả  hai giá 
trị này tham chiếu tới các ô trên bảng Macro.

Để thay đổi một giá trị trên bảng tính, hãy sử dụng hàm FORMULA. Hàm 
FORMULA làm việc giống như việc gõ máy trên thanh công thức của bảng tính. Nó 
nhận một hoặc hai đối số. Đối số thứ nhất phải là văn bản và là cái bạn muốn được chèn 
vào ô. Đối số thứ hai là tham chiếu ô mà trong đó để chèn văn bản. Nếu bạn bỏ qua đối 
số thứ hai, ô được chọn hiện thời được sử dụng.
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Xử lý đầu vào và đầu ra: Để nhận đầu vào từ người dùng, sử dụng hàm INPUT, hàm 
này hiển thị hộp thoại và các yêu cầu mà người sử dụng gõ cái gì đó. Để gửi một cách 
đơn giản cho người sử dụng một thông báo, hãy sử dụng hàm ALERT. Bạn có thể tạo ra 
những hộp thoại thông thường với Excel cho cả đầu vào và đầu ra. Những hộp thoại thông 
thường được thiết kế bằng Dialog Editor và được hiển thị bằng hàm DIALOG.BOX, như 
được mô tả trong phần sau trong chương này.

Bạn có thể truy nhập dữ liệu trong các tệp đĩa ASCII bằng các hàm FOPEN, 
FCLOSE, FREAD, FWRITE, FPOS, FREADLN, và FWRITELN. Cũng có thể nhận 
kích cỡ tệp bằng FSIZE. Những lệnh này cho phép bạn mở và đóng các tệp văn bản và 
để đọc, ghi dữ liệu.

4.3.4. Điều khiển lưu đồ chương trình

Bạn điều khiển dòng thao tác trong một Macro hoạt động bằng các lệnh vòng lặp, 
bước nhảy, các điều kiện, và các chương trình con. Các vòng lặp được điều khiển bằng 
các hàm FOR, FOR.CELL, WHILE và NEXT. Hàm FOR bắt đầu một vòng lặp đếm 
được trong đó bộ đếm tăng lên mỗi lần vòng lặp được thực hiện. Hàm FOR.CELI. tương 
tự hàm FOR, nhưng các vòng lặp qua các ô trong tham chiếu ô thay vì việc láng một số. 

Hàm WHILE thực hiện lặp lại một vòng lặp cho đến khi điều kiện khai báo FALSE. Tất 

cả những vòng lặp này được kết thúc bằng hàm NEXT.

Macro của bạn có thể thực hiện bước nhảy vô điều kiện, tương tự như GOTO trong 
Fortran hoặc Basic, bằng hàm GOTO. Nhánh rẽ có điều kiện được thực hiện với hàm IF 
khi các hàm GOTO được sử dụng như các đối số của nó. Để gọi một chương trình Macro 
khác như một chương trình con, đơn giản đặt tên của nó trong Macro của bạn, được theo 
sau bởi các đối số của nó trong các dấu ngoặc đon. Các chương trình con trở lại ô kế tiếp 
trong chương trình gọi khi chúng gặp hàm RETURN. Sử dụng hàm ARGUMENT để chỉ 
rõ nơi mà các tham số của chương trình con được lưu giữ.

4.3.5. Tạo ra các hộp thoại

Bạn sử dụng Dialog Editor để tạo ra những hộp thoại thông thường. Dialog Editor 
tạo ra một bảng định nghĩa hội thoại, mà chứa sự mô tả của mỗi khoản mục trên hộp 
thoại này.

Mỗi hàng của bảng định nghĩa hội thoại mô tả một khoản mục khác nhau. Dòng đầu 
tiên là đặc biệt, vì chính nó mô tả hộp thoại. Nếu bạn tính đến tên cho hộp thoại trong 
trường văn bản của hàng thứ nhất, hộp thoại này sẽ có thể di chuyển được; nếu không, 
nó sẽ cố định. Nếu bạn đặt tham chiếu tệp vào tệp Help trong cột thứ nhất của hàng một, 
tệp đó sẽ được mở như chủ đề Help nếu bạn thêm nút Help vào hộp thoại.

Cột đầu tiên của bảng định nghĩa hội thoại chứa một mã mà nhận biết kiểu khoản mục.
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Các cột thứ hai và thứ ba chứa vị trí x-y của góc trên bên trái của khoản mục, được đo 
theo các điểm (một điểm bằng 1/72 in) từ góc trên bên trái của hộp thoại. Các cột thứ tư 
và thứ năm chứa chiều rộng và chiều cao của khoản mục được đo theo điểm. Cột thứ sáu 
chứa vãn bản được gắn vào đối tượng. Văn bản là đầu đề của nút, các nội dung của hộp 
văn bản, hoặc nhãn của nút tuỳ chọn hoặc hộp kiểm tra.

Cột thứ bảy chứa giá tri ban đầu và kết quả cho mỗi mục. Khi người sử dụng lựa chọn 
trong hộp thoại và nhấn vào một nút để thoát ra, số khoản mục của nứt được lựa chọn 
(đếm ngược từ đỉnh của bảng định nghĩa hội thoại) được khai báo bởi hàm 
DIALOG.BOX, và tất cả sự lựa chọn đã thực hiện được đưa ra trong cột thứ bảy của 
bảng định nghĩa hội thoại.

4.4. TẠO RA MACRO HÀM

Khi bạn định nghĩa một tên trên bảng Macro bằng lệnh Define Name trên bảng chọn 
Fovmula, bạn có sự lựa chọn về việc định nghĩa nó dưới dạng Macro lệnh hoặc Macro 
hàm. Như bạn đã thấy, Macro lệnh thường thực hiện một thao tác. Những Macro hàm 
tính toán và đưa ra một hoặc nhiều giá trị. Kiểu hàm Macro đơn giản nhất và phổ biến 
nhất khai báo một giá trị đơn. Tuy nhiên, những Macro lệnh có thể khai báo một chuỗi 
các giá trị, và chúng được xử lý theo cách thức tương tự như bất kỳ hàm nào khác mà 
khai báo một chuỗi.

Bảng 4.1. Các mã kiểu khoản mục cho bảng định nghĩa hội thoại

Mã Mục

1 Mặc định nút OK, được lựa chọn tự động nếu người sử dụng ấn Return
2 Nút Cancel
3 Nút OK
4 Mặc định nút Cancel, được lựa chọn tự động nếu người sử dụng ấn Retum
5 Nhãn văn bản, văn bản tĩnh được sử dụng để dán nhãn cho các khoản mục trong 

hộp thoại
6 Hộp soạn thảo văn bản, được sử dụng để nhận văn bản từ người dùng
7 Hộp soạn thảo số nguyên, được sử dụng để nhận số nguyên từ người sử dụng

8 Hộp soạn thảo số, được sử dụng để nhận một chữ số từ người dùng

9 Hộp soạn thảo công thức, được sử dụng để nhận công thức từ người sử dụng

10 Hộp soạn thảo tham chiếu, được sử dụng để nhận tham chiếu từ người dùng (nhấn 
chuột vào một ô khi soạn thảo hộp này chèn tham chiếu vào ô đó)

11 Nhóm nút tuỳ chọn, được sử dụng để định nghĩa một nhóm nút tùy chọn (mọi nút 
tùy chọn theo ngay san khoản mục này đều ở trong cùng nhóm nút tùy chọn)

12 Nút tùy chọn
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Mã Mục

13 Hộp kiểm tra
14 Khung, được sử dụng để vẽ khung trong hộp thoại

15 Hộp danh sách, được sử dụng để hiển thị một danh sách các khoản mục để lựa chọn 
(đặt tham chiếu vào danh sách trong cột văn bản của bảng định nghĩa hội thoại)

16 Hộp danh sách kết nối, khi đã nói trước cùng với hộp soạn thảo văn bản, khoản mục 
được lựa chọn trong danh sách được đặt ưong hộp soạn thảo văn bản

17 Biểu tượng, đặt một sô' 1 (lựa chọn), 2 (thông tin), hoặc 3 (sự báo nguy) trong cột 
văn bản để chọn biểu tượng

18 Hộp danh sách tệp tin nối (chỉ có trong Windows), khi được nói trước một hộp soạn 
thảo văn bản và được theo sau bởi một ổ đĩa nối và hộp danh sách thư mục, kiểu 
mẫu trong hộp soạn thảo văn bản được sử dụng để chọn các tệp đã liệt kê

19 0  đĩa nối và hộp danh sách thư mục (chỉ trong Windows) khi được nói trước với 
hộp danh sách tệp tin nối và được theo sau bởi một nhãn văn bản, nhãn văn bản này 
sẽ chứa Ổ đĩa

20 Văn bản thư mục (chi trong Windows), được sử dụng để hiển thị duy chỉ thư mục 
hiện thời

21 Hộp danh sách thả xuống, được sử dụng để làm cho danh sách thả xuống khi được 
lựa chọn (đặt tham chiếu tới danh sách trong cột văn bản của bảng định nghĩa 
hội thoại)

22 Hộp danh sách tổ hợp thả xuống, khi được nói trước một hộp soạn thảo văn bản, mục 
lựa chọn trong danh sách được chèn vào trong hộp soạn thảo vãn bản

23 Nút Picture, một nút được tạo ra có hình ảnh được vẽ bằng công cụ vẽ
24 Nút Help, được sử dụng để hiển thị tiêu đề Help cho hộp thoại (tên của tệp Help đi 

vào ô trên cùng bên trái của bảng định nghĩa hộp thoại)

4.5. KHÁI NIỆM VỀ VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Vào năm 1994, hãng phần mềm khổng lồ Microsoít đã tăng cường đáng kể khả năng 
Macro với mong muốn làm sao để Visual Basic trở thành ngôn ngữ Macro cho tất cả các 
ứng dụng tiêu chuẩn của nó, và Excel đã trở thành một ứng dụng đầu tiên trong số 
những ứng dụng đã được thay đổi này.

Visual Basic có tác dụng như một ngôn ngữ để phát triển các ứng dụng Windows nhờ 
ưu điểm của giao diện nhìn thấy của nó (sẽ tự tạo ra ứng dụng của riêng bạn) và nhờ sự 
đơn giản tương đối của ngôn ngữ Basic hiện đại của nó. Tuy nhiên Visual Basic là một 
ngôn ngữ lập trình hiện đại, bao gồm việc tạo kết cấu khối, các thủ tục, và đối tượng lập 
trình. Excel có một biến thể của Visual Basic có tên là Applications Edition trong Visual 
Basic hay Visual Basic for Applications. Nó không phải là ngôn ngữ Visual Basic đầy đủ, 
nhung nó có hầu hết các thủ tục. Ngoài ra, nó có các đối tượng lập trình đặc biệt đứng ra 
sau nó để truy nhập các ô trên bảng tính và điều khiển Excel.
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Nếu bạn đã có ít nhiểu kinh nghiệm lập trình bằng ngôn ngữ Pascal, c  hoặc Fortran, 
bạn sẽ rất thoải mái với ngôn ngữ Visual Basic A. Mặt khác, nếu bạn chỉ quen lập trình 
bằng ngôn ngữ GW- Basic hoặc Basic, bạn cũng sẽ chấp nhận ngôn ngữ này nhưng sẽ 
phải học thêm khá nhiều bởi vì ngôn ngữ Basic hiện đại khác nhiều so với các phiên bản 
này Irước kia.

Ngôn ngữ Visual Basic for Applications là một ngôn ngữ lập trình hoàn toàn theo 
chức nãng và xứng đáng dành một cuốn sách riêng biệt để mô tả tất cả các khả năng của 
nó. Do khuôn khổ hạn chế của sách này nên sau đây sẽ chỉ mô tả khái quát về các khả 
năng mà các nhà khoa học hoặc kỹ sư có thể tận dụng. Nếu bạn đọc cần biết nhiều hơn 
về ngôn ngữ này, xin hãy xem thêm các cuốn sách khác như đã liệt kê trong phần "Danh 
mục sách tham khảo" ở cuối sách này.

4.6. TẠO CÁC THỦ TỤC VISUAL BASIC

Một thủ tục Visual Basic for Applications là môt khối mã Visual Basic được thực 
hiện như rnột đơn vị. Nó được xác định theo tiêu đề mở đầu và tiêu đề kết thúc của thử 
tục bao quanh khối mã cần thực hiện. Tiêu đề mở đầu của thủ tục có cú pháp như sau:

Sub ProcName (arguments)
Ở đây ProcName được thế chỗ bằng tên thủ tục và arguments là bất kỳ đối số nào 

được truyền tới thủ tục hoặc truyền từ thủ tục. Tiêu đề kết thúc của thủ tục rất đơn giản:

End Sub
mà đứng tiếp ngay sau câu lệnh cuối cùng của thủ tục.

Các thủ tục được đặt trên một trang modul riêng biệt trong bảng tính Excel. Bạn thêm 
một trang modul vào một bảng tính Excel bằng cách sử dụng câu lệnh ỉnsert > Macro > 
M o c lu l. Khi bạn chọn câu lệnh đó, một trang modul Excel mới được chèn vào bảng tính 
hiện thời, và thanh công cụ của Visual Basic được hiển thị. Thanh công cụ của Visual 
Basic chứa các câu lệnh để chạy, dừng và tạm dừng chương trình Visual Basic. Hình 4.3 
biểu diễn thanh công cụ Visual Basic và liệt kê các hàm của các nút. Ngoài thanh công cụ, 
bảng chọn Run vầTcols còn chứa các câu lệnh để chạy và gỡ rối các thủ tục.

► »  Security... Ị ^  ^  ^

Hình 4.3: Thanh công cụ Visual Basic chứa các Iiút dể chạy 
và gở rối một tliủ tục (trong Excel 5).

Ngoài các trang modul, có các bảng thoại để tao các hộp thoại hoàn thiện với các nút, 
nhãn, các hộp kiểm tra, các danh sách và các hộp soạn thảo. Bạn có thể thêm một bảng 
thoại mới bằng cách chọn câu lệnh Insert > Macro > Dialog. Bảng thoại chứa một hộp
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thoại trống chỉ có các nút OK và Cancel. Bên cạnh hộp thoại là thanh công cụ Forms có 
các nút để tạo các nút, các hộp soạn thảo, nhãn, các danh sách và các dối tượng khác trên 
biểu mẫu. Để tạo một đối tượng, bạn chỉ cần nhấn vào một nút trên thanh công cụ và kéo 
đối tượng trên hộp thoại.

Một khi tạo một đối tượng trên một hộp thoại, bạn phải gán một thủ tục Visual Basic 
cho đối lượng đó. Hãy lựa chọn một đối tượng trên hộp thoại, chẳng hạn như một nút, và 
chọn câu lệnh Tools > Assign Macro. Hộp thoại Assign Macro sẽ hiển thị một danh sách 
tất cả các thủ tục hiện có trong trang tính này, qua đó có thể lựa chọn một thủ tục để gán 
vào đối tượng của bạn. Từ đây trở đi, khi bạn nhấn vào đối tượng này, thủ tục Visual 
Basic sẽ được thực hiện.

* Khái niệm vê Lập trình hướng đối tượng:
Lập trình hướng đối tượng là một kiểu lập trình mà trong đó dữ liệu (các đặc tính) và 

mã để thao tác trên dữ liệu đó (các phương pháp) kếí hợp với nhau trong một một đối 
tượng. Ví dụ như trong Visual Basic, một nút là một đối tượng, nó chứa dữ liệu mô tả vị 
trí của nó trên hộp thoại, nó rộng ra sao và màu sắc như thế nào và văn bản này được 
hiển thị ở phần dầu. Nó cũng chứa mã để kéo nút trên màn hình, để mô phỏng một nút 
đang được nhấn và khởi động một thủ tục xác định người dùng khi bạn nhấn nó.

Để sử dụng một đối tượng, bạn phải hoặc thay đổi các Properties (các đặc tính) của 
nó, hoặc bạn thực hiện mã gắn vào nó bằng cách gọi các Methods (các phương pháp) của 
nó. Chẳng hạn, đối tượng Button có các đặc tính Top và Left để đặt vị trí của nó tương 
ứng với góc trái trên đỉnh của hộp thoại. Một chương trình có thể đọc các đặc tính này 
để biết được vị trí một nút, hoặc thay đổi chúng để chuyển một nút tới một vị trí khác. 
Một nút cũng có phương pháp Copy (nếu đã thực hiện) mà đặt bủn sao của đối tượng nút 
trên bảng nhớ tạm.

Các đối tượng được kết hợp vào các đối tượng mới bằng cách sử dụng mẫu lớp chứa, 
mỗi trường hợp của một đối tượng được chứa trong một đối tượng lớn hơn, và đối tượng 
lớn hơn này lại chứa trong một đối tượng thậm chí còn lớn hơn. Bởi vậy, các nút trên 
một hộp thoại được chứa trong đối tượng của hộp thoại. Hộp này được chứa trong đối 
tượng của trang tính cùng với các đối tượng bảng tính và đối tượng modul. Tất cả các đối 
tượng của trang tính mở được chứa trong đối tưomg ứng dụng và cứ như vậy. Khi bạn 
truy nhập một đối tượng, bạn sử dụng trật tự lớp chứa này để xác định một cách chính 
xác đối tượng nào mà bạn đang truy nhập.

4.7. TRUY NHẬP CÁC Đ ối TƯỢNG BẰNG VISUAL BASIC

Thực ra Visual Basic for Applications không hoàn toàn là một ngôn ngữ hướng đối 
tượng, trong đó bạn không thể tạo các đối tượng mới, nhưng nó chứa và sử dụng các đối 
tượng, và bạn sử dụng các đôi tượng khi truy nhập Excel. Mỗi mục tin trong Excel là
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một đối tượng, và có thể truy nhập được nhờ một chương trình Visual Basic< Không chỉ 
là các ô và các đối tượng bảng tính, mà còn là các câu lệnh và các hàm của bảng tính.

Trong Visual Basic for Applications, một ô hoặc một nhóm các ô là đối tượng Range 
được chứa trong đối tượng bảng tính. Việc truy nhập một đặc tính của đối tượng dửng 
sau trật tự lớp chứa này sẽ xác định đối tượng và đặc tính mà bạn quan tâm. Chẳng hạn, 
để truy nhập giá trị của ô AI trên bảng tính có tên FlowCalc trong trang tính Desỉgn, 
bạn sẽ sử dụng cú pháp sau đây:

APPLÍCATIONS. VVORKBOOK CDesign"). SHEETS CFlowCalc"). RANGE CAI"). 
VALƯE.

Cú pháp này đặt sau mỗi đối tượng iớp chứa một dấu chấm, rồi đến đối tượng bị chứa 
trong nó. Dấu cảm thán (!) cũng được sử dựng để tách các đối tượng hoặc đặc tính có 
cùng tên. Nếu sử dụng dấu chấm, có nghĩa là đặc tính sẽ được lựa chọn, nếu sử dụng dấu 
cảm thán thì có nghĩa là đối tượng sẽ được lựa chọn.

Bạn không phải luôn gõ tất cả các nối kết đã thấy ở trên. Nếu bạn không sử dụng các 
nối kết trên cạnh trái của trật tự các lớp chứa, thì các đối tượng hoạt động hiện thời sẽ 
được thừa nhận là có ở đó Bởi vậy, thông thường bạn chỉ cần xác định Sheet và Range 
cho một ô hoặc phạm vi các ô. Chẳng hạn, đối tượng sau sẽ làm việc trong hầu hết các 
trường hợp:

SHEETS ("FlowCalc"). RANGE CAI'')
Ngoài ra, có một số đối tượng đặc biệt luôn luôn lựa chọn đối tượng hoạt động tạm 

thời. ActiveSheet sẽ lựa chọn bảng hoạt động, ActiveCell lựa chọn ô hoạt động và 
Selection trở về các đối tượng lựa chọn trên đối tượng lớp chứa lựa chọn. Chẳng hạn, 
AcíiveSheet. Selection truy nhập ô hoạt động trong lựa chọn đó, và ActiveDialog. Selcction 
truy nhập điều khiển lựa chọn hiện thời trên hộp thoại hoạt động.

Chú ý: Để biết một đối tưọng có Properties và Methods nào, hãy sử dụng Object Brovvser 
(nhấn nút Object Browser trên thanh công cụ Visual Basic). Trong hộp thoại Object Browser, 
lựa chọn thư viện (Excel hoặc VBA) và đối tượng. Một danh sách các Properties và Methods 
hiện cố sẽ xuất hiện. Việc lựa chọn một Property và Method đặc biệt sẽ hiển thị cú pháp của nó 
và việc nliấn nút hỏi chấm (?) sẽ hiển thị chủ đê trợ giúp mà mô tả nó.

4.8. TẠO CÁC THỦ TỤC CÂU LỆNH ĐỂ TựĐỘNG HOÁ CÁC BẢNG TÍNH

Các thủ tục cơ bản nhất trong Visual Basic là dùng để tự động lặp lại các hoạt động 
trên bảng tính. Các thủ tục kiểu này được biết đến như những thủ tục câu lệnh, bởi vì 
chúng được thực hiện giống như những câu lệnh bảng chọn. Hầu như mọi nhiệm vụ lặp 
lại đều có thể được thực hiện nhờ một thủ tục. Tác dụng chính cho các thủ tục này là lưu 
giữ cho bạn thời điểm khi bạn phải thực hiện những hoạt động lặp lại và tạo các bảng 
tính đã tự đỏng hoá cho những người không phải là chuyên gia trong Excel. Chúng cũng
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rất có thể làm cho nhiều người phải ngạc nhiên khâm phục, bởi vì các bảng tính dường 
như sẽ tạo ra chính chúng mà không cần chúng ta phải chạm tay vào bàn phím.

4.8.1. Ghi một thủ tục

Việc tạo các thủ tục câu lệnh là đơn giản và việc sử dụng chúng thậm chí còn đơn 
giản hơn. Để tạo một thủ tục câu lệnh, hãy thiết lập một bảng tính như bảng tính trước 
khi thủ tục được thực hiện, và chọn câu lệnh Tools > Record. Mac ro > Recorci New 
Macro. Hộp thoại Record New Macro xuất hiện - nhấn nút lựa chọn (Options), và hộp 
thoại sẽ mở rộng như biểu diễn ở đây.

Trong hộp thoại này, bạn gõ một tên cho một thủ tục của bạn và một cách tuỳ chọn, 
đặt nó trên bảng chọn Tools và gán nó một phím cắt sử dụng trong tổ hợp với phím Ctrl 
như một phím cắt để mở thủ tục. Bạn không cần xác định tên bảng chọn hoặc phím cắt - 
bạn có thể gán chúng sau đó, hoặc gán thủ tục vào một nút. Hộp thoại Record New 
Macro cũng bao gồm sự lựa chọn giữa việc ghi thủ tục trong trang tính hiện thời, một 
trang tính dành riêng hoặc một trang tính mới. Đặt các thủ tục mà bạn dự định sử dụng 
trên nhiều trang tính khác nhau trong trang tính dành riêng, bởi vì trang tính đó được mở 
bất cứ khi nào bạn chạy Excel. Đặt các thủ tục riêng của dự án trong trang tính tương tự 
như dự án.

R e c o rd  M a c ro  ọ_

Macro name:
iMacrol í
Shortcut ke /: Store maơo in:

Cừu] Ịĩhis Vtorkbook 
)escrỉption:

j d

Maơo reoorded 3/12/2004 by bm

OK I Canoel

Hình 4.4. Hộp thoại Record Macru.

Phương án chọn ngôn ngữ phải là Visual Basic. Excel có khả năng tạo các Macro 
trong ngôn ngữ Excel Macro của các phiên bản đời trước đó, nhưng bạn chỉ nên sử dụng 
ngôn ngữ đó nếu có một lý do cụ thể nào đó đế thực hiện như vậy, chẳng hạn như việc 
tạo một thủ tục cho những người dùng không có thêm các phiên bản Excel gần đây.

Ngay khi bạn nhấn OK, thanh công cụ Stop dường như chứa nút Stop Marco, \ . 1  

Excel bắt đầu ghi các tác dụng của bạn. Tất cả những gì b;jh thực hiện đều được ghi trên 
bảng Macro: việc mở và đóng tệp, gõ các công thức, V Khi bạn được kết thúc, hãy 
chọn câu lệnh Tools > Record. Macro > Stop Recording hoặc nhấn nút Stop Macro.
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Nếu bạn đã ghi thủ tục của mình trên một trang modul, hãy chuyển sang bảng đó 
bằng cách sử dụng các Tab của bảng tại đáy của sổ bảng tính, và bạn sẽ thấy thủ tục mới 
đó. Nếu thủ tục của bạn nằm trên trang tính dành riêng, hãy sử dụng câu lệnh Unhide 
trên bảng chọn Windows để làm cho trang tính dành riêng trở thành trang tính nhìn thấy.

4.8.2. Thêm vào một lệnh ghi hiện thời

Để ghi một thủ tục thứ hai trên cùng một trang modul, hoặc để thêm vào một thủ tục 
hiện thời, hãy lựa chọn vị trí nơi bạn muốn bắt đầu ghi và chọn câu lệnh Tools > Record 
Marco > Record at Mark để bắt đầu ghi. Khi bạn kết thúc ghi, hãy sử dụng Tools > 
Record Macro > Stop recording hoặc nút Stop Macro như trước kia.

Câu lệnh Tools > Record Macro > Record at Mark không chèn tiêu đề mở đầu của 
thủ tục cho mã đã ghi và không gọi tên cho chúng. Nó chỉ chèn mã đã ghi tại vị trí đánh 
dấu. Trừ phi mã này được chèn trong một thủ tục hiện thời, bạn phải gọi tên cho mã, từ 
đó bạn có thể truy nhập nó. Để gọi tên cho mã đã ghi, hãy chèn tiêu đề trên và dưới của 
thủ tục phía trên và phía dưới mã đã ghi. Tên được dùng trong tiêu để mở đầu của thủ tục 
là tên dùng để truy nhập mã.

Chú ý: Khi bạn đang ghi các Macro, tham trỏ ô được ghi trong chế độ tuyệt (lối (Absolute 
mode), nó giúp clio mỗi lần có thể truy nliập các ô giông nliau. Chẳng hạn, nếu tạo một Macro 
định dạng ô thì bạn sẽ muốn Macro định dạng ô hoạt động hiện thời, chứ không phải ô hoạt 
động klii bạn đã ghi Macro. Để thay đổi việc ghi trong chế độ tương đối (Relative mode), 
chọn Tooỉs > Record Macro > use Relative Re/erences. Hãy chọn lại câu lệnh này để trở lại 
như trước.

4.8.3. Gán một thủ tục cho một đối tượng

Thay vì cho một số thủ tục một phím cắt hoặc thay vì thực hiện nó từ bảng chọn 
Toois, bạn có thể gán một thủ tục cho một đối tượng, chẳng hạn như một nút và thực 
hiện nó bằng cách nhấn vào đối tượng này. Bạn có thể tạo một nút bằng công cụ Create 
Button trên thanh công cụ Forms hoặc Drawing nhưng bất cứ đối tượng nào trên một 
bảng tính cũng đều có thể buộc một thủ tục phải gán cho nó, kể cả một biểu đồ nhúng 
hoặc một phần tử vẽ (chẳng hạn như một hình chữ nhật hoặc một đường thẳng). Để gán 
một thủ tục cho một đối tượng, lựa chọn đối tượng, chọn câu lệnh Tools > Assign 
Macro, chọn thủ tục để gán từ hộp thoại Assign Mac ro và nhấn OK.

Để thay đổi thủ tục đã gán cho một nút, trước tiên bạn cần chọn nút đó, chứ không 
lựa chọn nút thực hiện thủ tục. Để lựa chọn một nút mà không cần thực hiện thủ tục đã 
gán này, hãy giữ phím Ctrl xuống khi lựa chọn nó. Ngoài ra, bạn có thể sử dụng công cụ 
Drawing Selection trên thanh công cụ Dravvỉng để chọn một đối tượng mà không cần 
thực hiện thủ tục đã gán. Phương pháp này dùng cho tất cả các đối tượng có những thủ 
tục đã gán cho chúng.
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Để chạy một thủ tục câu lệnh, giữ phím Ctrl xuống và nhấn phím cắt của nó (nếu bạn 
đã gán một thủ tục), nhấn vào đối tượng của nó (nếu bạn đã gán một thủ tục cho một đối 
tượng), hoặc lựa chọn Tools > Macro và chọn tên của nó từ hộp thoại Macro.

Sau đây nêu ra một ví dụ, hãy tạo một thư mục câu lệnh để định dạng và tạo dáng các 
ô. Đây là một thư mục đơn giản mà định dạng những nội dung của ô lựa chọn hoặc ố là 
Scientific với hai vị trí thập phân và vẽ một hộp xung quanh các ô này. Gán thủ tục cho 
một nút trên bảng tính.

1. Hãy bắt đầu với một bảng tính mới, và gọi tên nó như trong hình 4.4.

2. Lựa chọn ô B7 (trên thực tế  thì ô nào cũng được) và nhập một con số nào đó vào nó 
để sử dụng trong khi ghi thủ tục.

3. Chọn câu lệnh Tools > Record Macro > Record New Macro.
4. Trong hộp thoại Record New Macro, nhấn nút Options.
5. Gọi tên Macro là FormatIt, gõ một mô tả, đặt nó trên bảng chọn Tools, thiết đặt 

phím cắt là F, và nhấn OK để bắt đầu ghi.

6. Chọn câu lệnh Tools > Record Macio > ưse Relative References (nó đặt một dấu 
kiểm tra cạnh câu lệnh). Nếu nó đã được kiểm tra, để nó lại một mình vì hộ ghi đã ớ 
trong chế độ Relative.

7. Nhấn vào ô có số, chọn câu lệnh Format > Cells, tab Number, lựa chọn đinh dạng 
Scientific với hai vị trí thập phân và nhấn OK.

8. Nhấn mũi tên đi xuống trên nút Borders và chọn nút vẽ từ bảng màu.

9. Nhấn vào nút Stop Macro.
10. Chọn Tab của trang modul 1.

Macro xuất hiện trên bảng Macro. Bộ ghi tự động chèn mộl số glu chú ớ phần đỉnh 
cùng với tiêu để mỏ đầu và tiêu đề kếl thúc cúa thủ tục và tự động ghi tất cả các hoạt 
động thực hiện trên ô lựa chọn.

Chú ý: Các ghi chú trong Visual Basic là một văn bản nào đó trên một dòng mà có một dấu
đóng ngoặc đơn đằng sau. Các ghi chú có thể xuất hiện trên một dồng đơn, hoặc có thể xuất
hiện ỏ bên phải của cảu lệnh có thể thực hiện được. Tự do sử dụng các ghi chú trong các mã 
của bạn để làm cho chúng có ỷ nghĩa hơn.

Câu lệnh đầu tiên trong thủ tục đứng sau tiêu đề mở đầu của thủ tục là một câu lệnh 
lựa chọn. Chính câu lệnh là kết quả của việc thiết đặt việc ghi Relative và việc lựa chọn 
ÔB7.

ACTIVECELL.OFFSET (ó, 1). RANGE ("AI"). SELEC1.

4.8.4. Chạy m ột thủ tục cảu lệnh
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Đối tượng ActiveCell quyết định ô lựa chọn hiện thời trong bảng chọn trên cùng. 
Trong trường hợp này, nó là ô A I . Phương pháp Offset (6,1) di chuyển ô ban đầu cho 
một lựa chọn xuống 6 dòng và sang phải 1 cột (ô B7). Phương pháp Range ("Al") trở về 
ô trái - trên cùng trong phạm vi dịch chuyển mà nó được dùng. Trong trường hợp này, 
lệnh OỊỊsel đã làm cho ô B7 trở thành ô trái - trên cùng, do vậy việc lựa chọn ô trái - trên 
cùng (A l) trong phạm vi này sẽ lựa chọn ô B7. Nếu lựa chọn nhiều hơn một ô, phương 
pháp Range sẽ có một phạm vi các ô trong đối số. Phương pháp Select lựa chọn ô đó, 
làm cho nó trở thành ô hoạt động mới.

Sau câu lệnh Select là năm dòng được câu lệnh Borders thiết đặt. Khi bạn chọn một 
đường viền bằng cách sử dụng hộp thoại Border hoặc nút Borders, bạn thiết đặt một 

hoặc nhiều hơn một trong số nãm lựa chọn: Left, Right, Bottom, hoặc Outline. Mỗi trong 
số nãm lựa chọn này thu được một dòng trong thư mục đã ghi, dẫu cho bạn không thay 
đổi lựa chọn từ việc thiết đật ngầm định. Trong ví dụ này, viền ngoài được lựa chọn, do 
vậy tất cả các lựa chọn được thiết đật là khỏng, ngoại trừ lựa chọn BorderAround, nó 
được thiết đặt là đường đậm vừa.

Chú ý:
Bảy biến trong hình 4.4 bắt đẩu bằng xl (xlLeýt, xlRight, XÍTop, xlBottom, xlNone, xlAutomatic, 

và xlMedium) là các hằng xác định toàn bộ cho sử dụng với các ứng dụng Visual Basic. Các 
lìằng hiện có được liệt kê trong trợ giúp trực tiếp, và cũng được liệt kê trong Object Browser 
thuộc đối tượng Constant trong Excel và các thư viện Visual Basic. Bạn có thề sử dụng những 
hảng này ở  bất cứ nơi nào giá trị được sử dụng đ ể  làm cho mã của bạn d ễ  đọc hơn.

Thủ tục này được dự định sẽ định dạng bất cứ ô nào hoặc các ô đã lựa chọn (không 
cần thiết ô mà xuống dưới 6 hàng và sang phải một cột tính từ ô hoạt động), do vậy bạn 
phải dời chuyển câu lệnh lựa chọn Tiếp thẹo, tạo một nút trên hảng chọn và gán thủ tục 
cho nó.

1. Xoá dòng đầu tiên của thủ tục, hoặc đổi nó thành cột ghi chú bằng cách gõ một 
dấu ngoặc đơn ở phía xa, bên trái.

2. Chọn Tab của bảng cho bảng tính hình 4.4.

3. Nhấn vào nút Drawing trên thanh công cụ Standard để hiển thị thanh công cụ 
Drawing.

4. Nhấn vào nút công cụ Create và kéo một nút trên bảng tính bằng cách nhấn và kéo 
trong một vị trí thích hợp.

5. Trong hộp thoại Assign Macro xuất hiện, lựa chọn Macro FormatIt và nhấn OK.

6. Sử dụng trỏ chuột để lựa chọn văn bản trên bề mặt của nút, sau đó gõ FormatIt. 
Nếu bạn không lựa chọn nút này nữa vì một lý do nào đó, hãy giữ phím Ctrl xuống khi 
lựa chọn nó lần nữa, do vậy bạn không thực hiện thủ tục gán này.
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Thù tục này hiện thời dà sán sàng dò sứ dụng. Gõ một số chữ sô trong một sò õ, sau 
đó lựa chọn các ỏ và nhấn vào nút /:(>rmntli đè biết dược nhữim gì xáv ra. Lựa chọn một 
số ô khác và chọn câu lệnh Tools > i'(>! math. Thủ lục tươim tư dược thực hiện. Lựa chọn 
tập hợp các ỏ ihứ ba và nhấn Ctrl +F và thừ tục lại dược llìực hiện.

Một khi dà tạo. một iransi modul chí được lưu giữ hoặc mớ Siioim như một bảng lính. 
Để sử dụnụ một thủ lục, trang modul chứa nó phái là báim mớ. Các thủ tục hạn tạo đều 
là đa năng; bạn c ó  thô sứ dụng các thú tục trên m ột trang m odul m ớ  c ó  m ột bán Sì tính  

mở nào đó, không chỉ nhữne ihủ tuc mà hoai độnc khi chúns dược tạo.c  c  c c

4.9. LẬP TRÌNH VỚI VISUAL BASIC FOR APPLICATIONS

Các thú tục sẽ khônu don man như lliii tục irona ví du trước. Bạn có thế ghi các 
chương trình hoàn thiện bao aồm các hộp thoại khách hàiii! và các báng chọn, các phép 
tính lặp lại. sự truv nhập và tạo tệp. và điều khién khách hàna cua một báng lính bã 1 1 ti
cách sử dụng Visual Basic. Nuoài ra, nếu hạn có một hàm khách hàng mà cán chạy
nhanh với tốc độ của ngôn ngữ bicn dịch, thì hãy lạo nó tron tỉ mội modul trong Dynamic 
Link Librarv (DLL) và sau dó sứ dụnti càu lệnh Det lare đẽ ghi nó vào số bằng Excel. 
Một thú tuc bên ngoài nào cló có thế được sứdụnsi rát Iiiòìit! với thu lục uăn vào mội khicr «_ cr cr *_

nó dược ghi số bàng Excel.

4.9.1. Thao tác các tham trỏ ò

Khi bạn sứ dụng Visual Basic đô thao lác trôn Excel, nói chung hạn sẽ truy nhập các 
ô của bang tính và các vùng o. Một vùng õ nào đó trên háng tính (từ một ố dơn lé lói 
một vùng rộns) là một đối tượng Ranụừ. Một vùng ô dược Iruy nhập háng cách sử dụng 
phương pháp Rangc, với các ó sẽ truy nhập dược liệt kê trong đỏi số của phương pháp 
Range. Ví dụ: Ranạe ("117: l-V") lựa chọn các ô trong vùna ỏ B7:F9 hình chữ nhật. Ncu 
bạn áp d ụ n g  p hư ơ ng pháp phạm  vi khác ch o  VÙI1U hiện thòi (hì bộ ch ọn  sẽ  x em  xót phạm  

vi khi chúng nhận 1 1 Ó và nói chung không áp clụne cho hán Sỉ t inh. Cliániì hạn:

A C T I V E S H E E T . R A N G E  ("B7:I-V">. R A N G E  ("B2")

sẽ iruv nhập ô C9, dù cho tham trỏ đã xác định trong phươna pháp \ùng trước là B2. 
Phươne pháp Runge dầu liên trớ lại phạm vi B7:F9. phưưna pháp Range thứ hai đưa ra ỏ 
mà xuống dưới hai hàng và ihấp hơn so với góc phái trên dính cua vùng dược áp dụng 
hai hàng.

Phương pháp vùng hữu dụnti khác là Cclls ị ). Pliươna pháp Cells sử dụnsi hai dôi sò 
nguyên cho hàng \’à cột đã chi báo. Công dụng lớn nhai của Cells là trong một \'ònu lặp 
lioặc cấu trúc khác, nơi mà bạn cần truy nhập các ô Irong vùng bang cách sư dụng các 
chí số nguvên. Cháng han:
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ACT1VESHEET. RANGE (Cclls (7,2), Cclls (9,6)) 
là iươiiii lự như:

ACTIVESHEET. RANGE ("B7:l-V")
4.9.2. Các biên Visual Basic

Các hiến trong Visual Basic khỏrm cần được khai báo nhưng được tự động tạo ra lần 
dấu tiên khi hạn sử dụng chúng. Tuv nhicn, dẫu sao bạn cũng phái khai báo chúng nhằm 
lỉiúp xác định vị trí những lỗi sai chính tá và các ván đề khác. Bạn có thế tự bát mình 
khai háo tat cá mọi thứ bằng cách sứ dụng câu lệnh Option E.xpHát tại đỉnh tất cá các 
modul cua bạn. Nêu một bicn không được xác định thì một lỏi thời gian biên dịch sẽ là 
do Visual Basic. Lỗi này thường gây ra do viết sai chính ta một tên biến hiện thời.

Các hiến dược khai báo báng cách sử dụng các câu lệnh Dim, Internal, Exlernal, 
Const và Siaìic. Câu lệnh Dim khai báo một biến cho thú tục hiện thời nếu nó được sử 
dụng trong thú lục đó, hoặc cho tất cá các thủ tục trong một modul nếu nó được khai báo 
lại đinh cúa modul. bẽn neoài thú lục nào đó. Cú pháp của câu lệnh Dim là:

Dim \ 'íiriahlc A.s Tvpc
Từ Yaruthh' dược thay thê băng tên cùa biến mà bạn dung khai báo và Type được thay 

ihê’ buniỉ khai báo Typc đế áp (lụng cho biến.

Thú thuật: Có một sò' quy ước (lỡ dinh tân các biến. Một Irontị sổ những biến (lổ dọc 
nhái nu) lạo licn tổ  lên hiến theo kiên cùa nó sẽ  íỊÌúp cho việc nhớ kiểu biến trở nên dề 
clờiiiỊ. Chăn ạ han. intCounter cho tuột bộ ilỡhỉ ni>nyên lioặc StrFileName cho một chuỗi.

Có 10 kiẽu dữ liệu dược tạo trong Visual Basic. Danh sách sau đây sẽ biểu diễn các 
kióu và các tiến  tố  được xem  XÓI ch o  các b iến  kiêu đó.

Kiêu ricn tố Mỏ tả

Inleger im Giá trị nguyên 16 bit
I .ong Ing Ciiá trị nguyên 32 bit
Single sim Dấu chấm di dộng chính xác đơn (32 bit)
Double dbl Dấu chấm di động chính xác kép (64 bit)

' Currcncv cur Kiểu nguyên 64 bit dc tính toán tiền tệ

Daic latc Một ngày hoặc một khoảng thời gian nào đó

Slrinu str Các chuồi vãn bàn
Varianl var Kiêu dữ liệu nào đó, kiêu thực được xác định vào 

thời gian chạy chương trình
Boolean f True logic hay False logic
Objcct phu thuộc vào dôi tượng Một biến dối tirợne theo kiểu nào đó
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Ngoài ra, có một kiểu biến Array, nó là một nhóm các biến có cùng tên và được truy 
nhập bằng cách sử dụng một chỉ số số nguyên.

Chú ý:
Kiểu dữ liệu Variant là kiểu đặc biệt, trong đó nó có thể được gán giá trị của một kiểu nào 

đó. Kiểu bề ngoài của một Variant dược gán tại thời gian cliạy chương trình. Các kiểu Variant 
cũng lưu giữ các kiểu dữ liệu đặc biệt chẳng liạn như các bảng cơ sở dữ liệu. Trở ngại klii sử 
dụng các Variant đó là kiểu của chúng không được kiểm tra vào thời gian biên dịch, nhưng lại 
được kiểm tra vào thời gian cliạy chương trình ỏ  nơi chúng tạo ra các lổi tlĩời gian chạy chương 

trình. Điều này cũng liên quan nhiêu đến việc liiểu kiểu của Variant ra sao và liên quan đến 
việc lưu giữ IIÓ.

Câu lệnh Internal làm việc y hệt như câu lệnh Dim, nhưng lại quan trọng hơn, bởi vì 
nó diễn đạt tốt hơn phạm vi ihực của các biến được khai báo bởi câu lệnh. Tuy nhiên, nó 
được sử dụng ngẫu nhiên vì Dim dùng phổ biến trong nhiều năm.

Câu lệnh External có cú pháp tương tự như câu lệnh Dim, nhưng phạm vi của nó rộng 
hơn nhiều. Cầu lệnh External được sử dụng để khai báo một biến tại đỉnh của một modul. 
Mặc dù vậy, trong trường hợp này, nó không chỉ có sẵn bên trong modul đó, nó còn có sẵn 
đối với tất cả các modul trong một ứng dụng (có nghĩa nó là một biến chung).

Cần lưu ý trong khi các biến chung là hữu dụng vì chúng có ở mọi nơi, hãy cẩn 
trọng vì chúng cũng có thể hị thay đổi ở một nơi nào đó. Nếu bạn sử dụng lại một biến 
chung trong thủ tục khác mà không khai báo nó ở đây, thì bạn sẽ thay đổi giá trị của 
biến chung.

Câu lệnh Const không thực sự khai báo một biến, nhưng lại khai báo một giá trị hằng. 
Cú pháp của câu lệnh Const là:

CONST Variabỉe = Value
Khi hằng số được khai báo trong một chương trình, bất cứ nơi nào tên Variable được 

tìm thấy trong chương trình, nó sẽ được thay thế bằng Value. Vì các hằng số được chèn 
là các giá trị đúng tại thời gian biên dịch, nên chúng không thể được thay đổi trong khi 
chương trình đang chạy. Các hằng sô' ban đầu được sử dụng để thiết đặt các cờ hiệu, và 
để làm cho các câu lệnh Visual Basic trở nên có ý nghĩa hơn. Bằng cách khai báo và sử 
dụng các hằng số, bạn giúp cho mã của mình đọc dễ dàng hơn là lập mã cho các hằng đó 
các giá trị đúng.

Kiểu Static được sử dụng giống như Dim trong thư mục, nhưng lại phân bố bộ nhớ 
tĩnh cho một biến. Cú pháp cho câu lệnh Static như sau:

STATIC Variable AsType
Thông thường, bộ nhớ cho các biến được phân bố khi thủ tục bắt đầu chạy và biến 

mất khi thủ tục hoàn thành. Lệnh khai báo Static phân bô' bộ nhớ tại thời gian bién dịch.
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do vậy nội dung của các biến Stơtic không biến mất khi một thủ tục hoàn thành, nhưng 
lại có sẩn các lệnh gọi tương lai đối với thủ tục đó.

Thủ thuật: Việc tự chúng nhóm tất cả các khai báo chung và các hằng vào một 
modul đơn là rất phổ biến. Theo cách này, chúng dế dàng phân bô' và thay đổi nếu 
cần thiết.

4.9.3. Tạo các câu lệnh toán học bằng Visual Basic

Các lệnh gán toán học (những lệnh mà tính toán một giá trị và lun giữ nó trong một 
biến) là hoàn toàn tương tự như các đương lượng đại số. Phía bên trái là một biến dùng 
để nhận giá trị tính toán, đứng trước là một dấu bằng và công thức để tính toán giá trị ở 
bên phải. Ngoài ra, phép trừ, phép nhân và phép chia là tương tự. Phép luv thừa được 
thực hiện nhờ toán tứ hướng lên (A).

Các hàm toán học có tên và chức năng tương tự như các hàm bảng tính. Trên thực tế, 
các hàm bảng tính có thể được sử dụng trong các câu lệnh Visual Basic.

Chú ý:
Trình tự ưu tiên thực hiện của các toán tử trong Visual Basic fơr Applications hơi khác so 

với của các công thức trên bảng tính. Trình tự thực hiện của các toán tử xác định toán tử nào 
được thực hiện đầu tiên. Trong Visuơl Basic for Applications, phép luỹ thừa thực hiện trước sự 
phủ định, trong khi đó trên bảng tính, sự phủ định thực hiện trước tiên. Chẳng hạn, 
- Í2  trỏ về 1 trên bảng tính và -1 từVisual Basic for Applications. Để có được kết quả tương tự 
trong Visual Basic for Applicatios như cho bảng tính, hãy sử dụng các tham số để ấn định trật 
tự của phép tính: (-1Ỷ2.

Các kiểu của biến rất quan trọng trong Visual Basic. Nẽu bạn lạo một công thức mà 
bao gồm các kiểu biến khác nhau, Visual Basic sẽ chuvển đổi toàn bộ các giá trị này 
thành kiểu chính xác nhất trước khi thực hiện lác  phép tính. Kết quả cuối cùng khi đó 
được chuyển đổi thành kiểu của biến ở phía trái công thức. Trong hầu hết các trường 
hợp, những chuyển đổi phải không có ảnh ínrởng tới các kết quả này. Nếu nó sẽ ảnh 
hưởng tới các kết quả, hãy chuyển đổi tất cả các biến Ihành mộl kiểu đơn lẻ trước khi 
tính toán công thức. Các hàm là có sẵn để thực hiện các chuyển đổi này cho bạn

4.9.4. Xử lý đầu vào và đầu ra

Để có được một đề mục đơn của đầu vào từ người sử dụng, hãy sử dụng hàm INPUTBOX. 
Để dễ dàng gửi cho người dùng một thông báo, bạn hãy sử dụng hàm MSGBOX. Cả hai 
hàm này đều hiển thị hộp thoại chứa vãn bản và các nút. Hàm MSGBOX hiển thị một 
thông báo cho người dùng. Hàm INPUTBOX hiển thị một thông báo và có một Edit Box 
cho người dùng để nhập thông tin vào. Ngoài những hộp thoại gắn vào, bạn có thể tạo 
các hộp thoại khách hàng riêng của bạn. Để tạo một hộp thoại khách hàng, hãy mở một 
bảng thoại và sử dụng hộp công cụ Forms để kéo các nút và hộp bạn cần.
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Để truy nhập các tệp đĩa bên ngoài, hãy sử dụng các hàm thoại chuẩn để hiển thị các 
hộp thoại Save As và Windows Open chuẩn cho bạn để lựa chọn hoặc nhập vào tệp bạn 
muốn. Các hộp thoại thoại chuẩn thực tế không mở tệp, nhưng chỉ trở về tên hợp thức và 
đường dẫn của một tệp. Hai hộp thoại chuẩn được sử dụng là:

answer = Application. GetSaveAsFilename (strFileName, strFilter)
answer = Application. GetOpenFilename (strFilter)

Có nhiều đối số hơn, nhưng chỉ một sô' ít trong đó là tất cả những đối số cần thiết để 
sử dụng các hàm. Kết quả của những hàm này (được lưu giữ trong trả lời biến) là tên và 
đường dẫn cho tệp cần phải mở. strFileName chứa một tên tệp gợi ý mà được chèn vào 
trong hộp thoại Save As. Người dùng không phải sử dụng để gợi ý đó, nhưng vẫn có thể 
nếu họ muốn. Biến strFilter chứa một màn che tệp để kiểm soát những tệp được liệt kê 
trong hộp thoại. Nếu không có màn che nào thì tất cả các tệp được hiển thị.

Khi bạn có tên và đường dẫn, hãy sử dụng câu lệnh Open để chuẩn bị cho một tệp 
được truy nhập. Cú pháp cơ sở của câu lệnh Open là:

OPEN fỉleName For inputType As # 1
Đối sốfileName lại là tên và đường dẫn của tệp. Đối số inpuíType lấy 4 giá trị: Input, 

Output, Append và Random. #1 là một số xác định tệp và nối lệnh Open với các lệnh 
Input và Write mà truy nhập tệp mở. Có nhiều lựa chọn hơn, có sẵn cho lệnh Open, 
nhưng cú pháp đơn giản này sẽ xử lý hầu hết các tình huống.

Việc ghi vào một tệp mở được thực hiện bằng câu lệnh Write và Print. Cú pháp của 
Write và Print là:

WRITE # /, Variable, Variable,.
PRINT #1, Variable, Variabĩe ..

Ở đây Variable, Variable,... là danh sách của một hay nhiều biến mà các nội dung 
của bạn muốn ghi vào tệp và UI là số tệp sử dụng để mở tệp. Sự khác nhau giữa Write và 
Print là rất lớn. Print tạo ra đầu ra mà có thể được in trên màn hình hoặc trên máy in. 
Các giá trị được in trong cột và có thể được định dạng, và các nội dung của các biến 
chuỗi được in mà không có dấu cách. Mặt khác, Write dùng để tạo ra các tệp giúp cho 
việc đọc lại trong chương trình Visual Basic được dễ dàng hơn. Write đặt các dấu cách 
quanh tất cả mọi thứ được ghi vào tệp để làm cho việc tách biệt một giá trị đã ghi này 
với một giá trị đã ghi khác được dễ dàng. Dấu đóng ngoặc xung quanh các chuỗi được in 
và các dấu phảy được đặt giữa mỗi mạc in.

Để đọc thông tin từ một tệp, bạn hãy sử dựng câu lệnh ỉnput và Line Input. Input và 
Line Input có cú pháp như sau:

INPƯT # /, Variable, Varỉable,...
LINE INPUT # /, StringVariable
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lnput đọc dữ liệu từ một tệp cho đến khi tất cả các biến của nó được điền đầy. 
Line lnpui đọc một dòng của văn bản trong một biến chuỗi, lên tới tận (nhưng 
khóng kể cả) ký tự giữa dòng hồi tiêp tại cuối dòng. Câu lệnh Input bổ sung cho câu 
lệnh Write, và có thể tìm được các mục tin chính xác được Write ghi. Nó cũng có thể 
được dùng để đọc thông tin được ghi nhờ câu lệnh Print, nhưng có thể đọc các chuỗi 
hoằn loàn khác. Chảng hạn, một chuỗi đon chứa dấu phảy có thể được ghi nhờ Write 
hoặc nhờ Print. Write sẽ đặt các dấu ngoặc kép quanh chuồi, do vậy Input sẽ biết để 
gộp dấu phảy khi nó đọc lùi chuỗi trong máy tính. Print sẽ không bao quanh chuỗi 
bằng dấu ngoặc kép mà câu lệnh Input sẽ xem dấu phảy là một dấu cách, và sẽ 
ngừng nhập chuỗi tại dấu phảy.

Sử dụng Line Input để có một dòng vãn bản hoàn chỉnh từ một tệp. Line Input không 
chú ý tới tất cả các dấu cách trong một tệp ngoại trừ ký tự dòng mới và phần cuối của 
tệp. Dấu phảy, dấu ngoặc kép, lất cả mọi thứ được gộp trong chuỗi sẽ đọc trong chương 
trình, lên tới nhưng không gồm ký tự dòng mói.

Chú ý: Trên máy tính MS DOS hoặc \Vindows, kỷ tự dòng mới là sự quay lại đầu dòng, cập
kỷ tự giữa dòng.

Khi bạn thực hiện với một tệp, hã) đóng nó bằng câu lệnh Close. Cú pháp là: CLOSE #/.

Ó đây, #1 lại là số tệp mà nhờ nó tệp được mở.

Nếu bạn mở một tệp trong mội chương trình và chương trình này hỏng trước khi bạn 
thực hiện câu lệnh Close, tệp sẽ vẫn mở cho đến khi bạn thoát khỏi Excel. Nếu bạn lại 
chạy chương trình của bạn thì nó sẽ hỏng khi cố mở tệp do lỗi Fiỉe Open. Để đóng tệp, 
hãy thực hiện câu lệnh Close trong ô Immediate của cửa sổ Debug. Bạn cũng có thể tạo 
một thủ tục đon lẻ bằng câu lệnh Close đơn lẻ trong nó. Khi bạn chạy thủ tục, nó sẽ 
đóng bất cứ cái gì mở tệp.

4.9.5. Điều khiển lưu đồ cua chương írình

Lưu đồ tác vụ trong một chương trình đang chạy được điều khiển nhờ các vòng lặp,
bước nhảy, các điều kiện, hàm và các lệnh gọi thủ tục con. Các vòng lặp được thực hiện 
bằng các câu lệnh For/Nexí, DoLoop và For Each/Next. Câu lệnh For/Next tạo một 
vòng lặp được đếm. Cú pháp của vòng lặp ForỉNext như sau:

FOR ìoopCounter = Starl TO erid STOP Step

Bìock ofCode

NEXT loopCơưnter
ỏ  đây, loopCounter là một biến mà Ihay đổi cho mỗi vòng lặp qua khối mã, stan là 

giá trị ban đầu của bộ đếm vòng lặp và end là giá trị cuối. Step là lượng để thay đổi bộ
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đếm vòng lặp trong thời gian mỗi vòng lặp. Chẳng hạn, vòng lặp sau đây sẽ lặp lại khối 
các câu lệnh 10 lần nhờ bộ dếm vòng lặp, I, lấy các giá trị 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 
và 20.

FOR / = 2 TO 20 Step 2

Block of Statements

NEXTI

Câu lệnh For xác định giá trị ban đầu cho toàn bộ bộ đếm vòng lập, giá trị cuối và 
bước. Nếu bước là 1, mệnh đề Stepl là tuỳ chọn. Bạn sử dụng vòng lặp được đếm khi 
muốn thực hiện cho mốt khối các câu lệnh một số lần cụ thể.

Các câu lệnh Do/Luop thực hiện một vòng lập đầu cuối theo lôgíc. Có nghĩa là, giá trị 
lôgíc xác định khi vòng lặp dừng thực hiện. Vòng lặp WhilelWend khác là trường hợp 
đăc biệt của các câu lệnh Do/Loop có cú pháp sau đây:

DO [While (logical) I Until Ợugical)]

Block of Code
LOOP [While Ợogical) I Until (logical)]
Chỉ có một trong số bốn mệnh đề While and Until được sử dụng trong câu lệnh đúng. 

Sự thay thế của mệnh đề While or Until xác định khi giá trị lôgíc được kiểm tra. Việc đặt 
nó tại dính của vòng lặp sẽ khiến cho nó được kiểm tra trước khi chạy vòng lặp cho lần 
đáu tiên. Việc đật nó tại phần cuối sẽ khiến cho vòng lăp cần được tính toán ít nhất là 
một lần trước khi kiểm tra giá trị của câu lệnh lỏgíc. Khi mệnh đề While được sử dụng, 
vòng lặp dược thực hiện dẫu cho biểu thức lôgíc là TRUE, và dùng khi nó thay đổi thành 
FALSE. Mệnh đề Until chỉ là ngược, làm cho vòng lặp cần phải được thực hiện cho tới 
tận khi giá trị lôgíc trở thành TRƯE.

Chảng hạn, vòng lặp sau đây được tính toán cho tới khi giá trị của A tương đương với
10. Có lẽ có tính toán nào đó trong khối mã đang thay đổi giá trị của A và cuối cùng sẽ 
làm cho nó trớ thành 10, mặt khác vòng lặp này sẽ chạy mãi.

DO Until 04 = 10)

Block of Code

LOOP
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Các câu lệnh Fơr Eơch/Next là vòng lặp đặc biệt tạo ra cho các tập hợp của các đối 
tượng và các biến mảng. Tất cả các tên đa đối tượng là các tập hợp, chẳng hạn như 
WorkSheets và TextBoxes. Tập hợp WorkSheets chứa tất cả các đối tượng WorkShcct 
trong trang tính. Thông thường, bạn sẽ rút ra một bảng tính đặc biệt bằng cách áp dụng 
tên của bảng vào tập hợp WorkSheets. Nếu bạn muốn thực hiện một cái gì đó cho mỗi bộ 
phận của một tập hợp, hoặc mỗi thành phần của một mảng, hãy sử dụng vòng lặp For 
Each/ Next Cú pháp của vòng lặp là:

FOR EACH object IN collecíion

Black of Code

NEXT object
Ó đây obịect là một đối ĩượng của kiểu được chứa trong collecticn và colỉection là tập 

hợp các đối tượng. Collection cũng có thể là một biến mảng - khi đó đối tượng sẽ là một 
thành phần của mảng. Vòng lặp tính toán một lần cho mỗi đối tượng trong tập hợp, với 
biến đối tượng lấy giá trị của một đối tượng khác khi mỏi đối tượng qua vòng lặp.

Ngoài ra, các vòng lặp là các câu lệnh if. Câu lệnh ỉf kiểm tra giá trị lôgíc và thực 
hiện hoặc không thực hiện khối mã sau đây, dựa vào giá trị của giá trị lôgíc. Cú pháp của 
câu lệnh //khối là:

IF (logicall) THEN 

Black of Code 1 

ELSELF (logical2)

Block of Code 2 

ELSE

Black of Cocle 3 

END IF

Khi câu lệnh ị/'khối được thực hiện đầu tiên, giá trị của logicall sẽ được kiểm tra. Nếu 
nó là TRUE. khi đó Black of Code 1 được thực hiện. Nếu không, giá trị của logical2 sẽ
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được kiểm tra và nếu nó là TRƯE, Block of Code 2 được thực hiện. Có thể có nhiều mệnh 
đề Elseựtrong câu lệnh //khối để kiểm tra đối với các trường hợp khác nhau, nhưng chỉ có 
khối mã đầu tiên với giá trị lôgíc được thực hiện. Tất cả các khối mã khác được nhảy qua, 
dẫu cho các giá trị lôgíc của họ cũng là TRUE. Khối cuối cùng có thể là mệnh đề Else. 
Nếu không có giá lôgíc khác nào là TRUE thì Block oỷCocle 3 được thực hiện. Mệnh đề 
Eìself vk Else là tuỳ chọn.

Câu lệnh Select Case cho phép bạn lựa chọn một khối mã đơn lẻ từ một danh sách 
theo giá trị. Cú pháp là:

SELECT CASE value 
CASE compare 1 
Block o/Code ỉ 

CASE compare 2 
Block of Code 2 
CASEELSE 

Black of Code 3 
END SELET

Đối số value được so sánh với comparel và nếu chúng phù hợp, Block of Code 1 sẽ 
được thực hiện. Nếu thay vào đó, compare 2 phù hợp thì Block of Code 2 được thực hiện. 
Nếu không có gì phù hợp thì mệnh đề Case Else tuỳ chọn được lựa chọn và Block of 
Code 3 được thực hiện. Chỉ có khối mã đầu tiên có giá trị so sánh phù hợp với đối số giá 
trị mới thực sự được thực hiện. Tất cả các khối mã khác đều được nhảy qua.

4.9.6. Gọi các thủ  tục khác

Các thủ tục có thể là các chương trình độc lập, hoặc chúng có thể là một phần của các 
chương trình phân đoạn lớn hơn. Nếu một nhiệm vụ đặc biệt được thực hiện tại nhiều nơi 
trong một chương trình thì bạn có thể sao chép khối mã mà thực hiện nhiệm vụ đó vào 
mỗi vị trí này, hoặc bạn có thể tạo một thủ tục mới chứa khối mã đó và gọi thủ tục đó 
bất cứ khi nào cần. Việc phân đoạn các nhiệm vụ lặp lại làm giảm lượng mã bạn phải 
ghi và đơn giản hoá việc gỡ rối của mã đó. Ngoài ra, việc phân một chương trình thành 
các phần mà thực hiện các nhiệm vụ thẳng xuôi, đơn giản sẽ làm cho nó trở lên dễ 
hiểu hơn.

Để gọi một thủ tục Sub từ trong một thủ tục khác, bạn chỉ cần chèn tên của thủ tục ở 
nơi bạn muốn nhiệm vụ của nó được thực hiện. Nếu thủ tục có các đối số, hãy chèn 
chúng như một danh sách được tách biệt bằng dấu phảy sau tên thủ tục. Không nên bao 
quanh các đối số bằng các dấu ngoặc khi bạn gọi một thủ tục,'tuy nhiên chúng được bao 
quanh bằng các dấu ngoậc trong tiêu đề mở đầu của thủ tục.
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Chú ỷ: Bạn cũng có tliể gọi một tliủ tục bằng cácli sử dụng câu lệnh CALL. Từ khoá CALL 
đứng trước tên thủ tục và các đối sô' của nó. Trong trường hợp này, các đối sô'phải được cúc 
dấu ngoặc dơn bao quanh.

Để gọi một thủ tục hàm hoàn toàn theo cách tương tự như khi gọi một trong số các 

hàm có sẵn. Ở vế phải của công thức, gõ tên thủ tục đứng trước dấu ngoặc đơn trái, đứng 
trước các đối số thủ tục, đứng trước dấu ngoặc đơn phải. Kết quả của thủ tục hàm được 
trở lại theo tên thủ tục và cũng có thể theo các đối số của thủ tục.

4.9.7. Tạo các hộp thoại

Các hộp thoại chứ không phải những hộp có sẵn được tạo trên bảng thoại. Khi bạn 
chèn một bảng thoại vào trong một trang tính bàng cách sử dụng lệnh Insert > Macro > 
Dialog, bạn sẽ thấy một hộp thoại mới và thanh công cụ Forms. Mỗi một nút trên thanh 
công cụ Forms tạo một đối tượng khác trên hộp thoại mới. Hộp thoại mới (come with) 
các nứt OK và Cancel đã được chèn.

o) Kéo một hộp thoại:
Bạn tạo các đối tượng thêm vào trên hộp thoại bằng cách nhấn vào một trong các nút 

trên thanh công cụ Forms và sau đó kéo đôì tượng trên hộp thoại. Một khi đối tượng 
được kéo trên hộp thoại, thì bạn có thể soạn thảo các đặc tính của đối tượng để thay đổi 
hình dáng của nó và việc nó thao tác ra sao. Các đặc tính được thay đổi nhờ lựa chọn 
hoặc soạn thảo trực tiếp đặc tính trên đối tượng, như với vãn bản tựa đề, bằng cách sử 
dụng lệnh Format > Objecí hoặc nút Control Properties trên thanh công cụ Forms\ hoặc 
bằng cách sử dụng hộp Name trên thanh công thức. Ngoài ra, nhiều đặc tính có thể được 
thay đổi theo chương trình điều hành, bằng cách íhiết đặt giá trị của đặc tính có câu 
lệnh gán.

Chú ý: Việc gọi tên các đối tượng trên một hộp tlioại phải được thực hiện bằng hộp Name 
trên thanli công thức. Điều này làm thay đổi tên thực của đối tượng. Nếu bạn sử dụng lệnh 
lnsert > Name > De/ine, bạn sẽ tạo một tên mà có liên quan tới tên của đối tượng thay vì thay 
đổi chính tên của đối tượng.

Mỗi nút trên thanh công cụ Forms tạo ra một đối tượng mới hoặc cho phép bạn soạn 
thảo hoặc kiểm tra hộp thoại.

Label
Nhãn là vần bản không thể được soạn thảo. Nó thường được sử dụng để 
chú thích một hộp thoại, hoặc để gửi một thồng báo tới người dùng

Edit Box
Một hộp ở nơi mà người dùng có thể nhập thông tin. Kiểu thồng in mà 
hộp chấp nhận được thiết đặt bằng lệnh Format > Object, tab Control

Group Box
Hộp nhìn bề ngoài dùng để nhóm các điều khiển. Nó cũng xác định nhóm 
điều khiển cho các nút lựa chọn
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Create Button

Nút lệnh đê khởi động một thủ tục. Một nút lệnh là nút ngầm định, nó 
được nhấn nếu người dùng nhấn Enter. Còn nút kia là nút Cancel, nó được 
nhấn nếu người dùng nhấn Esc. Có thể chỉ có một ngầm định và một nút 
Cancel trên hộp thoại

Check Box Một điều khiển để thiết đặt các lựa chọn bằng cách nhấn vào hộp

Option pution

Một điều khiển để lựa chọn một trong số tập hợp các lựa chọn loại trừ nhau. 
Việc nhấn vào một nút lựa chọn trong nhóm sẽ bác bò tất cả các nút khác

Một nhóm gồm tất cả các nút lựa chọn được trực tiếp gắn vào hộp ihoại, 
hay tất cả các nút lựa chọn được gắn vào Group Box đơn lẻ

List Box
Một hộp chứa danh sách các giá Irị mà từ đó người dùng có thể lựa chọn 
một giá trị

Drop-Dov/n
Hộp danh sách với một danh sách không được hiển thị cho tới khi 
người dùng nhấn vào nó. Chỉ có lựa chọn hiện thời mới được hiển thị

Combination 
List - Edit

Tổ hợp của List Box và Edit Box. Người dùng có thể kéo xuống một 
danh sách và lựa chọn một giá trị, hoặc gõ giá trị trong Edit Box

Combination 
Drop-Dowii Edit

TỔ hợp Drop-Down và Edit Box. Người dùng có thể kéo xuống một danh 
sách và lựa chọn một giá trị, hoặc gõ giá trị trong Edit Box

Scroll Bar
Thanh cuộn chuẩn. Nó có một giá trị, phụ thuộc vào vị trí của ngón tay cái 
(con trượt)

Spinner Điều khiển mà giá trị của nó thay đổi theo mỗi lần bạn nhấn vào nó

Control
Propertries

Hiển thị hộp thoại Format Object cho điều khiển lựa chọn

Edit Code
Hiển thị thủ tục đã gán cho đặc tính OnAction của điều khiển hoặc tạo 
một thủ tục mới nếu thủ tục khồng được gán

Toggle Grid Bật và tắt lưới nền trên bảng Dialog. Nếu một bảng tính là có thể nhìn 
thấy được, nó cũng sẽ bât và tắt lưới bảng tính

Run Dialog
Khởi động cho Visual Basic thực hiện, có hộp thoại hoạt động. Việc nhấn 
một nút chạy thủ tục được gán thay vì lựa chọn nút

Sử dụng để kiểm tra hộp thoại

Chú ý: Đặc tính OnAction chứa tên của thủ tục sẽ thực hiện khi điều khiển được sư dụng,
b) Hiển thị hộp thoại:
Khi bạn kéo hộp thoại, cần một cách hiển thị nó bằng một chương trình chạy. Hộp 

thoại được hiển thị bằng cách sử dụng phương pháp Show của đối tượng hộp thoại. Cú 
pháp như sau:
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SHEETS ("SheetName"). SHOW

ơ  đây Sheet Name là tên của bảng thoại.

c) Làm ẩn một hộp thoại:
Khi đã thực hiện nhờ hộp thoại, bạn cần thoát ra khỏi nó để có thể tiếp tục với bất cứ 

cái gì chương trình của bạn còn đang thực hiện. Để ẩn hộp thoại, hãy sử dụng phương 
pháp Hide, hoặc thiết đặt các đặc tính Dismiss cua nút trên hộp thoại. Phương pháp Hide 
thường được chèn trong thủ tục đã gán vào nút OK cua hộp thoại. Cú pháp của phương 
pháp Hide như sau:

SHEETS ("SheetName"). HIDE

Đặc tính Dismiss của nút lệnh sẽ đóng hộp thoại nếu nút được nhấn.

d) Gán các thủ tục cho các điều khiển của hộp thoại:
Để giiip cho hộp thoại làm một cái gì đó, bạn cần gán các thủ tục cho các điều khiển 

trên hộp thoại. Bạn thực hiên điều này bằng đặc tính OnAction. Đặc tính OnAction của 
điều khiển chứa tên của thủ tục để thực hiện khi điều khiển được truy nhập. Tác dụng mà 
khởi động đặc tính phụ thuộc vào điều khiển. Một nút lệnh sẽ khởi động đặc tính khi nó 
được nhấn. Hộp soạn thảo khởi động đặc tính khi các nội dung của nó thay đổi.

Để thiết đặt thủ tục được gán cho đặc tính OnAction, hãy lựa chọn điểu khiển, chọn 
lệnh Tools > Assign Macro, và lựa chọn thủ tục để chạy từ danh sách.

Sử dựng thủ tục tương tự để thay đổi các nội dung của đặc tính OnAction. Đặc tính 
OnAction cũng có thé được thay đổi nhờ chương trình đang chạy bằng cách sử dụng một 
câu lệnh giống như sau:

SHEETS ("SlieetName''). ONACTION = ProcedureName
Ở đây SheetName là tên của bảng thoại và ProcedureName là tên của thủ tục sẽ chạy.

Chứ ý: Một thủ tục đã gán cho một điều khiển thường dược đặt tên bằng tên của điều khiển và 
tác dụng. Chẳng liạn, ButtonỊ Click là tên của thủ tục được thực liiện bắng cách nhấn Buttonl.

4.10. TẠO CÁC THỦ TỤC HÀM

Khi bạn xác định một thủ tục, tiêu đề mở đầu của thủ tục sẽ xác định thủ tục Sub 
hoặc thủ tục Function. Ở nơi các thủ tục Sub thường thực hiện các tác dụng, các hàm 
Function trớ về các giá trị. Điều đó không có nghĩa là thủ tục Function không thể thực 
hiện một tác dụng, duy chỉ có vậy nó cũng chỉ có thể trở về một giá trị và được sử dụng 
trong cóng thức. Kiểu thủ tục hàm đơn giản nhất và phổ biến nhất trở về một giá trị đơn; 
Tuy nhiên, các thủ tục hàm có thể trở về một mảns các giá trị, và chúng được xem xét 
theo cách tương tự như bất cứ hàm Excel nào khác mà trở về mảng.
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4.1 1. G Ờ  RỐI C Á C  CH UƠ NG TRÌNH M A C R O

Trong nhiều trường hợp. các chương trình Visual Basic kliòns làm việc một cách 
suôn sẻ vào lần đđu tiên. Đê tìm được lỗi sai của mình, bạn cần xác định cái mà thú lục 
đang thực hiện tại mỗi bước. Nếu bạn mắc lỏi thời gian chạy theo kiêu dó, thì hộp thoại 
lỗi sẽ xuất hiện cùng với lựa chọn đế kết thúc, tiếp tục, bật lên đối với cửa số gỡ rối, 
hoặc nháy đối với câu lệnh đã gây ra lỗi.

Trong hầu hết các trường hợp, bạn sẽ bậl cùa sổ Dcbm’ lên.

Cứa số Debiiịị hiên thị mã trong cứa số mã lại đáy. Cáu lệnh dã gây ra lỗi được tạo 
viền. Trong trường hợp này. bạn đã được nói qua vé càu lệnh On Error mà có khả năng 
bầy lỗi. Nếu không có bảy lỗi. bạn sẽ mắc lỗi thời gian cliạv. Tại điểm này, có thế lựa 
chọn một biến và nhấn vào nút Inslanl Watcli (trên thanh công cụ Visual Basic) đê biết 
giá trị của biến. Cháng hạn, nếu bạn lựa chọn hiến Err. và nhấn vào hìslanl Walclì, sẽ 
thấy rằng nó có giá trị 1006. Bạn có sự lựa chọn irong việc làm cho lựa chọn hiện thời 
trớ thành biến đang theo dõi bình thường bằng cách nhấn vào nút Add trên hộp thoại 
lnsíant Wưtch.

Biến đang theo dõi bình thường xuất hiện trong ò đổng hồ tại đinh cùa cúa sổ Dcbuiị. 
Nhấn vào tab Watch trong ô ỉmmediate là có thế nhìn thấy được. Biến theo dõi sẽ luôn 
luôn hiển thị giá trị hiện ihời của biến đang theo dõi trong rmữcánh đã chí ra.

Ô immediuíe cúa cứa sổ Debiti’ được dùng đê thực hiện ngay lập tức bất cứ lệnh 
Visual Basic nào hoặc câu lệnh mà có thể được đặt Irén một dòng dơn. Nhiéu câu lệnh 
có thê được xếp vào ngăn hàng cách tách chúng nhờ dấu hai chấm.

Chú ý : 0  hnmcditilư là IIIỘI clio tót ctê thứ nghiệm bủiiịỊ mã mới và các thú lục. Chạv cliưtniỊỊ 

trình ntỊắn dê tliiế t lập môi trườn ạ ( l i u bạn, biứn kich thước, v .v ...

Đặt một lệnh dừng hoặc điếm ngất đế lam cho mã dừng trước khi kết thúc. Khi đó, 
bạn có thê kiểm tra các thủ tục và câu lệnh mới mà không phái lạo ra một chương Irình 
l iêng cho chúng, và chi kiêm tra chúng trong mã đó.

Cách khác để phát hiện lỗi là chạy mã trong chò độ Stcp. Trong chế độ Step, chương 
trình thực hiện một dòng tại một thời điếm, do vậy bạn có thời gian đê kiếm tra các biến 
đê biết chúng đang thay đổi ra sao. hãy chinh lên điếm mà chương trình hỏng. Đê nhanh 
chóng nháv tới vùng xảy ra vấn đổ. hãy lựa chọn câu lệnh trong vùng đó và nhấn nút 
Toggle Breakpoiìit. Khi bạn chạy mã cúa mình, nó chạy ớ tốc độ hình thường cho tới khi 
nó đạt tới điểm dừng, dừng lại và hiến Ihị cửa số Debug. Khi dó, bạn có thê tiếp tục chạy 
chương trình, mỗi lần một bước.
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C hưưng 5

P H Ả N  T Í C H  C Á C  S Ổ  L I Ê U  T H Í  N G H I Ê M

Các so liệu thực nghiệm là một trong những nguồn tài liệu gốc quan trọng nhất của 
các kỹ sư  và nhà khoa học. Tuy nhiên chúng la ihườno gập nhiều khó khăn trong việc 
quán lv và plun lích khối lirựim khổrm lồ và phức tạp cùa các số liệu thực nghiệm này. 
Excel cunii c.,p nhiều phương pháp đô giúp chúng ta nhập và xử lý các số liệu đó. Trong 
chương này. hạn dọc sẽ làm quen với cách nhập các số liệu vào Excel, cách xứ lv chúng 
bằng các CÔ1 1 Ỉ cụ của Excel mọt cách thuận lợi và nhanh chóng, chính xác.

5.1. NHẬP Sỏ LIỆU THÍ NGHIỆM LÊN BANG TÍNH

cỏna việc phân lích các sò liệu thực nghiệm có thê đơn giản chỉ là sắp xếp các số liệu 
llìco một trật lự nào dó hoặc có thê phức tạp hơn là tìm kiếm từ một lượng dữ liệu rất 
nhiều đẽ rồi lọc ra vài tlữ liệu cần thiết theo các tiêu chuẩn cụ thê nào dó. Đc Exccl thực 
hiện giúp còiiỉi vi ỘC' này một cách nhanh chóng thì trước hết chúng ta phái nhập dược dữ 
liệu vào tronc báng tính cùa Excel. Sau đó chúng ta có thế dùng các lệnh và các hàm sẩn 
có cùa Excel đc tính trị số trung hình, tính các đặc trưns thống kê khác, lập hàm xấp xỉ 
hổi quy. vò cac dỏ thị biéu diên quan hệ.

Có vài cách thức tlc nhập số liệu vào trong một báng tính Excel bạn sẽ tuv chọn 
clúmiỉ theo d.ing số liộu thực nghiệm cụ thê mà bạn đang có. Nếu đó là bán chép tay thì 
chi có oách iiõ lỉan các sỏ liệu vào lừ bàn phím. Nốu cắc số liệu đã có sán trong lộp trên 
dĩa mồm chãiiíỉ hạn dưới một dạng thức nào đó thì bạn có thê chuyển đổi cỉạng thức ghi 
đó đõ’ nhập vao bu nu tính. Khi đó cứ gọi lệnh Open đé mớ lệp rồi căn chính lại các cột 
chứ klioim cần iiõ lụi lú hàn phím nửa.

5.1.1. Nhập so liệu từ hàn phím

TI 1 1 ) 1 1  ii tlurờnu các số liệu dưực aóp nhặt từ các bán ghi chép tay. Muốn nhập vào 
hán lì tính chi có cách uõ từ bàn phím. Nếu bạn có máy quét (scaner) và một phần mềm 
xử 1} ban ” 1 ) 1  ký tự quaim học thì có thể nhập nhanh được các bản in số liệu (chứ không 
phai han chép lay) rối biên chúng thành một tệp trên đĩa dạng Te.xĩ có thế đọc được. 
Nhưnii sau đó hạn phái kiêm tra lại cán thận bàng cách so sánh bản in với bản kết quá 
của máy quét đc tin chác là chúng hoàn toàn giốno nhau về nội dung. Phần mém quét 
lliõni’ dụng ( Vici Nam hiện nay là TcxtBridge (cho văn bán tiếng Anh) và VNDOC 
(cho vãn ban úcim VÍỘI).
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Nếu bạn phải tự gõ bàn phím thì sau đây là vài thao tác để gõ nhanh số liệu - nếu số 
liệu vào từng cột theo trật tự dòng 1 rồi dòng 2, v.v... Bạn hãy chọn cột bằng nhấn chuột 
sau đó gõ số liệu vào dòng thứ 1, bấm phím Enter để con trỏ tự xuống dòng thứ 2, gõ số 
liệu tiếp, lại nhấn Enter. Cứ làm mãi đến khi nhập xong hết số liệu của cột đã chọn. Nếu 
bạn nhập số liệu theo từng dòng thì nhập số liệu vào cột thứ 1, nhấn Tab thì con trỏ sẽ 
nhảy sang cột bên phải để bạn gõ tiếp số liệu. Cứ như thế mãi cho đến hết.

5.1.2. Nhập sô liệu từ đĩa

Thông tin đã lưu trư trên đĩa dưới một số dạng như dã liệt kê trong bảng 5.1 sẽ dễ 
dàng được Excel chấp nhận. Ngoài ra Excel cũng có thể dọc một số dạng dữ liệu khác 
nữa khi dùng công cụ Query add-in. Dữ liệu sau khi đã được Query add-in xử lý sẽ dễ 
dàng đọc được trong Excel.

Các mô hình lập trên máy tính của các hiện tượng vật lý thường cho ra rất nhiều dữ 
liệu. Chúng cần được phân tích rồi vẽ đồ thị quan hệ. Nếu dữ liệu đã được ghi dưới dạng 
Text thì Excel sẽ đọc rất dễ dàng.

Nếu số liệu trên đĩa được ghi theo mã nhị phân thì bạn cần phải viết một chương trình 
nhỏ bổ trợ để đọc tệp nhị phân đó rồi ghi lại lên đĩa dưới dạng Text. Để chuyển đổi dễ 
dàng thì số liệu trong tệp dạng Text cần ghi thành bảng với các cột dữ liệu cách nhau bởi 
dấu Tab.

Excel cũng có thể đọc các tệp dạng Text mà các dữ liệu cách nhau bởi dấu phẩy, hoặc 
dấu cách (khoảng trống), hoặc bất cứ ký tự đơn lẻ nào, nhưng bạn phải khai báo trước đó 
trong hộp thoại Import Wizard.

Bảng 5.1. Các dạng tệp dữ liệu mà Excel đọc được

Dạng của số liệu Tên đuôi của tộp irẽn đĩa

EXCEL 5.0 hoặc 7.0 .XLS..XLT
EXCEL 4.0 .XLS,.XLC,.XLM,.XLW,.XLA,.XLT,.XLB,.XLL
Văn bản (Text) .TXT
Số liệu cách nhau bởi dấu phẩy .csv
Lotus 123 đời 3.X •WK3,.FM3,.PRN
Microsoít Work ,WKS
Allvvays -ALL
Data interchange ,DIF
dBASE II ■DBF 2
dBASE III ■DBF 3
dBASE IV ■DBF 4
Quatro Pro for MS-DOS WQ1,.WQS
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5.1.2.1. N hập các tệp dạng không hạn chê

Nếu dữ liệu đang ở dạng tệp Tab-delimited Text bạn chỉ cần mở tệp bằng lệnh 
Filr Ị Open. Các sô' liệu được phân cách bởi ký tự Tab và dấu cuối dòng chính là dạng 
tệp vãn bản mậc định của Excel. Khi bạn mở tệp này thì Excel sẽ mở một sổ tính 
(Workbook) mới và đặt các ký tự từ tệp vào ô AI cho đến khi nó gặp dấu Tab đầu tiên. 
Sau đó Excel sẽ di chuyển ô hoạt động sang bên phải một ô rồi đặt các ký tự tiếp theo dấu 
Tab vào ô BI cho đến khi nó gặp dấu Tab tiếp theo. Excel lại di chuyển ô hoạt động sang 
bên phải một ô cho đến khi gặp dấu xuống dòng thì chuyển đến dòng dưới của cột A.

Nếu số liệu được phân cách bởi các dấu hiệu khác, ví dụ như dấu phẩy, dấu cách, bạn 
hãy chọn deiimited từ danh sách liệt kê bởi Text Import Wizard sẽ xuất hiện khi mở tệp.

5.1.2.2. N hập  các tệp dạng Spark Gaps

Xét một ví dụ tệp vàn bản như hình 5.1 có chứa các số liệu được tạo ra bởi phần mềm 
Windows Notepad. Bạn hãy làm theo các thao tác sau:

1. Dùng Notepad tạo ra tệp dạng Text như hình 5.1. Dùng phím Space để dóng thẳng 
các cột. Ghi lại trên đĩa với tên HINH5-0.TXT

2. Khời động Excel và mở tệp trên bằng lệnh File/Open.

E! HINH5 0 - Notepad
1 File Edit Pormat View Help

1 Dữ liệu dạng cột
Tệp tin mẫu để đọc vào excel

Điện áp 1 Đường kính điện cực (om) 1
Điện áp 1 1
Diện ấp i 2,5 5 lô 20 1
5 0.13 0,15 0.15 o .lố  1
10 0.27 0.29 0.30 0.32 1
15 0.42 0.44 0.4Ố 0.48 1
20 0.58 0.Ố0 0.62 0.Ố4 1
25 0.7Ố 0.77 0.78 0,81 1
30 0.95 0.94 0.95 0.98 1
35 1.17 1.12 1.12 1.15 1
40 1.41 1.30 1.29 1.32 1
45 1.Ố8 1.50 1.47 1.49 1

Hình 5.1: Nội dung tệp mẩu ví dụ dạng Text được tạo ra bởi Notepad.

3. Trcng hộp thoại Open, hãy thay đổi nội dung hộp Files ofType thành All Files
4. Chon HINH5-0.TXT rồi nhấp chuột lên Open
K hi đ5 trên màn hình hiện ra Text ỉmport Wizard để giúp bạn nhập tệp vào Excel.
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5. Nhấp nút Delimìted rồi Next.
6. Trong bước thứ hai của Wizard, chọn hộp kiểm tra Space và hộp kiểm tra Treat 

Consecutive Delimiters As One. Nhấp vào Next để tiếp tục.

Text Import Wizard - Step 1 of 3 I ?  [ x

The Text Wizard has determined thatyour data is Delimited.
If ttiỉs is ODrrect, choose Next, or đìoose the data type that best describes your data,

ịOriginal da ta type----------------------------------------------------------------------------------
I Choose tìie ĩile  type that bestdescribes >Dur-data:

Ị (* [DelĩmĩtedỊ - Characters such as commas or tabs separate eađ i ĩie ld.

I c Rxed width - Fieỉds are aligned in CDlumns with spaoes betareen each ĩield.I..... ..  _.................................................................................

start importatrow: Ị l R leorig in: |windows (ANSI) zl

Previewof fỉle  D:\Ho So Ca Mian\ThuDinh\rsi3 hienaju\vietsacii\excel\HINH 5 -0 .txt.

1 >*r l i ố u  d l n g  c é t

2 rop t i n  m E u  €>0 & ả c  vyio e x c e l J
3
4 S i ồ n  iP Ũ  l D § - ế n g  k Ý n h  €> iÕ n  c ù c  (c m ) 1
5 ị iO n  Ap ũ  1 D ------------------------------------------------------------------------------- H
i 1............................................................................................................................................- ........... J ± J

Cancel < 8 2 ƠÍ Next>  I Einish

Text Impọrỉ Wizard - Step 2 ồf 3 ?  lfx

This sơeen lets you set the delimiters your data oontains. You can see 
how your text is atĩected in the previewbelow.

rDelimiters------------------------------------ -------

ị w Tab r  SemioDlon r~ Com ma

r  Space r  other: I

Data Qreview---------------------  ------------------------------------------- -----  ---- ------------------------   í

D-i- l i ồ u  d 1n g  c é t

r ố p  t . i n  m É u  €>0 <8<àc V ịio  e x c e l _J
ẵ i ồ n  

§ iỒ n  , p

1 5- ê n g  k Ý n h  < © iồ n  c ù c  (c rn ) 1
1 1JL
M

4 ► 1

Canoel < Back ị |í...Next >....ì Rnish

r~ Treat consecutive de I i m iters as one 

Textguaỉỉíie r: r — 3
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7. Trong bước thứ ba của Wizard, bạn sẽ thiết lập định dạng của dữ liệu trong mỗi 
cột. Chọn General để Excel định dạng các cột theo dạng vãn bản và con số. Nhấp vào 
Finish để tiếp tục.

Text Import Wizard - Step 3 of 3 m

This sơeen lets you se lecteach GDlumn and set 
the Data Format.

'General' converts numerỉc values to numbers, 
date values tũ dates, and a ll remaining values to 
text.

Advanced.

-Column da ta íormat- 

(• General

c  Text

r  Date: [mÕỸ 3  

c  Do not Ịmport ODlumn (skip)

Data g>review

r»pnpr > n e r ■^pner G e n e r a l 2 e n e r > n p r ^ e n e r a

l i ồ u

t i n

i xn g

XLẺU

c é t

m s>ảc LTỊIO a x c e l

1
1

5 - e n g iỶ r ử i
L

B »iồn c ù c

b u u l ■>p

«1 ►

Cancel < Back Next > Finish

Bây giờ trang tính sẽ như hình 5.2. Excel đã có thể phân cách các dữ liệu số, nhưng 
các chữ tiêu đề thì còn chưa gọn. Bạn phải tự mình sửa lại cho đẹp mắt.

D  ể  @ o i  t ì « a y  * 10 - r* - %, £  -  ê i  ĩ ị  I m 100% w

Arial .  10 , ị B I  ư m s  m  n ! $ o/ +.0 .00 Ị </o  3 .00 4.0 I »F 1 Etì V <

G14 ▼

A B 0 D 11 z E 1 F G i  H 1 1
1 Dử liêu dang côt 1
2 Tệp tin rnẫu để đoc vào axcel I ị
3
4 Điện âP 1 Đường kính điên cưc i(cm)

1
11t

5 Điên áp 1 .................. 1 -- 1 -- ... 1
-4

6 Điện áp 1 2,5 5 10 20 1
7 ... 5 0.13 0,15 0.15 0.15 1 ..............  1............

......ị-........~
;

8 10 0.27 0.29 0.3 0.32; 1 1 11
9 15 0.42 0.44 0.46 0.48 1 1 1
10 20 0.58 0.6 0.62 0.64, 1 :: .  ỉ
11 25 0.76 0.77 0.78 0.81 1 ỉ
12 30 0.95 0.94 0.95 0.98 1

] ' — ĩ .........  - ■
ỉ ỉ ỉ

13 35 1.17 1.12 1.121 1.15 1 ................. Ị  - -- 1 !

14 40 1.41 1.3 1.29 ị 1.32 , "1| I
15 45 1.68 1 5 1 47] 1.49 1
16
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Sau khi sửa chữa, chỉnh sữa bảng nhập từ Notepad vào, ta có được bảng trong excel 
như trong hình 5.2:

• Ị Arial •r 12 r I B I U ỉff s- ~ĩ~
E9 ▼ A 0.32

..... A I B c l D I . E I
1 DỬLIỆU DaN<; cót
2 TỆP TIN MÃU ĐẺ ĐOC VÀO EXCEL
3
4 Điện áp Đường kính điên cưc fcm)
5 dinh
6 KV 2,5 5 10 20
7
8 5 0.13 0,15 0.15 0.16

10 0.27 0.29 0.3 I 0.32 
0 48

I
10 15 0.42 0.44 0.46
11 20 0.58 0.6 0.62 0.64
12 25 0.76 0.77 0.78 0.81
13 30 0.95 0.94 0.95 0.98
14 35 1.17 1.12 1.12 1.15
15 40 1.41 1.3 1.29 ! 1.32 n
16 45 1.68 1.5 1.47 1.49 ;

Hình 5.2: Nội dung trang tính EXCEL sau khi đã sửa chữa cho đẹp.

5.1 .2 .3 . N h ập  các tệp  có chứa d ữ  liệu dạng bảng

Khi bạn có các dữ liệu đã ghi sẵn trên đĩa theo dạng các cột số liệu thì Excel có thể 
tải chúng vào và sắp xếp các dữ liệu vào các cột riêng biệt mà không cần phải thay đổi 
khoảng cách giữa các dấu Tab. Rất nhiều ứng dụng của các chương trình chạy trong 
DOS thường cho ra kết quả dưới dạng các bảng trong tệp vãn bản (Text), ví dụ như 
chương trình SAP-90 để tính toán kết cấu mà các kỹ sư xây đựng ở nước ta thường 
quen dùng. Khi đó bạn hãy dùng kỹ thuật phân cách các cột với chiều rộng cô định 
của dữ liệu vào các cột của trang tính Excel.

Hãy dùng công cụ Texí Import Wizard khi bạn mở tệp dữ liệu hoặc dùng công cụ 
Convert Text To Columns Wizard bằng cách gọi lệnh Data / Text To Columns. Tuy 
nhiên nếu tệp dữ liệu không được ghi với các khoảng cách đơn thì cách làm này không 
hiệu quả. Khái niệm "Ghi với khoảng cách đơn" có nghĩa là mỗi chữ có chiều rộng 
giống nhau, điều này đúng với hầu hết các chương trình chạy trong DOS. Còn trong 
Windows thì hầu hết các font chữ lại không như vậy chúng được ghi với khoảng cách tỷ 
lệ thuận với bề rộng văn bản, ví dụ chữ i sẽ hẹp hơn chữ w.

Nếu bạn tải một tệp văn bản vào Excel mà không thực hiện kỹ thuật nói trên thì các 
dòng văn bản từ tệp sẽ được xếp trong các ô lần lượt của cột A trong trang tính. Mỗi ô 
của cột sẽ chứa nguyên một dòng văn bản.

100



Ví dụ bạn có tệp như hình 5.3 khá phức tạp bao gồm cả các văn bản, con số, v.v... Bạn 
hay mở tệp và dùng tuỳ chọn Fixed Width trong công cụ TeXI Import Wizard hay mở tệp 
như là tệp văn bản và dùng lệnh Data/TextTo Columns. Nó sẽ mở ra một Wizard với các 
tuỳ chọn giống như của Text ỉmport Wizard. Để hiểu rõ hơn, xin bạn hãy thử làm theo 
cách cua ví dụ sau:

1. Tạo một tệp dạng Text như hình 5.3 bằng Notepad rồi ghi trên đĩa với tên tệp là 
HINH5-3.TXT chẳng hạn:

5 .1 .2 .4 . Nhập các tệp có chứa dữ liệu dạng bảng với con sô' và chữ lẫn lộn

E  H IN H 5 -3  - N o te p a d □ ( §
1 File Edit Format View Help

[  C á c  h ạ t  cơ  b ả n :  tệ p  v ă n  b ả n  m ẫ u đ ể  n h ậ p  v à o  E X C E L

H o  h a t  T e n  H a t M a s s Spin Sừ a n g  e C h a rg e LifeTừne(

B le c t r o n  P h o to n 0 1 0 0 infinite
E le c t r o n 1 1/2 - -1° inĩinứe.
Neutrino 0 0 .5 - 0 ưiĩữìite
M u o n 20Ố.77 0 .5 - - l . ố e - 1 9 2.212e-lố

Hình 5.3: Các hằng số vật lý của vài hạt cơ bản, ví dụ bàng do Notepad tạo ra.

2. Khới động Excel, mở tệp HINH5-3.TXT. Trong bước thứ 1 của Text Import 
Wizard, hãy nhấp vào tuỳ chọn Fixed Wỉdth rồi nhấn vào Next để tiếp tục.

T e x t Im p o rt W iz a rd  - S ỉep  1 o f  3

The Text Wizard has determined that your data is Fixed Widtti.
If this ỉs correct ctioose Next, or ctioose the data type ữiat best desơibes your data.

ị Original da ta type ----------------------------------------------- ------------ -----------
Choose ttìe file type thatbest desơibes your data: 

c Delimited - Characters sucft as commas or tabs separate each íỉeld. 
iFÌxed wĩdS] ■ Field5 are aligned in CDlumns wiữì spaces between eactì field.

start importatrovv: |1 2  Rleorỉgỉn: Ị 932: Japanese (Shift-JIS)

R-eviewof file D:\Hd So Ca Wian\ThuDinh\Nghienaju\viet5adi\exoel\HINH5-3.txt

!_
COc hOt. cũ ỉo hat

bũn: tũp vOn bũn 
Ten Hat

mOu □□ 
Hass

nhOp vũo EXCEL 
Spin Strange Ú

4_s_Hlectron Photon
Klectron

0
1

1
1/2

H4
................................................. .....................................................................  ± J

Canoel 1 < Back Next > 1 Finish 1

Hình 5.4: Bước thứ 1 của Text Import Wizard.
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3. Trong bước thứ 2 của Text Imporl Wizơrd, hãy chèn các dòng giới hạn để đánh dấu 
nơi mà Excel sẽ bẻ gãy vãn bản thành các cột. Nhấn vào Next để tiếp tục.

Text Import Wizard - step 2 of 3
ỉt fịeíd v/idths (column breaks). '

TOVVS signiíy à column break,
‘Ệ 'a KSakiỉnằ;cííck ạt: the desirểđ dostáorò - _■ L ■ . 7 ., . , _• ■.Ẹặ break.íine, double cíickon the line, :
abreakline, cỉick and drag 'A.

ban : tep van 
Ten Hat ỉíass

I vao EXCEL 
Chargs LifeTime(

Electron Photon 0|
I Electron 1 1/2
1, .y;,Hgụ £ .y.ịdg,, „Q   . lọ. 5±ị________

Hình 5.5: Bước thứ 2 của Text ỉmport Wizard.

4. Trong bước thứ 3 của Texí Import Wizard, hãy lại định dạng lần nữa để chuyển đổi 
mỗi cột của dữ liệu, về định dạng General rồi nhấn Fìnỉsh.

ỊCaĉ hata ban : te p van ban m au de nha p vao EXCEL
Ho hat Ten Hat Mass Spin Strange Charg e LifeTime(s)

Electron Photon 00 1 0 0! Iníinite
□ Electxon 1 2-Jan - #NAME? Infi ,nite
□ Neutriro 0 0.5 0 Infi Inite
Muonũ Pn 206 .77 0 ơi - -1.6e A9[ 2.2ĨE46
□ Neuthro 0 0.5- 0 Infi nite
□ — ....

Hình 5.6: Dạng ban đầu sau khi chuyển đổi bàng dữ liệu từ ngoài vào EXCEL.

5. Trong trang tính, hãy mở rộng cột A sao cho cho nhìn thấy toàn bộ văn bản. Bạn sẽ 
thấy các số liệu có thể nằm trong các cột nhưng các nhãn thì khá lộn xộn như hình 5.4. 
Hãy sửa lại bằng tay trên trang tính sao cho đúng nội dung, bạn sẽ được kết quả như 
hình 5.5. Bây giờ dữ liệu đã sẩn sàng để xử lý.

I A - -1 B 1 c- 1 D VI E 1 F 1 - 0  ị ,
Jij3Cac hat co ban Tep van ban mau de nhap vao EXCEL ..W%Ếầ Ho hat Ten Hat Mass Spin Stxange Charge LifeTime(s)

-ỊSS Electron Photon 0 1 0 0 Iníỉnite
$51 Elecưon 1 1/2 . -e Iníỉnite
6 ! Neutiino 0 0.5 - 0 Iníỉnite

H s  Muon Muon 206.77 0.5 -1.60E-19 2.21E-16
BB N eutrưio 0 0.5 - 0 Infínite

Hình 5.7: Trang tính với các dữ liệu đã được nhập và sửa gọn ghẽ.
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5.13. Nhập dữ liệu bằng Visual Basic for Application

Ngìn ngữ lập trình Visual Basic for Application chứa sẵn trong Excel có khả năng 
đầy đi để nhập bất cứ dạng dữ liệu nào vào trong trang tính của Excel, dù đó là tệp 
dạng 'ăn bản hay tệp nhị phân. Bạn có thể viết các chương trình đặc biệt để đọc các 
tệp dí liệu và sắp xếp chúng thành các cột. Sau đây là một lời khuyên nhỏ: trong thủ 
tục V3A để đọc tệp dữ liệu, hãy dùng câu lệnh Line Inpưt để đọc dòng số liệu từ tệp 
vào bến chuỗi là strALine. Chuỗi này rồi sẽ được bẻ gẫy thành các mẩu bằng cách 
dùng làm M id$().

5.14. Nhập dữ liệu từ cơ sở dữ liệu ngoài

Nẽi dữ liệu nằm trong cơ so dữ liệu ngoài thì Excel có thể dùng công cụ Query (truy 
vấn) cể tiếp cận dữ liệu đó. Cài đặt Query vào trong Excel bằng chọn lệnh Tool/Add-ỉn 
rồi kiém tra hộp Query. Khi đã cài đặt xong thì lệnh Get External Data sẽ xuất hiện trên 
bảng chọn Data. Lúc đó bạn có thể khởi động Querỵ, mở cơ sở dữ liệu ngoài, lập mặt 
chuyềi tiếp đồ hoạ để truy vấn rồi thực hiện truy vấn. Bộ phát cơ sở dữ liệu hoặc cơ sở 
dữ liệi ngoài sẽ thực hiện truy vấn và trả lại bộ dữ liệu đã được chọn lựa xong. Khi bạn 
đã nhin được bảng mà minh đang mong đợi, hãy quay trở về Excel rồi chèn cơ sở dữ 
liệu my vào bảng tính của mình.

5.2. L JU TRỮVÀ KHAI THÁC CÁC DỮLIỆU

Trcng Excel chúng ta có thể dùng bất cứ vùng nào của bảng tính để làm cơ sở dữ liệu. 
Khi đó mỗi cột trong vùng được chọn sẽ là một trường, còn mỗi trường có thể chứa đến 
255 ký tự (hoặc là vãn bản, hoặc là con số, hoặc là công thức). Mỗi dòng trong vùng 
đó sẽ [à một bản ghi của cơ sở dữ liệu. Mỗi bản ghi chứa các dữ liệu có liên quan đến 

nhau. Ví dụ các tham số đo được trong cùng một thí nghiệm sẽ có thể được lưu giữ 
trong :ác bản ghi riêng rẽ. Mỗi trường sẽ chứa các dữ liệu của tham số khác nhau như 
điện áp, áp suất.

Địrh dạng của cơ sở dữ liệu là giống như của bảng ghi chép dữ liệu. Điều đáng chú ý 
là Excel có các công cụ lệnh và các phương phấp hiệu quả để tiếp cận và xử lý khai thác 
cơ sở dữ liệu.

5.2.1. Tạo lập vùng dữ liệu

Bảr ghi đầu tiên trong vùng dữ liệu của Excel sẽ chứa các tên trường. Chúng giống 
như tén các cột trong bảng ghi chép dữ liệu trên giấy. Bạn nên đặt tên trường sao cho 
đơn giản và gợi nhớ bản chất của các con số trong trường đó, tên này chỉ được ghi trong 
một dònơ. Không được bỏ cách dòng bên dưới nó. Bên dưới dòng tiêu để tên trường sẽ là 
lần ỉươt các bản ghi của vùng dữ liệu

103



Có 5 lệnh trong bảng chọn Data được dùng để tìm kiếm và xử lý các bản ghi trong 
cơ sở dữ liệu:

- Lệnh Filter/Autofilter chọn ra bản ghi nào đáp ứng giá trị trong cột của cơ sở dữ liệu.

- Lệnh Filter/Show Alt tái hiện lại toàn bộ cơ sở dữ liệu sau khi nó đã được lọc bởi 
lệnh Filter/Autofỉlter.

- Lệnh Filter/Advanced Filter cho phép chúng ta tạo ra tiêu chuẩn phức tạp trên sổ 
tính rồi dùng tiêu chuẩn này để lựa chọn các bản ghi từ cơ sở dữ liệu.

- Lệnh Form biểu thị dạng để tìm kiếm và quản lý dữ liệu trong cơ sở dữ liệu.

- Lệnh Sort sắp xếp các dòng trong cơ sở dữ liệu theo một khoá nào đó.

5 .2 .2 .1 . S ử  d ụ n g  khuôn mẫu dữ  liệu

Cách dơn giản nhất để tiếp cận đến cơ sở dữ liệu trong Excel là dùng lệnh Data / Form, 
Excel dùng các tên trường trong dòng đầu tiên của vùng dữ liệu để tạo ra một khuôn 
mẫu dữ liệu để chứa các trường đó. Khuôn mẫu dữ liệu bao gồm các nút lệnh để thêm 
vào các bản ghi, hoặc để xoá bản ghi, để tạo ra tiêu chuẩn, và để tìm kiếm các bản ghi 
nào thoả mãn tiêu chuẩn đó. Nếu bạn muốn dùng khuôn mẫu, hãy nhấp chuột vào bất cứ 
chỗ nào trong vùng dữ liệu và chọn lệnh Data ì Form. Khi đó hộp thoại Data Form sẽ 
hiện ra như hình dưới đây. Các trường sẽ được có trong hộp thoại tuỳ theo nội dung cụ 
thể của cơ sở dữ liệu của chính bạn.

Filterl AutoFilter

5.2.2. Sử dụng các lệnh cơ sở dữ liệu

5 .2 2 .2 . S ử  d ụ n g  lệnh D ata/

Lệnh Data I Filter / Autoưilter chèn 
một danh sách kéo xuống ở đầu của 
mỗi cột (trường), trong đó chứa mọi 
giá trị tìm được trong cột này. Khi 
chọn một trong các giá trị đó hạn chế 
các bản ghi nhìn thấy được trong cơ 
sở dữ liệu để chỉ các bản ghi nào với 
giá trị có trong cột đã chọn. Mũi tên 
chỉ xuống của danh sách kéo xuống 
sẽ thay đổi màu sắc cho mỗi cột đang 
lọc dữ liệu cũng như số dòng của các 
dòng đã được chọn. Khi chọn giá trị 
khác tiếp theo sẽ hạn chế phần nhìn 
thấy được của cơ sở dữ liệu. Khi bạn 
chọn mục Cưstom thì sẽ cho phép Hình 5.8: Hộp thoại
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bạn lựa chọn vùng các giá trị, còn nếu bạn chọn mục All thì sẽ lấy đi bất cứ gì đã lọc 
được ở cột đó. Để tắt AutoFiltei\ bạn hãy lại chọn Data/Filter/ AutoFilter một lần nữa.

5.2 .2 .3 . S ử  dụng lệnh D ata / F ilter/ Sh ow  A ll

Lệnh Data/ Filterl Show All thể hiện lại toàn bộ cơ sớ dữ liệu sau khi nó đã được lọc 
bằng lệnh AutoFilter.

5.2.2.4. D ùng lệnh D ata / F ilter/ A dvan ced  F ilter

Lệnh Data/ Filter/ Advanced Filter cho phép chúng ta tạo ra tiêu chuẩn lọc phức tạp 
hơn cái mà tạo ra được bởi lệnh Data/ Filterl AutoFilter. Tiêu chuẩn được tạo ra trên sổ 
tính trong vùng tiêu chuẩn. Bạn cũng có thể dùng lệnh Copy To range để trích dẫn các 
bản sao của bản ghi từ cơ sở dữ liệu. Khi bạn dùng lệnh này thì một hộp hội thoại xuất 
hiện cho bạn chỉ định Tiêu chuẩn cơ sở dữ liệu và CopyTo range.

Hình 5.9: Hộp thoại Advanced Filter.

Các tuỳ chọn là để lọc danh sách tại chỗ, giống như lệnh Data/ Filter/ AutoFilter 
hoặc để sao chép các bản ghi đã được chọn lựa sang một khu vực khác Nếu bạn dùng 
một vùng trích dẫn (copy To range) thì bạn cũng có thể hạn chế các trường được sao 
chép vào vùng trích dẫn đó.

5.2.2.5. Đ ịnh ngh ĩa vùng tiêu chuẩn

Khi muốn dùng lệnh Data/ Filter/ Advanced Filter bạn cần phải tạo ra vùng tiêu 
chuẩn. Vùng này bao gồm bản sao của bản ghi đầu tiên trong cơ sở dữ liệu có chứa các 
tên trường, cộng thêm với một hay nhiều dòng để chèn tiêu chuẩn tìm kiếm. Tiêu chuẩn 
tìm kiếm là các Iihãn hay cấc giá trị để tìm kiếm, hoặc là biểu thức lôgic để tìm kiếm 
trong vùng của các giá trị. Bạn có thể đặt tiêu chuấn tìm kiếm dưới bất cứ tên trường nào 
để thu hẹp hơn nữa việc tìm kiếm. Tiêu chuẩn đặt trong cùng dòng được giả thiết là nối 
với ý nghĩa lôgic AND. Tiêu chuẩn đặt trong các dòng khác nhau được giả thiết là được 
nối với ý nghĩa lôgic OR. Có 2 ký tự dùng để tìm kiếm các trường nhãn là: ? và *. Dấu
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hỏi có thể đứng ở trước bất cứ ký tự đơn lẻ nào. Ví dụ, C?T sẽ tương ứng với CAT, hay 
COT, hay CUT. Còn dấu sao (*) tương ứng với bất cứ con số hoặc ký tự nào. Ví dụ c*  
tương ứng với Common, hay Creation hay Continue.

5.2.2.6. Đ ịnh  ngh ĩa  vùng xuất kết quả

Nếu bạn dự định trích dẫn các bản ghi từ cơ sở dữ liệu thay cho việc đơn giản chỉ hạn 
chế các dòng nhìn thấy được tại chỗ, thì bạn phải đăng ký một vùng xuất kết quả. Vùng 
này bao gồm bản sao của bản ghi đầu tiên có chứa tên các trương (không cần mọi tên 
trường mà chỉ cần những tên trường nào mà bạn định trích dẫn).

Vùng xuất kết quả có thể gồm một hay vài dòng. Nếu vùng này chỉ có một dòng chứa 
các tên trường thì Excel sẽ xoá sạch mọi ô bên dưới các tên trường trước khi các lệnh cơ 
sở dữ liệu bắt đầu viết các bản ghi vào đó. Nếu có bất kỳ thông tin nào trong các ô bên 
dưới tên trường thì chúng sẽ bị mất. Nếu bạn định nghĩa vùng xuất kết quả gồm nhiều 
dòng thì các lệnh cơ sở dữ liệu sẽ viết các bản ghi vào đó cho đến khi chúng được ghi 
hết và rồi tạo ra một lỗi. Sử dụng các vùng xuất kết quả nhiều dòng là cách để bảo vệ dữ 
liệu quý giá của bạn bên dưới vùng xuất kết quả. Như vậy tốt hơn là nếu bạn đặt vùng 
này trong khu vực không có gì bên dưới nó nữa

5.2.2.7. Sắp xếp lại một danh sách
Bạn có thể dùng lệnh Data/ Sort để sắp xếp lại một danh sách theo các giá trị trong 

một hay nhiều cột của danh sách đó. Để sắp xếp một danh sách, hãy chọn toàn bộ vùng 
cần sắp xếp rồi chọn lệnh Data/ Sort. Nếu bạn đang sắp xếp cơ sở dữ liệu, đừng chọn 
dòng đầu tiên chứa các tên trường. Hộp thoại Sort có chỗ trống cho 3 khoá sắp xếp. Hãy 
chọn các cột mà bạn muốn sắp xếp và chọn trật tự mà bạn muốn sắp xếp chúng. Nếu bạn 
đang sắp xếp cơ sở dữ liệu, các trường được liệt kê bằng tên trường, nếu ngược lại thì 
chúng được liệt kê bằng tham chiếu đến các ô trong cột.

Ascendlrig

1Then bý * ____ :
y  ị  <•* Asc_ending

M M M  Desceading
■ • ■ • " __________  _

N h ie t do

1S Ascendỉng • 
Ị^Descending.

hèader roỉứi ;

S o r t

Hỉnh 5.10: Hộp thoại để  chọn cách sắp xếp dữ liệu.
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§gggj H a m e B o x  B  1 c D  | ỉ

m So T T A p  sua t N h ie td o Cao do

2 3 10 31 2 2 0

3 1 12 30 2 0 0 :
4

. «;
2 13 3 2  2 1 0 [

Hình 5.11: Kết quả một ví dự cơ  sở dữ liệu sau khi được sắp xếp theo cột t í  tăng dần.

5.2.3. Dùng các hàm  xử lý dữ liệu

Các hàm thống kê cơ sở dữ liệu đã được liệt kê trong chương 1, thực hiện các phép 
tính thống kê trên các bản ghi nào thoả mãn tiêu chuẩn. Ví dụ bạn có thể tính kỳ vọng 
hoặc phương sai của dữ liệu trong các bản ghi nào có một vài đặc trưng nào đó.

Mỗi hàm dữ liệu có 3 đối số là: cơ sở dữ liệu, tiêu chuẩn và trường. Đối số cơ sở dữ 
liệu là một tham chiếu đến vùng cơ sở dữ liệu. Đối số tiêu chuẩn là một tham chiếu đến 
vùng tiêu chuẩn, còn đối số trường là tên trường trong cơ sở dữ liệu mà sẽ sử dụng các 
hàm thống kê sẽ hoạt động. Đối số trường có thể là văn bản hoặc tên trường từ dòng đầu 
tiên của cơ sở dữ liệu, hoặc số hiệu cột trong cơ sở dữ liệu (như vậy, cột đầu tiên là 1, cột 
thứ hai là 2, v.v...).
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C hương 6

LẬP CÁC ĐƯỜNG CONG BIỂU DlỄN Đ ổ THỊ

Trong chương này trình bày về cách vẽ các đường cong dựa theo các điểm dữ liệu. 
Các phương pháp đơn giản nhất là sử dụng các hàm hồi quy tuyến tính của Excel: các 
hàm LINEST và LOGEST, hai hàm này thực hiện phép hồi quy tuyến tính bội. Bằng 
cách chuyển đổi một cách thích hợp các phương trình, bạn có thể làm xấp xỉ nhiều 
phương trình phi tuyến bằng các hàm này. Ngoài ra, có thể sử dụng hàm LINEST để 
thực hiện phép hồi quy đa thức cho việc làm xấp xỉ một tập dữ liệu bằng một đa thức. 
Đối với các phương trình phức tạp hơn, bạn sẽ sử dụng thuật toán hạ bậc nhanh nhất để 
tìm các hệ sô' cho một phương trình phi tuyến. Sau đó bạn sẽ tự động hoá thuật toán đó 
với Solver và chương trình Macro.

Khi việc làm xấp xỉ các dữ liệu thực nghiệm bằng một hàm đã biết là khó khăn hoặc 
không hợp lý, bạn có thể sử dụng các hàm tìm kiếm trong bảng và hàm nội suy. Bạn sẽ 
khai triển một hàm nội suy đơn giản trong bảng tính, và một hàm phức tạp hơn dưới 
dạng một hàm Macro.

Một dạng bài toán thông thường mà các nhà khoa học và các kỹ sư phải giải quyết 
trong thực tiễn sản xuất là phải tìm ra một phương trình giải tích có các giá trị xấp xỉ gần 
đúng so với các giá trị của một tập hợp các điểm dữ liệu. Ví dụ các nhà khoa học thường 
phải làm xấp xỉ một phương trình lý thuyết với các dữ liệu thực nghiệm nào đó để chứng 
minh một lý thuyết nào đó. Còn cắc kỹ sư thường phái làm cho các dữ liệu đo lường 
được trên các máy đo xấp xỉ với các giá trị có thể tính ra được theo một phương trình 
giải tích nào đó để họ có thể chuyển đầu ra từ công cụ đo này sang tham số vật lý đang 
được đo.

Loại bài toán này thường được gọi là bài toán tìm hàm số thực nghiệm và có thể 
giải bằng nhiều phương pháp mà trong đó quen thuộc nhất là phương pháp bình 
phương tối thiểu.

Đã có nhiều sách mô tả các chương trình mẫu theo các ngôn ngữ c  hoặc Pascal hoặc 
Basic để thực hiện công việc này.

Trong chương sách này chúng ta sẽ bàn về khả năng của Excel để giải quyết công 
việc nói trên. Nói chung, Excel cung cấp 3 cách thức để lập ra và vẽ đường cong biểu 
diễn hàm số xấp xỉ theo các điểm giá trị thực nghiệm cho trước. Bạn có thể vẽ đường 
cong biểu diễn của hầu hết các phương trình với dữ liệu bằng các lệnh hồi quy tuyến tính
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cài sẵn. Hoặc cũng có thể sử dụng phép hồi quy tuyến tính để vẽ đường cong dữ liệu phi 
tuyến bằng cách chuyển đổi dữ liệu một cách thích hợp trước khi vẽ. Ngoài ra, bạn còn 
có thể vẽ đường cong biểu diễn các phương trình phức tạp hơn bằng cách hiệu chỉnh 
bằng tay các hệ số của phương trình cho đến khi sai số dư (tổng bình phương của các sai 
số giữa dữ liệu Ihực và giá trị tính theo đường cong hàm số xấp xỉ) giảm đến mức tối 
thiểu, hoặc hệ sô tương quan tăng tới cực đại. Cuối cùng, trong trường hợp dữ liệu không 
thổ l nrp xấp xỉ 'tươc vfti bất cứ đường cong thích hợp nào thì bạn có thể sử dụng các hàm 
tìm kiếm trong bảng và phép nôi suy để cung cấp các giá trị xấp xỉ.

6.1. SỬ DỰNG CÁC HÀM CÀI SẴN

Excel có khả năng dùng các đường cong cài sẩn (hàm số cài sẵn) để tạo ra các hàm 
xấp xỉ giống như phép hồi quy tuyến tính bội. Khả năng này cho phép tìm đưcmg cong 
hàm xấp xỉ dữ liệu với một đường đơn hoặc với một đa thức phức. Bạn có thể hoàn thành 
phần lớn các công việc vẽ đường cong bằng khả năng hồi quy tuyến tính cùa Excel.

6.1.1. Các phép tính hồi quy

Khi làm xấp xỉ một đường cong với một số điểm dữ liệu nhờ sử dụng phép hồi quy, 
bạn sẽ làm giảm đến mức tối thiểu sai số bình phương số dư giữa các điểm dữ liệu và 
đường cong (giải tích bình phương nhỏ nhất). Sai số bình phương số dư (E) này được 
tính bằng phương trình sau:

E= ẳ y (X ị) - (y i )2 
i=i

Ở đây: y(Xị) - phương trình đường cong đang được làm xấp xỉ;

n - số lượng các điểm dữ liệu;

X| và y, - các toạ đ ộ  của cá c  đ iểm  dữ liệu .

Excel sử dụng phép hồi quy tuyến tính bội, vì vậy nó giả thiết đường cong y(Xj) 
có dạng:

y(xu, x2ii,...) -  A + B x,; + Cx2i +...

Trong đó: A, B và c  - các hệ số của phương trình cần được hiệu chỉnh để iàm cho 
đường cong xấp xỉ với dữ liệu.

Để thực hiện công việc này cần phải đưa hàm y(x, j, x2 i,...) vào phương trình tính 
sai số dư, và sau đó lấy đạo hàm phương trình đó đối với một trong các hệ số bằng 
không. Điều này dẫn đến kết quả là một phương trình cho mỗi hệ số dưới dạng các hệ 
số và các điểm dữ liệu khác, mà sau đó giải các phương trình với những hộ số này. Các
hàm số hổi quy cài sẵn của Excel chú ý đến tất cả các phép tính hồi quy tuyến tính bội
cho bạn.
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Cùng với các hệ sô' của phương trình hồi quy, Excel còn tính một số dữ liệu thống kê 
về thích hợp đường cong như sau:

- Sai số tiêu chuẩn của ước lượng y (Sy.x).
- Chỉ số tương quan (hệ sô' xác định) (r2).

- Sai số tiêu chuẩn của các hệ số (SA,

- Số liệu thống kê F.
- Sai số bậc tự do.

- Tổng bình phương của phép hồi quy và của các số dư.

6.1.1.1. Sai s ố  chuẩn  của ước lượng y

Sai số chuẩn của ước lượng y là sự ước tính về sai số trong đơn trị y đã được tính bằng 
phương trình xấp xỉ. Ngưòi ta sử dụng ước tính này, cùng với phép thử t của Student, để 
tính các giới hạn tin cậy của đường cong tính toán. Giới hạn tin cậy là một dải gần 
đường cong tính toán, với mức độ tin cậy nào đó (chẳng hạn 95%), giới hạn đường cong 
thực. Sai số chuẩn của ước lượng y được tính bằng phương trình:

Ở đây p là số bậc tự do ip = n - 2 đối với đường cong tuyến tính đơn giản).

6.1.1.2. C h ỉ s ố  tương quan

Chỉ số tương quan, hay hệ số xác định, bằng bình phương của hệ số tương quan (/•) và 
là một thước đo để thấy đường cong xấp xỉ gần với các điểm dữ liêu đến mức như thế 
nào. Chỉ số này có khoảng biến thiên từ 0 đến 1, với giá trị 1 cho thấy sự xấp xỉ hoàn 
hảo với các điểm dữ liệu. Việc làm xấp xỉ đường cong tốt sẽ có một chỉ số tương quan 
với giá trị lớn hơn 0,9. Chỉ số tương quan được tính bằng phương trình:

s i=i
p

Ề ừ . - y í x , ) ] 2
1=1

]Ịỉ(y ~<yi >)2

Ở đây:

< Y i  > =
i=Ị

n

là giá trị trung bình của dữ liệu ỵ.
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Sai số chuẩn của các hệ số là thước đo về sai số trong mỗi hệ số hồi quy. Sai số 
chuẩn trong hệ số thứ nhất (SA) được tính bằng <.ach sử dụng sai số chuẩn của ước 
lượng y:

6.1 .1 .3 . Sai số chuẩn của các hệ số

n

ĩ > ,
Trong đó: (x) = ——

n

Tác dụng chính của sai số chuẩn của các hệ số là để thử một hệ số xem liệu qua 
thống kê nó có  giá trị bằng 0 hay không. Vì tất cả các hệ số nhân với số  hạng X  tuyến 

tính cho nên nếư một hệ số bằng 0 thì không có tương quan giữa số hạng X đó với dữ liệu 

y. Để thử một hệ số, ta lấy giá trị t của Student thích hợp với khoảng tin cậy yêu cầu (1 - a ) 
và các bậc tự do ip), và tính:

Nếu phương trình trên đúng, thì hệ số này là đáng kể và các giá trị của y sẽ phụ thuộc 
vào các giá trị của X mà nhân với hệ số này. Nếu phương trình trên sai, thì các giá trị y 
không phụ thuộc vào các giá trị X đó, và ta nên sử dụng giá trị 0 đối với hệ số này.

Các hệ số còn lại được xử lý theo cách tương tự. Để ôn lại chút ít về lý thuyết thống 
kê, xin bạn hãy tìm một cuốn sách viết về thống kê kỹ thuật. Trong sách đó cũng sẽ 
cung cấp cho hạn nhiều thông tin hơn về cách sử dụng các con số thống kê này như thế 
nào và sẽ bao cho một bảng các giá trị t của Student.

Nói chung, nếu giá trị tuyệt dối của hệ sô có dộ lớn lửn hơn sai số tiêu chuẩn của hệ 
số đó thì bạn có thể chắc chắn rằng nó là đáng kể. Nếu bạn có ít nhất 4 bậc tự do (ví dụ 
như 6 điểm dữ liệu cho một sự xấp xỉ tuyến tính) thì giá trị l của Student với khoảng tin 
cậy 95% chỉ gần bằng 2,1 và với nhiều bậc tự do hơn thì giá trị t này sẽ giảm xuống. Do 
vậy, một quy tắc ngón tay cái thích hợp là: nếu giá trị tuyệt đối của hệ số lớn hơn sai sô' 
tiêu chuẩn của hộ số đó 2,5 lần thì hệ số là đáng kể. Nếu nó nhỏ hơn, bạn sẽ phải tìm giá 
trị t đúng của Student trong sách thống kê và đưa nó vào phương trình trên để biết chắc 
liệu hệ số này có đáng kể không.

6.1 .1 .4 . Sô thống kê F

Người ia thưòiig sử dụng số liệu thống kê F với một bảng các giá trị F để xác định 
xem dữ liệu có thực sự theo dạng đường cong không, hoặc liệu sự xấp xỉ về mặt hình 
thức này có phải chỉ do các biến thiên ngẫu nhiên irong dữ liệu hay không. Cũng như với 
các phép thử giá trị t của Student, để sử dụng sỏ liệu thống kê F, bạn cần có một bảng
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các giá trị F từ tập bảng toán học hoặc từ một cuốn sách về Toán học íhống kê. Từ sô' 
bậc tự do và giới hạn tin cậy (chẳng hạn 95%), bạn lấy một giá trị F irong bảng và so 
sánh với giá trị F tính toán. Chừng nào mà giá trị F tính toán lớn hcm giá IIị F trong bảng 
thì sự xấp xỉ này là do mối tương quan có thật chứ không phải do ngẫu nhiên.

Eiảng giá trị F đòi hỏi 2 giá trị bậc tự do thêm vào giới hạn tin cậy. Số hạng thú nhất, 
nfh bằng số của các hộ số trong phương trình hồi quy trừ đi một. Số hạng thứ hai, p, là số 
bậc íự do tiêu chuẩn và bằng số các tập dữ liệu trừ đi số các hệ số trong phương trình 
đang được làm xấp xỉ với dữ liệu. Giá trị p là giá trị bậc tụ do được đưa ra bởi hàm 
LINEST và được sử dụng cho phép thử giá tri t của Student.

6.1.1.5. S ố  bậc tự  do

Số bậc tự do, p, bằng sỏ' các điểm dữ liệu trừ đi số các hệ số hồi quy. Phương trìiili 
cua một đường có hai hệ số: hệ sô' góc và hằng số hoặc số hạng chênh lệch y. Nếu bạn có 
mười điểm dữ liệu thì số bậc tự do sẽ là 8 (= 10 - 2). Cần có số bậc tự do cùng với nhiều 
bảng thống kê để tính các giới han tin cậy.

6.1.1.6. Tổng bình phương của phép hồi quy và các sô'du

Hai số liệu thống kê tổng bình phương này là phép đo sai số vẫn còn iồn tại trong việc 
làm xấp xí đường cong. Tổng bình phương của phép hồi quy bằng tổng các sai phân giữa 
các giá trị dữ liệu y và mức trung bình của các giá trị dữ liệu y bình phương:

± [ y ,  - (y)f
i = l

Do vậy, nó là phép đo sự phân tán của dữ liệu ở gần mức trung bình.

Tổng bình phương cua các số dư là tổng của các sai phân giữa các giá trị dữ liệu y ban 
đầu và các giá trị dữ liệu _y được 'lính tương ứng trên đường cong bình phương:

ẳ h - M 2
i = l

Do vậy, nó là phép đo sự phân tán của dữ liệu ỵ ở gần đường hồi quy Khi bạn chia 
các giá trị này cho số bậc tự do, thì bạn sẽ nhận được phương sai của dữ liệu ở gần mức 
trung bình và phương sai lân cận đường hồi quy. Lấy căn bậc hai của phương sai, và bạn 
sẽ có được độ lệch chuẩn của dữ liệu ở gần mức trung bình và độ lệch chuẩn của dữ liệu 
lãn cận đường hồi quy.

6.1.2. Các phép tính hồi quy tuyến tính

6.1.2.1. P h ép  h ồ i quy với các hàm  bảng tính

Trong Excel chúng ta thực hiện phép giải tích hổi quy tuyến tính bằng các hàm 
L1NEST, LOGEST, TREND và GROWTH. Hàm L1NEST thực hiện phép hồi quy tuyến
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tính đơn giản trên một tập điểm dữ liệu. LOGEST là biến thể của phép hồi quy tuyến 
tính mà làm xấp xỉ phương trình sau với dữ liệu:

y = A(BX|) (C 2)...

Các hàm LINEST và LOGEST khai báo các hệ số của công thức. Hàm TREND và 
GROWTH khai báo đường cong dược thích ứng với dữ liệu. Tất cả 4 hàm này đều khai 
báo các mảng dữ liệu chứ không phải là các giá trị đơn. Bạn phải đưa 4 hàm này vào 
trong nhóm các ô, hoặc sử dụng hàm INDEX để rút một phần tử đơn từ mảng dữ liệu đó. 
Chương 1 mô tả cách đưa một hàm vào trong khối ô. Khi bạn đưa một hàm mảng vào 
nhóm các ô, bạn không thể thay đổi bất cứ một ô riêng lẻ nào trong nhóm đó. Bạn phải 
thay đổi toàn b<> nhóm, hoặc phải xoá toàn bộ nhóm và sau đó mới thực hiện những 
thay đổi.

Hàm LĩNESn và J OGEST có cú pháp sau:

J.INEST()>-ữ/7ứy, }. anay, const, statistics)
LOGHS1 '{y-anay, X ơrray, const, statistics)

Ớ đây y-array nói đến các điểm dữ liệu y, x-array nói đến một hay nhiều tập điểm dữ 
liệu .r, const là giá trị lôgic kiểm tra số hạng không đổi, và statistics là giá trị lôgic xác 
định liệu có đưa ra các giá trị thống kê hay không.

Nếu số hạng x-arrơy bị loại bỏ thì sẽ sử dụng tập hợp các số {1, 2, 3,... Ị . Nếu số hạng 
const Jà TRUE hoặc bị loại bỏ thì số hạng không đổi trong việc vẽ đường cong (A) được 
tính bình thường Nếu const là FALSE thì số hạng không đổi này buộc phải bằng 0 đối 
với LINEST hoặc bằng 1 đối với LOGEST. Nếu số hạng statistỉcs đúng thì một bảng 
gồm tám giá trị thống kê trở lên được đưa ra cùng với các hệ số của phương trình.

6.1.3. C ác phép tính  hỏi quy đa thúc

Mặc dù các hàm hồi quy dữ liệu sẫn có của Excel rõ ràng là đã không được cài đạt để 
thực hiện phép hồi quy đa thức, nhưng bạn vãn có thể dễ dàng thực hiện công việc này. 
Phép hồi quy đa thức làm xấp xỉ dữ liệu bằng một đường có dạng:

y = A + Bx + Cx2+ ...

Có thể làm xấp xỉ phương trình này với phương trình đệ quy đa luyến tính bằng
cách cho:

X |.i= X i 

Hi = x3i
Làm xấp xỉ dữ liẹu về độ dẫn nhiệt một lần nữa, nhưng lần này sử dụng phương trình 

đa thức bậc ba (lên tới Xì).
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Hãy lần lượt thực hiện các thao tác sau đây :

- Sử dụng bảng tính ở ví dụ trước. Hãy lưu nó với một tên khác nếu bạn muốn giữ nó.

- Gõ dòng He so nhiet cua GaAs; Lap hoi quy da thuc trong ô A l.

- Chọn cột c  và chọn lệnh Delele trên bảng chọn Edit.
- Chọn cột B và c ,  và chọn lệnh ỉnsert trên bảng chọn Edit.
- Gõ T A2 vào ô B3 và T A3 trong ô C3.

- Trong ô B4, gõ = A4A2 và sao chép nó sang các ô B5:B16.

- Trong ô C4, gõ = A 4A3 và sao chép nó sang các ô C5:C16.

- Định dạng các ô B4:C16 là Scientific với 2 chữ số thập phân.

- Bây giờ chúng ta đưa vàó phương trình ước lượng mới cho K. Chúng ta dùng ký hiệu
chữ c  có dấu gạch dưới (C_) để thay cho ký hiệu của hệ số c  vì chữ c  là m ột từ riêng
của Excel. Tất cả các ô sẽ cho thấy giá trị sai #REF! do chưa định tên cho các hệ số này.

- Trong ô E4, gõ công thức = A+B*A4+C_*B4+D*C4 và sao chép dòng này sang 
các ô E5:E16.

- Bây giờ bạn hãy di chuyển bảng này ra xa để tạo khoảng trống để hiển thị các kết 
quả hồi quy, và sau đó mở rộng bảng hồi quy.

- Chọn A3:E16 và kéo ô này theo đường viền của nó đến A14:E27.

- Chọn G5:J12 và kéo nó đến B4:E11.

- Chọn E5:E11 và kéo nó đến G5:G11.

- Mở rộng các cột F và G lán lượt tới 7 và 25 ký tự.

- Gõ D trong ô C5, và c  trong ô D5, B trong ô E5, và A trong ô F5.

- Vẽ đường viền cho các ồ E5, F5, E11:F11, F l l ,  vàG6:G10.

- Chọn các ô D6:D10 và chọn lệnh Border trên bảng chọn Format. Nhấn chuột lên 
hộp Right đế bỏ chế độ kiểm tra, và sau đó nhấn chuột vào Ok.

- Chọn các ô C5:F6 và chọn lệnh Insert / Name / Create. Hãy đặt tên cho ô D6 là c _  
chứ không phải là c .

- Bây giờ chúng ta có thể thực hiện phép hồi quy.

- Chọn các ô C6:F10 và gõ công thức:

= LINEST(D15:D27, A15:C27, TRUE, TRUE)

- Ấn Ctrl-Shift-Enter.

Bảng tính bây giờ sẽ giống như trong hình 6.5. Giá trị của r2 = 0,9989 chứng tỏ rằng 
đường cong này rất xấp xỉ với dữ liệu. Chúng ta sẽ vẽ đồ thị để thấy rõ hơn điều đó như 
ở hình 6.6.
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Độ d ỗi Ìklệt cia GAAs , Lập đrừi2  Oữig xáp xỉ đa tirc
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Ế_

9
t -11
12
13
14
15
16

Bảio kóiquy ........... ..—...... ................—

D c B A
-2.2727 3B-09 4.834B-06 -0.00362 1.0778511 Các hô số
2.17043E.10 3.598B-07 0.000187 0.0303105 Sai số Std của các hÃ số
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F 2911.430115 9 #N/A #N/À Bậc tự do
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2.70E+07 Ị 0.362;
4-.29&tÒ7| 0.302ị

0.440
0.366
0.306

KI = ước lượn£ cửa K

4

Hình 6.5: Độ dẫn nhiệt của GaAs: vẽ đường cong bầng phép hồi quy đa thức.

Hình 6.6: Làm xấp xỉ dường cong đã vẽ với độ dẫn nhiệt của GơAs.

Bạn có thể thử dùng đường cong bậc cao hơn để có được sự xấp xỉ tốt hơn với dữ liệu, 
nhưng với phép hồi quy đa thức thì đường cong này thường sẽ dao động nếu bậc quá 
cao. Trong trường hợp này, mặc dù đường cong trùng khớp với tất cả các điểm dữ liệu, 
nhưng nó thường không phải là một công cụ dự báo chính xác đối với các điểm nằm 
trong các điểm dữ liệu. Bạn nên thường xuyên vẽ đồ thị các kết quả của phép hồi quy để 
đảm bảo rằng đường cong mà bạn đã tính chính là cái ban mong muốn.

6.1.4. Kiểm tra các số liệu thống kê

Trong thực tế các kỹ sư luôn phải kiểm tra sự tương ứng của các số liệu thống kê với 
đường cong xấp xỉ mà họ vừa mới tìm ra theo cách đã trình bày ở trên. Hãy xét tiếp ví dụ 
trước. Đầu tiên phải kiểm tra các hệ số của phép hồi quy (A, B, c  và D) với khoảng tin
cậy 95%:

a  = (1-0,95) = 0,05
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a/2  = 0,025

p = 9 (rút ra từ bảng tính EXCEL)

ta/2, p = t0.025,9 = TINV(0.05,9) = 2.262 (từ bảng các giá trị của Student) 

SA = 0,0303 (rút ra từ bảng tính)

T0.025,9Sa = 2,262 X 0,0303 = 0,0685

Giá trị này nhỏ hơn nhiểu so với A, nên A là số đáng kể. Áp dụng cách phân tích 
tương tự đối với các hệ sô' khác.

Sau đó, kiểm tra xem dữ liệu này có thực sự tương quan với đường cong không hoặc 
liệu mối tương quan về mặt hình thức này có phải là kết quả của một quá trình ngẫu 
nhiên không.

Giá trị F trong bảng các giá trị F với p = 9 và n, = 3 và khoảng tin cậy 0,95 là 
FIN V (0.05,3,9) = 3,86, tức là nhỏ hơn giá trị F  = 2,911 đã tính, vì vậy m ối tương quan 

giữa dữ liệu và đường cong là đáng kể và không phải là sự kiện ngẫu nhiên.

6.2. XỬ LÝ CÁC HÀM PHỨC

Nếu một hàm không thể được tuyến tính hoá thành dạng yêu cầu cho phép hồi quy 
tuyến tính thì bạn không thể sử dụng các hàm có sẵn (buil-in function) của Excel để xác 
định một phương trình xấp xỉ tốt nhất với dữ liệu. Ví dụ, một hàm mũ (y = AeBX) có thể 
được tuyến tính hoá bằng cách lấy lôgarit tự nhiên của nó, ln(y) = ln(A) + Bx, và chấp 
nhận ln(A) và B là các hệ số hồi quy hơn là A và B của phương trình ban đầu.

Mặt khác một hàm mũ kép như y =Aelìx + CeDx không thể được tuyến tính hoá trừ khi 
bạn biết B và D.

Như đã đề cập ở phần trước của chương này, mãc dù các hê số đã tính toán cho 
phương trình được tuyến tính hoá là xấp xỉ tốt nhất (bình phương nhỏ nhất) với phương 
trình đó, nhưng chúng thường không phải là thích hợp tốt nhất đối với hàm ban đầu. Ví 
dụ, phép hồi quy dựa vào kiểu đã được tuyến tính hoá của một phương trình mũ đơn ở 
trên sẽ tính các giá trị tốt nhất của In(A) và B đối với phương trình lôgarit. Chúng sẽ 
không cần phải là các giá trị tốt nhất của A và B đối với phương trinh mũ, nhưng chúng 
sẽ phải lân cận với các giá trị tốt nhất đó.

6.2.1. Hiệu chỉnh bằng tay

Để làm xấp xỉ các phương trình mà không thể thực hiện bằng phép phân tích hổi quy, 
bạn phải hiệu chỉnh liên tiếp các hệ số để tìm giá trị cực đại của r2, tương ứng với số tối 
thiểu trong sai số bình phương số dư.

Hãy tăng hoặc giảm một hệ số cho đến khi bạn tìm thấy giá trị cực đại của r2. Sau đó, 
hiệu chính hệ số tiếp sau để tìm giá trị cực đại, và cứ như vậy cho đến khi bạn đã hiệu
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chỉnh tất cả các hệ số. Sau đó lại bắi đầu với hệ số đầu tiên để xem việc thay đổi bất kỳ 
hệ số nào trong các hệ số khác còn lại có làm thay đổi vị trí của giá trị cực đại đối với hệ 
số này không. Tiếp tục hiệu chỉnh các hệ số đến khi bạn thấy các giá trị mà đồng thời 
cho giá trị cực đại của hệ số tương quan, lúc đó công việc của bạn đã hoàn thành.

Đôi khi, việc thay đổi hệ số đầu tiên làm thay đổi giá trị cực đại của một hệ số khác, 
nhưng ngược lại việc thay đổi hệ số khác sẽ làm thay đổi giá trị cực đại của hệ số đầu 
tiên. Thuật toán hiệu chỉnh của bạn lúc đầu dao động qua lại giữa hai hệ số này và không 
bao giờ hội tụ. Hãy cố gắng hiệu chỉnh các giá trị này với một lượng nhỏ hơn và xem 
liệu nó sẽ hội tụ hay không. Nếu nó không hội tụ, thì bạn phải biết vận dụng óc suy xét 
và kiến thức khoa học của mình về phương trình đang được làm xấp xỉ để xác định các 
giá trị tốt nhất. Hãy nhớ rằng có thể có hai cực trị.

6.2.2. Hiệu chỉnh tự  động

Trong ví dụ trước, chúng ta đã hiệu chỉnh bằng tay các hệ số của phương trình đang 
ỉàm xấp xỉ với các dữ liệu cho đến khi r2 tăng tới mức tối đa. Đôi khi, chung ta cần 
những sự hiệu chỉnh bằng tay khi phương trình phi tuyến hoàn toàn hoặc khi phương 
trình tạo ra các giá trị lạ lán cận nghiệm. Các phương trình có diểm cực trị cục bộ thuộc 
loại phương trình này. Chúng ta cần tạo ra những thay đổi qua trực giác để tìm nghiệm 
đúng hoặc nghiệm chính xác nhất. Tuy nhiên, trong hầu hết các trường hợp, có thể áp 
dụng sự tiếp cận cơ học để tìm nghiệm.

Từ Excel 4.0 đến Excel 97 đã bao gồm chương trình Solver bổ sung, mà chúng ta có 
thể sử dụng để làm tăng tối đa r2 một cách tự động và tìm sự xấp xỉ tốt nhất đối với một 
tập dữ liệu. Solver được thiết kế để điều chỉnh nhanh nhậy một số giá trị đến khi thoả 
mãn một tiêu chuẩn nào đó. Nếu đã có một phiên bản Excel cũ trước đó, bạn có thể viết 
Macro để thực hiện công việc tương tự.

6.2 .2 .1 . S ử  d ụ n g  chư ơng trình Solver

Lập bảng tính cho việc sử dụng Solver giống như việc lập bảng tính trong ví dụ trước. 
Việc bổ sung Solver thay thế bạn một cách hữu hiệu, đưa vào các giá trị của A và B theo 
dõi xcm r2 thay đổi như thế nào. Ngoài ra, có thể sử dụng các công thức chuỗi để tính sai 
số tiêu chuẩn của hệ số y và r2. Bạn có thể đã sử dụng các công thức chuỗi này trong ví 
dụ trước, nhưng chúng không dễ hiểu. Trước hết, hãy thay thế các công thức trong các 
cột bằng các công thức chuỗi. Sau đây là trình tự các thao tác:

1. Bắt đầu với bảng tính từ ví dụ trước.

2. Chọn các cột D và E và xoá bỏ các nội dung của chúng bằng lệnh Clear trên bảng 
chọn Ed.it.

3. Trong ô H8, gõ công thức:

=SQRT(SUM((B4:B16-C4:C16)A2/FREE)
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4. Ấn Ctrl~Shift-Enter
5. Trong ô H9, gõ công thức:

= 1-SUM((B4:B16-C4:C16)A2)/SƯM((B4:B16-AVEY)A2)

6. Ấn Ctrl-Slùýì-Enter.
7. Đặt tên ô H9 là rsq.

Hai công thức mảng này thay thế hoàn toàn cho hai cột tính ử kiểu trước của bảng 
tính này. Bằng cách thay thế các tham chiếu ô trong công thức bằng các tham chiếu 
mảng và việc nhập công thức vào bằng cách ấn Ctrl Shift. chúng ta đã nén hai cột tính 
vào hai ô.

Trong một công thức mảng, Excel làm thích ứng ô đầu tiên trong mỗi tham chiếu 
mảng và tính kết quả. Sau đó, nó thực hiện điều này đối với tập giá trị tiếp theo, và cứ 
như vậy, cho đến khi nó đạt tới đầu cuối của tham chiếu mảng. Ví dạ, trong ô H8, Excel 
lấy các giá trị trong ô B4:B22 trừ đi các giá trị trong ô C4:C22. Kết quả là một danh sách 
gồm 19 số được chuyển đến hàm SUM. Hàm SUM cộng thêm danh sách này, kết quả 
được chia cho giá trị FREE, và sau đó lấy cãn bậc hai. Nếu như bạn đã ấn Enter thay vì 
ấn Ctrl-Shift-Enter, thì công thức này sẻ chỉ áp dụng với các ô B8 và C8 (các phần tử của 
mảng cùng hàng với công thức).

Bây giờ chúng ta hãy sử dụng Solver để tìm nghiệm.

8. Đặt giá trị của A và B trong các ô G3 và G4 là 0,5 và 500.

9. Chọn lệnh Solver trên bảng chọn Formula. Hộp thoại Solver Parameters xuất hiện.

10. Trong hộp thoại này, gõ rsq trong hộp Set Cell, Iihấn chuột vào nút Max đối với 
lựa chọn Equal to, gõ A, B trong hộp By Changìng Cell. Hộp thoại của bạn sẽ giống 
hình 6.9.

jeoí:ì i ÍMÉầ.

Qptionsysvv 
----- T í

»

ResetAIỈ
Changè

■

Delete

Hỉnh 6.9: Sử dụng Solver với bảng tính cho mặt cắt ngang của sự ÌOỈI lĩoá electron.

Sofver Parameters
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Bạn đã tạo lập Solver đế thử làm tăng tối đa giá trị của rsq bằng cách hiệu chỉnh các 
giá trị cúa A và B. Bây giờ hãy chạy Soìver để tìm nghiệm.

11. Nhấn chuột vào nút Soh ei và đợi Solver tìm nghiệm.

Trong khi Solver đang làm \ iệc. nó hiển thị giá trị của rsq ở đáy màn hình vì vậy bạn 
có thể nhìn thấy điều gì đang diễn ra. Khi Solver tìm thấy nghiệm, nổ hiển thị một hộp 
thoại thê hiện ớ hình 6.10. Bạn có Ihê chọn để giữ nghiệm này hoặc khôi phục các giá trị 
ban đầu. Bạn cũng có thể in một trong sô' các báo biểu đã liệt kê trong hộp Reports. Nếu 
đang sử dụng Scenario Manager, bạn có thể cất giữ nghiệm này dưới dạng một kịch bản 
(Scenario) bằng nút Save Scenario.

12. Nhấn OK trong hộp thoại Solver.
Kết quá cuối cùng, như thể hiện (rong hình 6.11. Kết quả này hơi khác so với kết quả 

đã tìm thấy theo phương pháp hiệu chỉnl bằng tay, vì chúng ta đã dừng lại ở độ chính 
xác đến hàng nghìn với phương pháp bằng tay. Số lôi đa cục bộ nào đó mà có thể làm 
bạn thích thú (và Solver) cũng ỏ irong Vùng nghiệm này. Sau khi Solver đã tìm nghiệm 
xong, bạn có thê phái khảo sát vùng gân nghiệm bằng các h thay đổi A và B để xem liệu 
có một nghiệm nào khác có giá trị r2 lớn hơn không.

Soiver ĩound a solution. All cons 
conditions are satisĩled. . Eeports

Ansv/er
Sensitivity
Limits(* Ịpep Soiyer SoEtỊonỊ 

r  Restore Original \telues

Canoeỉ ive Soenarỉo,

Solver Results

Hình 6.10: Hộp thoại Solvcì ỵciu khi tìm lliấy nghiệm.

__Ạ ___ B c D Ị E F G H

1
2

M ặ t  cát n^ang đ ớ i vớ i sự ion  hoá  do  các e lectron lro n ô  H e liu m

3 E(eV) S(paA2) Ư L củfl s A 0.44365
4 150 0.419 0.419 B 432.70156
5 175 0.408 Ũ.406
6 200 0.394 0.393 Trung bmh cua y  <y> 0.303
7 250 0.365 Ũ.365 Đô tư do 11.000
8 300 0.337 C.339 Sai số cúa líóc lương Y 0.002230368
9 350 0.313 0.315 1*2 1.00E-H30
10 400 0.292 0.293
n 450 0.272 Ũ.274
12 500 0.255 0.257
13 550 0.240 Ũ.242
14 600 0.227 0.228

Hình 6.11: Bảng tính sau khi Solvet dã điều chỉnh các hệ số.
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Nếu vì lý do nào đó mà Solver không hoạt động như mong muốn, chúng ta có thể viết 
một thủ tục VBA để điều chỉnh các hệ số và tìm lời giải. Sau đây ỉà thủ tục DieuChinh, 
nó sẽ điều chỉnh A và B tăng lên hoặc giảm xuống để sao cho giá trị của r2 tăng lên.

Option Explicit

' DieuChinh Macro
'Thu tuc tim duong cong xap xi
Sub DieuChinh

Dim d b lA  As Double

Dim db lB  As Double

Dim dblD A  As Double 'Delta A.

Dim dblD B  As Double 'Delta A

Dim dblStop As Double 'Stop value

Dim íTest As Boolean ' Change flag

Dim dblRsq As Double ' The value or r squared

Dim dblRsqMax As Double ' The largest value or r squared found

Initialize the variables.

dblA = ActiveSheet.Range("A").Value

dblB = ActiveSheet.Range("B").Value

dblDA = dblA / 10

dblDB = dblB /1 0

dlbStop = dlbA / 10000

dlbRsqMax = ActiveSheet.Range('rsq").Value

'Look until youreach the stopping value.

Do While (dblDA > dblStop)

'íTest is True if A or B have changed in an iteration.

íTest = True

Do While (íTest = True)

fTest = False

' Increase A and update the WorkSheet, see if rA2 increase. 

dblA = dblA + dblDA

6 .2 .2 .2 . Sử dụng thủ tục V isual Basic để điều chỉnh tự  động
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ActiveSheet.Range("A").Value = dblA 

Calculate

dblRsq = ActiveSheet.Range("rsq").Value 

If (dblRsq > dblRsqMax) then

'If rA2 increases, update rA2max and set the flag. 

dblsqMax = dblRsq 

íTest = True 

Else

'If rA2 decreases, try decreasing A and check again. 

dblA = dblA - 2 * dblDA 

ActiveSheet.Range("A").Value = dblA 

Calculate

dblRsq = ActiveSheet.Range("rsq").Value 

If (dblRsq > dblRsqMax) Then 

'If rA2 increases.update rA2max and set the flag. 

dblRsqMax = dblRsq 

íTest = True 

Else

'If rA2 decreases.reset A to its original value. 

dblA = dblA + dblDA 

ActiveSheet.Range("A").Value = dblA 

Calculate 

End If

End If

'Now do exactly the same for B.

'Increase B and update the worksheet,see if rA2 increases. 

dblB = dblB + dblDB 

ActiveSheet.Range("B").Value = dblB 

Calculate

dblRsq = ActiveSheet.Range("rsq").Value 

If ( dblRsq > dblRsqMax ) then



'If rA2 increases,update rA2max and set the flag 

dblRsqMax = dbl Rsq 

íTest = True

Else

'If rA2 decreases,try decreasing B and check again. 

dblB = db lB - 2 * dblDB 

ActiveSheet.Range("B").Value = dblB 

Calculate

dblRsq = ActiveSheet.Range("rsq").Value

If (dblRsq > dblRsqMax ) Then

'lf rA2 increases,update rA2max and set the flag.

dblRsqMax -  dblRsq

íTest = True

Else

'If rA2 decreases, reset B to its original value. 

dblB = dblB + dblDB 

ActiveSheet.Range("B").Value = dblB 

Calculate 

End If

End If 

Loop

'Get here if neither A or B are changed during an iteration.

'Decrease both Delta A and Delta B by a íầctor of 10. 

dblDA = dblDA /  10 

dblDB = dblDB / 10

Loop 

End Sub

Thú tục nói Irên sẽ hoạt động như sau: đầu tiên nó sao chép các trị số ban đầu của A 
và B từ bảng tính và khởi động ( ác giá lạ  ban dâu nào đó, tiẽp theo là vòng lặp liếp úk 
mãi cho đến khi giá trị của Delta A (tức là dblDA) nhỏ hơn trị số dừng. Vòng lặp này 
xác định số chứ số thập phân sau dấu phẩy của nghiệm. Tiếp theo, cờ hiệu (tức là íTest) 
bị xoá và vòng lặp đã bắt đầu sẽ íiếp tục cho đến lúc rTest = True. Cờ hiệu (fTest) đưực 
đặt bàng False ở lúc bắt đầu của mỗ) lần xấp xỉ của vòng lặp, và được đối thành True
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níu có bất cứ bệ sô' nào thay đổi. Nếu không có hệ số nào thay đổi thì tức là cực đại của 
r  đã được tìm thấy và vòng lặp sẽ kết thúc. Bên trong vòng lặp, khối đầu tiên của các 
dòng lệnh sẽ làm lõng giá lạ lúa A bỏi DA, cải thiện trang tính, và kiểm tra xém liệu r2 
có lãng ha} không. Nếu có tăng thì Macro sẽ cất giữ giá trị của r2' đặt cờ hiệu íTest, nếu 
ngược lại thì macro sẽ làm giảm A bời 2*đblDA và r2 lại bị kiển tra lại lần nữa... Nếu 
bây giờ nó tãng lên thì r2 sẽ được lưu giữ lại và cờ hiệu íTest được đặt. Nếu r2 không tăng 
lên thì A vần giữ lại siá trị cũ của mình.

Khối dòng lệnh tiếp theo cũng hoạt động tương tự nhưng đối với B chứ không phải 
đối với A. Vòng lặp này tiếp tục mãi đến khi mà r2 không thể tăng hơn nữa nhờ sự thay 
đổi giá trị của A và B. Tiếp theo Delta A và Delta B (tức là dblDA và dblDB) sẽ bị chúng 
ta giảm đi 10 lần, Delta A được kiểm tra xem liệu nó đã đạt đến giá trị chuẩn dừng chưa, 
và nếu chưa thì vòng lặp lại bắt đầu lần nữa. Nếu đã dạt đến chuẩn dừng thì thỏi, thủ tục 
này kết thúc.

Sau đ â ' chúng la sẽ áp dụng thủ tục nói trên cho bài toán ví dụ cũ. Hãy thực hiện lần 
lượt các thao tác sau:

]. Bắt đầu với bản sao của trang tính cũ.

2. Chọn lệnh Insert/ Macrol Module để tạo ra trang tính module mới

3. Đặt tên trang tính moduìe là DieuChinh.

4. Nhập thủ tục D ieuChinh vào trang tính moduìe.
5. Mở bảng tính như hình 6.12, nhắp chuột vào núm Drawing, chọn núm Create 

Button trên thanh công cụ Drawing và kéo núm trên bảng tính. Trong hộp thoại Asign 
Macro vừa xuất hiện, hãy chọn macro DieuChinh và nhấp vào OK.

A B 0 B  W; F ■ 0 ' V ;* ! ^  H  'lỉ

M ặ t  c á t  n g a n g  đ ố i  v ớ i sự  io n  h o á  d o  c á c  e le c t r o n  t r o n g  H e l iu m

,2.
•3 E (e V ) S(paA2) Ư L  của s A 0.4437

4 150 0.419 0.419 B 432.6
. 5. 175 0.408 0.406

Ố 200 0.394 Ũ.393 T ru iìgbuử t c u a ỵ  < y > 0.303
7 250 Ũ.365 0.365 Đ ô tư do 11.000
8 300 0.337 0.339 Sai số  của ưóc. lượng Y 0.002235607
9 350 0 3 1 3 0.315 r*2 1 .ỮOE+OO

10 400 0.292 0.293 ... .... ...... I - .................. L
11 450 0.272 0.274 ..................
12 500 0 255 0.257 í

13 550 0.240 0.242 r  ........... 1 ì
14 600 0.227 0.228
15 650 ũ.216 0.216

...........
........................ ...i......... . ___ ị.

16 700 0.205 0.205

Hình 6.12: Xà'p xi phi tuyến nhờ " Visual Basic fo f Application".
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6. Đổi tên trên núm thành XapXi SL.

7. Đóng hộp công cụ Drawing.
8. Thay đổi các giá trị của A trong ô G3 thành 0.5 và của B trong ô G4 thành 500.

9. Nhấp vào núm XapXi SL.

Các giá trị của A và B sẽ tiếp tục được điều chỉnh cho đến khi mà tìm được nghiệm 
như đã thể hiện trên hình 6.12.

6.3. TRA BẢNG VÀ PHÉP NỘI SUY

Nhiều khi chúng ta có các dữ liệu mà không thể làm xấp xỉ chúng với bất cứ phương 
trình đơn giản hay phương trình tương đối phức tạp nào. Trong trường hợp đó, cách tốt 
nhất là sử dụng một bảng dữ liệu và một hàm tìm kiếm trong bảng. M ột hàm tìm kiếm 
trong bảng sẽ tìm và nội suy các giá trị trong bảng với giá trị X đặc biệt. Như thế có 
nghĩa là bạn sẽ vẽ một đường cong đơn với một vài điểm dữ liệu trong vùng lân cận của 
điểm mà bạn quan tâm chứ không phải là vẽ một đường cong phức tạp phù hợp với toàn 
bộ tập dữ liệu.

Việc tìm kiếm trong bảng được thực hiện bằng các hàm HLOOKUP, và VLOQKUP, 
MATCH, và FASTMATCH. Các hàm HLOOKUP và VLOOKUP tìm kiếm một giá trị 
trong một cột của bảng và trả về giá trị trong một cột khác trên cùng một hàng. Các hàm 
MATCH và FASTMATCH tìm kiếm một giá trị trong một bảng và trả về vị trí của ô mà 
chứa giá trị đó.

Phương pháp nội suy có thể được mã hoá dưới dạng một Macro hoặc bằng các công 
thức ô. Sự khác biệt trong các phương pháp nội suy khác nhau là ở phương trình được sử 
dụng để ước tính giá trị của hàm giữa hai điểm dữ liệu đã biết. Đơn giản nhất và phổ 
biến nhất là phép nội suy tuyến tính. Thực ra, phương pháp đơn giản nhất là sử dụng các 
hàm tìm kiếm trong bảng và chấp nhận giá trị trả về hơn là nội suy giữa các giá trị trong 
bảng. Trong nhiều trường hợp, phương pháp này có thể đáp ứng và làm giúp bạn rất 
nhiêu việc. Hơn nữa, ta thường gặp các đường cong bậc hai và bậc ba, mà đều xấp xỉ với 
ba hoặc bốn điểm dữ liệu. Các hàm phức tạp hơn là hàm splin và đa thức Trêbưsép. Bạn 
nên tham khảo một vài cuốn sách khác về giải tích số ứng dụng để biết thêm thông tin 
về các hàm này.

6.3.1. Phép nội suy tuyến tính

Phép nội suy tuyến tính bao gồm việc nối đơn giản hai điểm dữ liệu ở cả hai phía của 
giá trị đang được nội suy với một đường thẳng. Nếu các điểm dữ liệu này không cách xa 
về một phía thì phép nội suy tuyến tính được thạc hiện rất tốt. Nó cũng thực hiện đơn 
giản hơn so với các phép nội suy bậc cao hơn.

Công thức nội suy ở dạng Lagrăng đối với phép nội suy tuyến tính là:
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( x - x 2) ( x - x , )
y = - —  ,yi + , — — J 2

(X, -  x 2 ) ( X2 - X i )

Ở đây X|, x2 và y„ y2 là các điểm dữ liệu trong bảng và X (giá trị đang được nội suy) 
nằm  g iữ a  X, và X,.

6.3.2. Phép nội suy bậc ba (nội suy lập phương)

Phép nội suy bậc ba chính xác hơn phép nội suy bậc hai, không những vì nó sử dụng 
đường cong bậc cao hơn mà còn quan trọng hơn là bởi vì nó đối xứng hơn về phạm vi 
đang được nội suy. Phép nội suy bậc ba làm xấp xỉ đường cong bậc ba với bốn điểm dữ 
liệu trong một hang, với phép nội suy giữa trung tâm hai điểm. Phương trình nội suy, ở 
dạng Lagrăng là:

_ ( x - x 2) ( x - x 3) ( x - x 4) + ( x - x 2) ( x - x 3) ( x - x 4)
(Xj - x 2 ) ( x ,  - x 3 ) ( x ,  - x 4 ) 1 ( x 2 - x 1) ( x 2 - x 3) ( x 2 - x 4 )

_ ( x - X t X x - X a X x - x ^  + ( x - x 1) ( x - x 2) ( x - x 3)
(X3 - X | ) (X3 - X 2 )(X3 - X 4 ) 3 ( x 4 - x , ) ( x 4 -  x 2 ) ( x 4 - x 3 )

Trong đó Xj, x2, x„ x4, y,, y2, y3, và y4 liên tiếp là các giá trị X và y từ bảng. Giá trị 
đang được nội suy (x) nên nằm giữa x2và x ,để nhận giá trị tốt nhất cho y.

Để có thể so sánh phép nội suy bậc ba với phép nội suy tuyến tính, hãy đưa bảng nội 
suy bậc ba vào cùng bảng tính với phép nội suy tuyến tính. Vì công thức nội suy bậc ba
phức tạp hơn công thức tuyến tính, cho nên bạn hãy tạo một Macro để tính toán thay vì
đưa nó vào bảng tính. Ngoài ra, công thức nội suy bậc ba có thể được thực hiện với một
vòng lặp ngắn FOR/NEXT trong một Macro. Đầu tiên bạn lập một bảng nội suy với các
giá trị thử nghiệm giống với bảng nội suy tuyến tính.
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